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I. Grundlagen

Uber dieses Handbuch
Uberblick iiber die Kapitel des Handbuchs.

I. Grundlagen

Das Kapitel erldutert die grundlegende Arbeitsweise, das Zusammenspiel mit QuarkXPress;
gibt wichtige Empfehlungen zur Sicherheit Ihrer Daten; beschreibt die Unterschiede der Mac u.
Windows-Version. Informiert iiber Datenbank und XTension-Lizenzen, sowie liber die Konfi-
guration von Datenbank und QuarkXPress fiir den wechselseitigen Datenaustausch.

I1. Demonstrationen/Ubungen

Dieser Teil fiihrt Sie Schritt fiir Schritt, Klick fiir Klick anhand eines konkreten Beispiels in
DATAform ein: der Telefonkatalog wird von Anfang an neu aufgebaut. Sie sollten dieses
Kapitel, zumindest die vierzig Seiten ,,Aufbau der Telefondemo* in jedem Fall konkret an
Threm Computer durchfiihren. Dieser praktische Teil erdffnet erfahrungsgeméal den besten
Zugang zu DATAform.

[II.—V. DATAform Datenbank und DATAformXTension

Diese drei Teile beschreiben die Programmfunktionen Funktion fiir Funktion, Meniibefehl fiir
Meniibefehl. Man kann sie gezielt bei Bedarf lesen oder um Funktionen und Erleichterungen
zu finden, die man (noch) nicht gesucht hatte.

VI. Themen

Dieser Teil behandelt acht ausgewéhlte Themen wie Schnittstellen zu anderen Programmen,
Bildformate, Suchen & Ersetzen-Funktionen etc. in systematischer Form. Alle zusammen-
gehorenden Funktionen werden im jeweiligen Thema behandelt. Hier finden Sie Antworten auf
Fragen wie

,»Wie tausche ich Daten mit anderen Datenbanken aus?* (Schnittstellen),

,»Wie aktualisiere ich die Preise im Katalog?*“ (Suchen & Ersetzen),

,»Wie iibernehme ich existierende XPress-Dokumente in DATAform? (Stehsatziibernahme),
,»Welche Bildformate soll ich verwenden?* (Bilder in DATAform),

,»,Wie kann man plattformiibergreifend mit demselben Bildserver arbeiten?* (Bilder),

,,Wie lassen sich die Daten verteilt bearbeiten?* (Schnittstellen) usw.

VII. Module

Das Kapitel beschreibt zusitzliche Bausteine, mit denen der Funktionsumfang von DATAform
bei Bedarf erweitert werden kann. So da sind v.a. das Kennwortmodul fiir Benutzer-Berechti-
gungen, der Scriptexport fiir Ausgaben in HTML, XML etc., das Registermodul fiir das
Abspeichern von Artikel-Auswahlen und das Internetmodul fiir das Bearbeiten von Artikeln
via Internet und Browser.

Zu Beginn des Handbuchs finden Sie ein ausfiihrliches Inhaltsverzeichnis, am Ende ein detail-
liertes Stichwortverzeichnis.
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I. Grundlagen

I. Grundlagen
DATAform Grundkonzept

DATAform ist eine mehrplatzfahige Datenbank mit einer Anbindung an das Layoutprogramm
QuarkXPress™. Artikel werden in der Datenbank gepflegt und bei der Katalogherstellung an
QuarkXPress ilibergeben.

Die Artikel werden

- entweder in jeweils automatisch erzeugten neuen Rahmen in QuarkXPress plaziert

- oder es werden die Inhalte schon einmal plazierter Artikel aktualisiert.

Aus der Datenbank heraus kénnen einzelne Artikelelemente, ganze Artikelmodule oder viele
komplette Seiten in einem Vorgang in QuarkXPress erzeugt werden. Je nach Katalog und
Arbeitsweise konnen einzelne Elemente oder Artikelmodule aus der Datenbank geholt, auf der
aktuellen QuarkXPress-Seite plaziert und dann gestaltet werden oder es konnen komplette
Strecken druckreif durch die Datenbank erzeugt werden.

Alle Elemente eines Artikelmoduls (wie Text, Bilder, Preisfeld) werden dabei jeweils
bestimmten QuarkXPress-Rahmen zugeordnet. Die Datenbank verwaltet die Eindeutigkeit aller
Rahmen und kennzeichnet alle Rahmen mit einer Rahmenkennung.

Artikelelemente und QuarkXPress-Rahmen werden dadurch aufeinander bezogen. Anderungen
konnen sowohl in QuarkXPress als auch in DATAform durchgefiihrt und dann in die jeweils
andere Seite ibernommen werden.

Artikelelement in der Bild-, Textrahmen oder Linie
DATAform Datenbank ] in QuarkXPress
mit Elementnummer mit Rahmenkennung

Artikelelemente und Rahmen werden einander zugeordnet und machen es moglich, die Artikel
in beiden Richtungen zu aktualisieren - mit ein paar Handgriffen ist entweder die Datenbank
oder das QuarkXPress-Dokument wieder auf dem aktuellen Stand.

Die GrofBen und Positionen von Rahmen und alle sonstigen Rahmeneigenschaften werden im
Rahmen der Arbeitsvorbereitung in QuarkXPress festgelegt und dann an DATAform als Mu-
sterrahmen oder als individuelle Rahmeneigenschaft {ibergeben. Ebenso werden die relativen
Positionen von Rahmen innerhalb eines Artikelmoduls in QuarkXPress definiert und in die
Datenbank zuriickgeschrieben. Alle Rahmenarten kdnnen als Muster abgelegt, fiir viele Arti-
kelelemente verwendet und auch zentral abgedndert werden.

Formatdefinitionen kénnen einheitlich fiir alle Datensitze in der Datenbank getroffen werden
oder speziell fiir einzelne Rahmen. Beim Einsetzen in QuarkXPress wird der Artikel dann auto-
matisch nach den in der Datenbank festgelegten Schriftformaten dargestellt.

Einmal in QuarkXPress verhalten sich die Rahmen wie normale QuarkXPress-Rahmen. Alle
Anderungen sind moglich — auch ohne die Anwesenheit des DATAformXTension.

Zu den Grundlagen der Funktionsweise des DATAformXTension s. das gleichnamige Kapitel,
Seite: 163ff.

10

Anwenderhandbuch DATAform-Datenbank © 1990-2004 www.gassenhuber.de



I. Grundlagen

Datensicherheit und Pflege

DATAform ist eine Datenbank und kein dateiorientiertes Programm wie z.B. QuarkXPress
oder InDesign. In einem dateiorientierten Programm ist es oft ratsam, fiir umfangreiche Publi-
kationen mehrere kleine Dokumente anzulegen, um die Arbeitsgeschwindigkeit zu verbessern
und Risiken zu minimieren.

In DATAform sollten Sie, wenn inhaltlich moglich, nur eine einzige Datendatei mit allen Arti-
keln fiihren. Vor allem im Mehrplatzbetrieb mit mehreren Anwendern ist nur dadurch eine ein-
heitliche Aktualitdt des Datenmaterials zu erreichen. Das Zeitverhalten wird durch die Grof3e
der Datei praktisch nicht beeinflut - DATAform kann iiber 2 Millionen komplette Artikel mit
jeweils vielen Elementen verwalten. Ein Artikel wird unter 100 Artikeln kaum mefbar schnel-
ler gefunden als unter 100.000 Artikeln. Bei einer eindeutigen Artikelnummer dauert der Vor-
gang in beiden Féllen weniger als eine Sekunde.

Eine Datenbank mit vielen tausend Artikeln stellt einen hohen Wert dar und erfordert ein ent-
sprechendes Sicherheits- und Pflegesystem u.a. mit folgenden Merkmalen:

- Einwandfreie Stromversorgung und Schutz gegen Stromausfille aller Art.
- Einwandfrei verlegtes und storungssicheres Netzwerk.

- RegelmiBige Festplatteniiberpriifung und Defragmentierung am Server und allen Arbeits-
plétzen.

- Gediegenes BackUp-System zur Datensicherung der DATAform-Daten auf dem 4D Server
und anderer Daten nach einem festgelegten Plan zur Datensicherung.

- Pflege aller Betriebssysteme.

- RegelmiBige Uberpriifung der Datendatei mit den 4D-Tools.

- RegelmiBige Reorganisation der Datendatei, siehe Seite: 160ff.
- Sicherheit vor Viren.

- Schutz vor Inits, Systemerweiterungen oder anderen Programmen, die Stérungen am loka-
len Rechner oder im Gesamtnetz verursachen kdnnen.

- Minimierung von Anwenderfehlern durch geschulte Anwender.

Hardware-Voraussetzungen und Betriebssysteme

Die derzeit aktuellen Voraussetzungen entnehmen Sie bitte der Datei ,,Installieren.pdf auf der
DATAform-CD.

Unterschiede MacOS / Windows

Die DATAform-MacOS und Windows-Version wurden unter Ma3gabe einer moglichst weit-
gehenden Funktionsidentitit umgesetzt. Als Unterschiede bleiben iibrig:

- Die Tastaturabkiirzung Wahltaste-Pfeil steht unter Windows nicht zur Verfiigung; zum letz-
ten/ersten Datensatz einer Auswahl kommt man hier nur durch einen Klick mit der Maus
auf das entsprechende Schaltfeld.

- Der Befehl ,,Uber DATAform* befindet sich unter Windows nicht im Apfel-Menii (bzw.
DATAform-Menii unter MacOS X), sondern im Hilfe-Menii.

- Ein letzter Unterschied, der keiner ist: lang dauernde Vorginge, Anderungen an Artikeln,
Dialoge etc. werden unter MacOS standardméBig mit Befehl-Punkt abgebrochen bzw.
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widerrufen, unter Windows durch die Escape-Taste. In DATAform stehen auf beiden Platt-
formen beide Moglichkeiten zur Verfligung.

Plattformspezifische Begriffe im DATAform-Handbuch

- Alle Tastaturbefehle, die unter MacOS ,,Befehl““-X lauten, werden unter Windows durch
HSteuerung® + X aufgerufen. Steht im Handbuch Befehlstaste, so lesen Sie als Windows-
Anwender bitte Steuerungstaste. (Die Befehlstaste ist die Command-, Apfeltaste; die Steue-
rungstaste ist die Ctrl-, Strg-Taste)

- Ein Ctrl-Taste-Klick unter MacOS ist unter Windows ein Klick mit der rechten Maustaste.
- Die Wabhltaste (alt-Taste, Optionstaste) am Macintosh wird zur Alt-Taste unter Windows.

- Statt OK-Taste lesen Sie unter Windows bitte Enter-Taste; dies ist die Taste ganz rechts
unten am Zahlenblock. Sie wird in DATAform normalerweise zur Bestitigung verwendet —
hingegen nicht die Return-Taste, diese erzeugt eine Zeilenschaltung.

Alle optisch tieferliegenden Schaltfelder konnen auch durch die OK-Taste aktiviert werden.

DATA form-Datenbank-Lizenzen

Dieses Kapitel enthélt Hintergrundinformationen zu Lizenzen und zum DATAform-Dongle.
Die jeweils aktuelle Installationsanleitung finden Sie in der Datei ,,Installieren.pdf auf der
DATAform-CD.

Funktion des DATAform-Dongles

Der DATAform-Dongle enthélt die DATAform-Lizenz fiir das Einplatzsystem bzw. die
Anzahl an Lizenzen fiir das DATAform-Mehrplatzsystem der DATAform-Datenbank. Der
Dongle gibt aulerdem Auskunft iiber die vorhandenen Module.

Es existiert nur eine DATAform-Version; die erworbenen Module werden iiber den Dongle an-
oder abgeschaltet.

Die auf der DATAform-CD gelieferte Software ist zugleich Demo-Software und Vollversion.
Startet man DATAform ohne einen Dongle, so arbeitet die Datenbank automatisch als Demo-
version mit allen Funktionen, aber max. 20 Artikeln.

In gemischten Mehrplatzsystemen wird der Dongle in der Regel am Serverrechner (Mac oder
Windows) angeschlossen. Der Dongle erlaubt eine bestimmte Anzahl an DATAform-Client-
Zugingen unabhingig vom Betriebssystem. Die 4D-Client-Software kann auf beliebig vielen
Macintosh- oder Windows-Rechnern installiert werden. Jeder Zugang zum DATAform-4D-
Server belegt eine DATAform-Lizenz, unabhéngig vom Betriebssystem des Clients und des
Rechners, an dem der Dongle angeschlossen ist. Verlafit ein Windows-Client DATAform, so
kann die frei werdende Lizenz wieder von einem Windows- oder auch von einem Macintosh-
Computer genutzt werden und umgekehrt.

DATAform-Hauptarbeitsplatz

In einem Mehrplatzsystem wird der Dongle normalerweise am DATAform-4D-Server ange-
schlossen.

Er kann aber auch an einem beliebigen Arbeitsplatzrechner angebracht werden, der Rechner
wird dadurch zum ,,Hauptarbeitsplatz®. Der DATAform Client dieses Rechners erdffnet den
Zugang zum DATAform-4D Server fiir alle anderen Arbeitspldtze. Beendet dieser Client seine
DATAform-Sitzung, so verlieren auch alle anderen DATAform-Arbeitsplétze ihren Zugang
und DATAform wird beendet.
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DATAform-Dongle und Lizenzen
Die Anzahl der DATAform-Lizenzen sicht man am Arbeitsplatz durch den Meniibefehl ,,Uber
DATAform®, siehe Seite: 95.

Am Server wird die Anzahl der im DATAform-Dongle am Server vorhandenen DATAform-
Lizenzen im Titel des Serverfensters angezeigt, siche Bild unten. ,,4 [S]* bedeutet: 4 Lizenzen
durch den Dongle am Server-Rechner.

Angemeldete Benutzer
re O ©  DATAform-Server 6.6.3 (73) - DATAform-Lizenzen: 4 [S] - DATAfor65.data

4D Server Version 6.8.5
@ 4D SA 1985-2003.

Struktur: DATAform -Server Angemeldete Benutzer: 1¢¥
Datendatei: DATAforbS.data Laufende Prozesse: 5 @
Logbuch:
Aktivitat:
Cache-Speicher: 20 480 K Cache-Trefferrate:
fF Benutzer @ Zeit Status Anteil
~ Kernel -00:00:04 0%

‘In Ausfithrung
iIn Ausfithrung

#1: Serverfenster
#2: Arbeitsplatz-Manager
#3: Cache-Manager i Schlaft
#4: Web Server iIn Ausfithrung ;
I Serverprozeduren :00: 0%

Das Bild zeigt den DATAform-4D-Server unmittelbar nach dem Start. Die Anzahl der ange-
meldeten Benutzer ist bereits 1 (siche rechts aulen). Die Anzahl ist immer um 1 erhéht, wenn
der DATAform-Dongle am Serverrechner angeschlossen ist. Die ,,Serverprozeduren®, die den
Dongle verwalten, werden hier mitgezéhlt. Dieser ,,Benutzer” belegt aber weder eine 4D- noch
eine DATAform-Lizenz.

DATAformXTension-Lizenzen

Dieses Kapitel enthélt Hintergrundinformationen zum DATAformXTension.
Die derzeit aktuelle Installationsanleitung finden Sie in der Datei ,,Installieren.pdf* auf der
DATAform-CD.

Lizenzen im Mehrplatzsystem
Wenn Sie mehrere QuarkXPress-Versionen mit DATAformXTensions im Netz verwenden,
beachten Sie bitte folgende Hinweise:

- Die Datei DATAform.LIZ enthélt eine Liste aller [hrer QuarkXPress-Nummern im Netz,
die mit dem DATAformXTension arbeiten konnen. An allen in der DATAform.LIZ-Datei
registrierten Arbeitsplitzen in einem Mehrplatzsystem muf} dieselbe DATAform.LIZ-Datei
im QuarkXPress/DATAform-Ordner liegen.

- QuarkXPress-Arbeitsplitze im Netz, die nicht mit dem DATAformXTension arbeiten sol-
len — und die in der Datei DATAform.LIZ nicht eingetragen sind — diirfen das DATAform-
XTension nicht installieren. Loschen Sie das XTension an diesen Arbeitsplatzen.

Bei QuarkXPress-Mehrfachlizenzen bis QuarkXPress 5 kann man diese Meldung erhalten:

DATATOrm

Fiir diese QuarkXPress -Mehrfachlizenz sind
zur Felt alle DATATOrM KTenslon-LIZenzen
belegl: 6585650

[ m—a—
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Fiir die Seriennummer 8585858 sind zur Zeit keine DATAform-Lizenzen mehr frei. In der
DATAform.LIZ-Datei des Arbeitsplatzes sind weniger Lizenzen vorgesehen, als bereits
DATAformXTensions im Netz gestartet wurden.

Im Dialog ,,Uber DATAform* sieht man die Anzahl der DATAform-Lizenzen des Arbeitsplat-
zes. Sind an sich geniigend DATAform-Lizenzen vorhanden, so ist evtl. die DATAform.LIZ-
Datei des Arbeitsplatzes nicht aktuell.

Ab QuarkXPress 6 muB fiir jede QuarkXPress-Mehrfachlizenz auch eine DATAformXTen-
sion-Lizenz vorhanden sein.

Lizenzen iiberpriifen
Wenn Sie Lizenz-Probleme mit dem DATAformXTension haben - an einigen QuarkXPress-
Arbeitsplatzen erscheint manchmal der DATAform-Demodialog 0.4. - verfahren Sie so:

- Offnen Sie die Datei DATAform.LIZ, indem Sie sie unter MacOS auf SimpleText zichen
(unter Windows benennen Sie sie voriibergehend in DATAform.txt um und 6ffnen Sie z.B.
mit Notepad. EXE). Die Datei enthilt eine Liste wie:

96732402 9184563628 8153573613
96732403 7384563678 9153573634

Jede Zeile enthilt drei groBBe Zahlen, die zusammen eine Lizenz fiir eine QuarkXPress-Seri-
ennummer ergeben (die ihrerseits eine Mehrfachlizenz sein kann.)

(Unter Windows erscheinen alle Zahlen u.U. in einer Zeile; Sie konnen aber Zeilenschal-
tungen nach jeweils drei Zahlen einfiigen oder neue Zeilen anfiigen, s. unten)

Die erste Zahl ist jeweils die Seriennummer der QuarkXPress-Version, fiir die die Lizenz
gilt. Im obigen Beispiel enthilt die Datei Lizenzen fiir die zwei QuarkXPress-Versionen mit
den Seriennummern 96732402 und 96732403. Die iibrigen beiden Nummern jeder Zeile
sind der Freischaltungscode fiir die Seriennummer.

Die Datei DATAform.LIZ ist eine vollstdndige Liste aller QuarkXPress-Versionen im
Netz, die mit dem DATAformXTension arbeiten kénnen.

- Vergleichen Sie diese Nummern mit allen QuarkXPress-Versionen im Netz, bei denen das
DATAformXTension installiert ist.

- Uberpriifen Sie, ob an allen DATAform-QuarkXPress-Arbeitsplitzen dieselbe DATA-
form.LIZ-Datei installiert ist.

Bei Lizenz-Problemen lesen Sie bitte auch:
http://www.gassenhuber.de/TundT/Seiten/TundT006.htm

Die Seite ist eine immer wieder aktualisierte Sammlung, der in der Praxis aufgetauchten Fra-
gen und Probleme.

QuarkXPress-Seriennummer lesen
So lesen Sie die Seriennummer:

Der Uber-DATAform-Dialog zeigt in der rechten oberen Ecke die Seriennummer des Quark-
XPress-Programms an. Diese Nummer kann in den letzten Stellen von der durch Wahl/Strg-
Uber-QuarkXPress angezeigten Nummer abweichen.

(ber DATAform Diser DATAform [=]
[EpATAfOrm e [EDATAfOrm ==
DAT AformiTension Gokd AT Aftem KT enzion Gald .
Datenbark-puzlizhing mit QusrkiPress Version 6.1.0(7) Dakznbank-gubl ishing Weizion 4.05

10012008 e
GASSERHUEER Sptomant ikiung API 185 1 1591 -5 GAESENHUBER Systernentw klung
Fagensaur, wn'w gigsanhubet 4a Irtarnat: snemepaszenhubse de
E-lall: DAT, e 2enbea b Ingezarg Eraun, Regenstarg
Tel.: 0541 /73 5% 0%, Faee 0991 #7995 07 w Tel. 054179 25 05, Farc 0941 /73 5507

Die in diesem Dialog angezeigte Seriennummer ist die maf3gebliche Nummer fiir die Lizenzie-
rung des DATAformXTension fiir diese QuarkXPress-Version.
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Nach dem Schrigstrich sieht man die Anzahl der DATAform-Lizenzen fiir die QuarkXPress-
Seriennummer. Im linken Bild sieht man ein MacOS-X-QuarkXPress, fiir das eine DATA-
form-Lizenz vorliegt; die Windows-Version rechts besitzt 12 DATAform-Lizenzen.

Bei QuarkXPress-Mehrfachlizenzen muf3 hier an allen Arbeitspldtzen dieselbe Anzahl ange-
zeigt werden, andernfalls miissen die DATAform.LIZ-Dateien aktualisiert werden.

Lizenzen hinzufiigen

Eine Lizenz besteht aus drei Zahlen wie ,,96732402 9184563628 8153573613, siche oben.
Sie erhalten die drei neuen Zahlen z.B. per Fax oder E-Mail.

Offnen Sie dann eine alte DATAform.LIZ-Datei wie oben beschrieben, tragen Sie die neuen
Nummern — getrennt durch Tab- oder Leertaste — in eine neue Zeile ein.

Kopieren Sie die neue DATAform.LIZ-Datei an alle anderen QuarkXPress-DATAform-
Arbeitsplitze und tiberschreiben Sie die alte Datei.

Neue Datendatei anlegen und 6ffnen

Anlegen einer neuen Datendatei

Startet man das DATAform Einplatzsystem oder den 4D-Server und finden die Programme
keine Datendatei, so erhélt man automatisch den Dialog zum Auswéhlen oder Neuanlegen
einer Datendatei:

Offne Datendatei Welches Datendokument, . HE
Enahle: | Datendarei 2] Suchen i | =3 DFDEMOS .I EI ﬂ @ @@
(= = ] = 01T Ao Serpt Dzma)
= K FEUER ] ELEKTRD
= Pardel I Mame & Date Madified TELEFON
F | E > 25.2.200
i DATAform .. & [ | » [ 4D2003 18.2.2004 | ’ .
U [0 14.1.2003 xmi dtd 16.1.2003 i Dol ] [ G|
“J TempoXPress 6 & | | ® [F DATAfarm Elektrodemo 11.10.2002 . Dajeie:  [[atendaisi H Beenden
DATAfoIM-Ku... T
( New.. M|
( New Folder ) ( Cancel )

Klicken Sie auf das Schaltfeld ,,Neu...” und Sie erhalten den Dialog zum Anlegen und Benen-
nen einer neuen Datendatei:

Datendockument erzeugen...

[ratendokument erzougsn... K1 E3
Speicheinin: | = Eigena Dabein 'I Al ot = E
Save As: DATAform.data @ _I ﬁj _I ,__I
[« v] [Em  [[JoATAformHa-2004 )
' Fardel | Name 4] Dawe Madifies
£ FEuER {| T Ao 16.2.200
| [ Bilder 19.2,2004
@ Schreibusch | ) By pFHE-2004G4 5.2.2004
& Programme | Ml DaTafarm 9
g Diese prgra... I [ DATAfarm Telefondemo 12.1.2004 AR SEe
DFxTensionHa.. | | & DATAfarm.und Quar - ! Dokt [Oiardste =] dtbbrechen
7J DATAformAun... *| | M DamoTexrDatel 4 ™ ik 5 chymbischuiz difnen Fuler..
o : : e |
Format: | DATAform-Datendatei (. 400k e ]
{ Aufteilen.., )
( New Folder ) (Cancel ) (S5avend)

Unter Windows muf} die Namensendung des DATAform-Datendokuments ,,.4DD* lauten,
unter MacOS konnen Sie einen beliebigen Namen wie ,,DATAform.data“ vergeben. Offnen
Sie nun die Festplatte/den Ordner, wo Sie die DATAform-Datendatei anlegen mdchten.
Klicken Sie auf ,,Sichern/Save* bzw. auf ,,Speichern®. Die DATAform-Einplatzversion bzw.
der DATAform-4D-Server startet nun mit dieser Datendatei.

(Das Schaltfeld ,,Aufteilen... erlaubt die Anlage mehrerer verteilter Datensegmente. Dies ist
nur notig und sinnvoll nach einer Reorganisation bei Datenbestinden, die 2 GB iiberschreiten.)
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Beim néchsten Start von DATAform oder von DATAform-4D-Server wird die Datendatei
automatisch gedffnet, die so heifit wie die Struktur plus ,,.data“/unter Windows plus ,,.4DD*
und neben der Struktur liegt. Also ,,DATAform.data*/,,DATAform.4DD* im Einplatz,
,,DATAform-Server.data“/,,DATAform-Server.4DD* im Mehrplatzsystem.

Offnen einer anderen Datendatei
Will man zwischen verschiedenen Datendateien wechseln, so hat man diese Moglichkeiten:

- Man hélt unmittelbar nach dem Programmstart die Wahltaste (Alttaste) gedriickt; der Datei-
Auswihlen-Dialog erscheint.

- Man benennt die alte Datendatei um und startet neu.

- Bei manchen Betriebssystemen (z.B. Mac OS X 10.2) und DATAform-Einplatz funktio-
niert auch ,,Ziechen und Loslassen*: Man beendet DATAform und zieht die gewiinschte
Datendatei tiber DATAform-Einplatz:

eocoe i DATAform-Einplatz =
1 Objeke, L68,3 M8 verfugbar

.Dmm-n

- Man wihlt in DATAform-Einplatz den Meniibefehl DATA/Datendatei wechseln.

Datenaustausch mit QuarkXPress

Um Artikel zwischen der Datenbank und QuarkXPress austauschen zu kdnnen, miissen die bei-
den Seiten aufeinander abgestimmt werden. Fiir die Demonstrationen des néchsten Kapitels
werden die ndtigen Anpassungen der DATAform-Datenbank und des DATAformXTension
hier in einem Schnelldurchgang beschrieben.

Konfiguration der Datenbank
- Wibhlen Sie in der Datenbank den Meniibefehl form/Einstellungen....

- Wibhlen Sie die Seite ,,Satzspiegel & Export™. Im rechten Teil der Maske werden die Para-
meter fir den Datenaustausch mit QuarkXPress definiert.
QuarkXPress-Anbindung

Exportieran/aktualisieren per

i
\._J Zwischenablage
i
\._J Dialog
{®) DATAform.OXP
g startet Quark)XPress |- AV,
Feuer :Applications: ... QuarkXPress Passport

: Plattformwechsel

Importieren per
N

\._J Dialog

f®) DATAform.AKT

Stellen Sie Maske wie abgebildet ein: Export iiber die Datei ,,DATAform.QXP*, Import
iber ,DATAform. AKT*.

- Klicken Sie einmal auf das QuarkXPress-Symbol, es erscheint der Dialog:
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Choose a Folder Bitta ifn ke BuarkPress. HE
Wahien Sie lhren GuarkiPress-Ordner aus! Sucheni | =3 DuadddPres: = EI @ m ’Eﬂ
[l !E Ly . L& Programme |:j
1 Pardel I Mame A Date Modified
g Feus I | » ¥ quarke-an 6.2.2004 Wy
A Schreibuisch I » i QuarkiPress & DEV 6.2.2004 Ermr—
[ AnzeigePP200. . | [_. urkPessD.U 1E. G
[ #-+ Programme | At i dlas .
Dilenstprogra | 21.11.2003 Dt
[ DaTaformi- . || QuickTime Playe 3.2.2004 aliname  [DuakPrasscs m
[ Pdf-Briefe : : LEC T P =] Abkeachan
_________ -

( New Folder ) (Cancel ) ( Open

Waihlen Sie unter MacOS Thren QuarkXPress-Ordner; unter Windows 6ffnen Sie Thre
QuarkXPress.exe.

- Stellen Sie nun noch das Ankreuzfeld ,,startet QuarkXPress “ ein:
[#] startet Quark®Press

Diese Einstellung bedeutet: Jeder Exportbefehl aus der Datenbank startet Thr QuarkXPress
bzw. bringt QuarkXPress in den Vordergrund, wenn es bereits gedffnet ist. Jeder Exportbe-
fehl wechselt also automatisch zu QuarkXPress.

[ startet QuarkXPress

Diese Einstellung bedeutet: Sie bestimmen selbst, ob Sie nach einem Export in Quark-
XPress wechseln wollen und bringen QuarkXPress in den Vordergrund, indem Sie z.B. in
sein Fenster klicken.

- Kilicken Sie OK.

Die DATAform Datenbank ist damit fiir den Austausch mit Threm QuarkXPress vorbereitet.
Die Bedeutung dieser Einstellungen und der ilibrigen Mdglichkeiten ist im Kapitel ,,DATA-
form-Datenbank/Einstellungen‘ im Punkt ,,Satzspiegel & Export™ beschrieben.

Konfiguration des DATAformXTension

- Waihlen Sie in QuarkXPress den Meniibefehl DATAform/Einstellungen... Stellen Sie den
folgenden Dialog so ein:

DATAformXTension Einstellungen DATAformXTension Einstellungen
Importieren/akt. per | rExportieran per I mpcitiersn/ake per Epontizten per
O pialog | ) Dialog ”’) (ST () Dialog
) DATAform. QxP ) DATAform.AKT [OF T PEe @) DATAlorm AT
) <Dokument= QXF | ) «Dokument= AKT Q <Dickeurngeis 4P Q <Diokimeti> AKT
2 DATATorm. TXT C) DATATorm. TXT AL TAtmLI CIDAT Aform THT
P () Znischenablage
L Zwischenablage | = X
__ Gruppleren I [ Mit XPressMarken LI Gilppeies [ MPrezshlarkan
Serverakrivitat Senverakbukal
Mur im Hintergrund %] (Abbrechen) 0K Wt i Hirkziorand [oe] | atmchien | |___OK__|

- Das XTension importiert in dieser Einstellung die Artikel aus der Datei ,,DATAform.QXP*
und exportiert sie in die Datei ,,DATAform. AKT*.

- Kilicken Sie auf OK.

Das DATAformXTension ist damit fiir den Austausch mit Ihrer DATAform-Datenbank vorbe-
reitet.

Die Bedeutung dieser Einstellungen und der tibrigen Mdglichkeiten ist im Kapitel ,,DATA-
formXTension* im Punkt ,,Einstellungen® beschrieben.

Wann miissen die Einstellungen wieder durchgefiihrt werden?

Die Einstellungen sind erneut zu treffen, wenn sich Thr aktueller Systemordner oder Ihr Quark-
XPress-Ordner dndert. Die DATAform-Datenbank speichert lokale Einstellungen im DATA-
form-Ordner im aktuellen Systemordner ab, das DATAformXTension im DATAform-Ordner
innerhalb des QuarkXPress-Ordners. Werden die Dateien nicht mehr gefunden, miissen die
jeweiligen Einstellungen neu durchgefiihrt werden.
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I1. Demonstrationen/Ubungen

Dieses Kapitel demonstriert an drei Beispielen die Moglichkeiten und den konkreten Umgang
mit DATAform. Das weitere Handbuch baut auf diesen Ubungen auf.

Um DATAform kennenzulernen, sollten Sie die Demonstrationen 2 und 3 wirklich an Threm
Arbeitsplatz durchfiihren. Sie zeigen Thnen an einem Beispiel Schritt fiir Schritt, wie man mit
DATAform arbeitet. Wenn Sie die beiden Demonstrationen eingeiibt haben, konnen Sie mit
DATAform arbeiten; das restliche Handbuch kénnen Sie dann bei Bedarf studieren oder heran-
ziehen.

Die Demonstrationen setzen voraus, dal Sie DATAform, wie im vorigen Kapitel erlautert,
installiert und den dort angegebenen ,,Datenaustausch mit QuarkXPress* vorbereitet haben.

Demonstration 1 - DATAformXTension
Zeigt die Moglichkeiten des DATAformXTension - unabhingig von der DATAform-Daten-
bank.

Demonstration 2 - Telefondemo
Zeigt die Moglichkeiten von DATAform anhand einer vorbereiteten Datenbank.

Demonstration 3 - Aufbau der Telefondemo
Zeigt die verschiedenen Schritte der Arbeitsvorbereitung, die zur Herstellung der Telefondemo
der zweiten Demonstration nétig sind.
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Demonstration 1 - DATAformXTension

Die Demonstration zeigt einige Moglichkeiten des DATAformXTension.

Fiir diese Demonstration wird keine Datenbank benétigt. Das DATAformXTension liest einen
vorbereiteten DATAformMarken-Text (eine Steuerungssprache fiir QuarkXPress) in ein
QuarkXPress-Dokument ein und zeigt die Abarbeitung und Erzeugung eines DATAform-
Marken-Textes.

Zur Durchfithrung der Demo benétigen Sie den Ordner ,,DATA form_import_demos_D*.
Sie finden ihn auf der DATAform-CD im Ordner DATA form-Entwicklerkit.

006 [7 DATAform_import_demos_D =3
4 Objekte, 168,3 ME verfigbar

oy i
b | Anleitung MacO$ DATAFORM.EPS

fhi| Anleitung Windows txt L | DATAformImport tut

- Legen Sie das Bild ,,DATAform.eps* in Ihren QuarkXPress-Ordner, legen Sie ein neues,
am besten doppelseitiges Dokument an.

- Wihlen Sie in QuarkXPress im DATAform-Menii den Befehl ,,Einstellungen...“ und dort
,lmportieren... per Dialog*.

- Wibhlen Sie nun im DATAform-Menii den Befehl ,,Rahmen importieren®.

- Offnen Sie im dann folgenden Offnen-Dialog die DATAformMarken-Textdatei ,,DATA-
formImport.txt.

Die DATAformMarken werden nun durch das DATAformXTension interpretiert und in
QuarkXPress ausgefiihrt. Ein zweiseitiges Dokument wird erzeugt, das die Moglichkeiten von
DATAform weiter erldutert:

806 i Projektl : Layout L
T e = P E == B —
[Die Dt eyt exzevsyt einen Teoe it DATA formibd ke, fles DIATA frvondTensica fiht | soatineen, Tak | Spelten, duchs clig, 4 Tmflielen-
i ol Jbatinds
S T iider PlaTieran, die m, a R £an. T phries ]
5 DATAfOI"m e 100 rescdico, e, g, |
........................................... i i i Al i Sewif g eticn v i Tt it
i imr Btileigenschaften mrengen.  Presliake.
XTension Gold | rextranmen evzeugen, possaieee; | ;
| Texteigemchafien fstizgrn Tet fesiemen | | ==
i Tesze kotwnen i nemEainen
|| =T enhten 5
i =t Erzeuzen e Znw eaen v o Sllvolage,
G- Lmuentallen Fizemchaften ezemzen | ] Ter der Stilved e Line
Y i i
Lt nefounm il b G, i Al ung ron QualkXPres-
FLabmen emaLeen. Ham Fealimen durch die D enbecds und
Hzs AdmuAI s ng de D s durel Ande.
s rmz e i QuikkPress. Expat ale:
: " il Inivdte ans
Qu X Pres in. die D) shenbanik: M
Giedebte Tex- ofer Bildahmen Heme & riten ez Imuylete
il EIZALGENL
ILECET J BTl AN L8] 10
rirem anderen vemm-
3 el H
7 Genpste Tertahmem H
1 it i ; D BN TATA T
i & ‘euE Sertm 2 egem
Rahmen verketien Di=er Fdunen m i:;mm S W B OOl mm DATA P athom e
e et e R e el D ATATormICTorsion tma e DATF A D abeubenls sird Frodze vor
" i G R ickung
| w
-
v
alr

o
BON  |ceits: 2 [ =2 o] o= ] 2

e Layour
Die Demonstration zeigt das automatische Anlegen verschiedener Rahmen, das Erzeugen
neuer Seiten, das Formatieren von Texten etc.
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Demonstration 2 - Telefondemo

Zur Durchfiihrung dieser Demo benétigen Sie den Ordner ,,DATAform Telefondemo*

80e [ J DATAform Telefondema =
5 Dbjekre. 168.3 MB verfiighar

Telefon4DD  TelefandemeXPd  Talsfan ED.400
.= ==
ildler S & E Tabellan

Sie finden ihn auf der DATAform-CD im Ordner DATAform-Datenbank/DATAform-Demos.
Kopieren Sie den Ordner von der DATAform-CD auf Thre Festplatte. (Unter Windows entfer-
nen Sie ggf. den Schreibschutz der Datei Telefon.4DD.)

- Starten Sie (mit gedriickter Wahl/Alt-Taste) Thre DATAform Datenbank mit der Datendatei
,, Telefon.4DD*. (Das Wechseln der Datendatei ist im vorhergehenden Kapitel unter ,,Neue
Datendatei anlegen und 6ffnen* beschrieben.)

- Stellen Sie sicher, da3 in der Datenbank unter den Exporteinstellungen ,,Export per DATA-
form.QXP* eingestellt ist. (Siehe im vorhergehenden Kapitel den Abschnitt ,,Datenaus-
tausch mit QuarkXPress®.)

- Offnen Sie in den Einstellungen die Einstellungsseite ,,Bilder, (Meniibefehl form/Einstel-
lungen, dann die Seite ,,Bilder” anwihlen). Markieren Sie die erste Option:

Bilder liegen

’V@ im Ordner |ﬁ Eilder I ‘

Klicken Sie auf das Klappmenii, wéhlen Sie eine neue Zeile (z.B. die zweite Zeile wenn
bereits mehrere enthalten sind) aus und wéhlen Sie im folgenden Dialog den Bild-Ordner in
Ihrem Telefondemo-Ordner auf Threr Festplatte aus:

Choose a Folder Drdnes suchen HE
Bildordner festlegen..
[« v [Em) . DATAform-Daten bank [Ea) B PL DK G =
i L oHTe

® Pardel m e Name | Date Modifieq 50 DF_EIM

1 FEUER ¥ | DATAform-Demos 16.2.2004 =) DFDEMOS

[y DATAform... & ite lesen.rif 16.2 2004 . (21 DT Ao 5 cipt Demo

— » [ DaTAform-Elektrodemo 30.8.2003 {0 =) ELEKTRO

(@m Schreibrisch w [0 DaTAfarm -Scrip-Demo 16.2,2004 I =3 TELEFOM

A Frogramme w |7 paTAform-Telefondemo 16.2.2004 [ i

J Dienstprogra S sAETah

7 DATAformHE—.. -4 Eigene Dateien

1 Quarkerress 5 Sy oo LSS s =l
1§ DATAfrGE ! e ;

— elefondemox

?:;':r::r:;ﬁ 8 » [ DaTaform-web-Demao Abbeachen
1 DATAform-Ku... ¥ i DATAform-Einplatz

"1 Pdf-Briefe » [ DATAform-Mehrplatz

.|-| employe55 F | naTaform-Fusaze o

. € : ]
(: New Folder | {_ Cancel | { Open )

Bestitigen Sie den Dialog per Klick auf Open/Choose/Auswahlen/OK.

- Geben Sie folgende Meniibefehle in der Datenbank ein:
Menii Auswahl/Liste zeigen
Menii Auswahl/Alle zeigen
Menii form/Elemente Exportdialog...
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Der Exportdialog erscheint, stellen Sie ihn wie abgebildet ein:

‘B8O Exportieren
Artikel: 11
~ B Artikel Hur Blemente ramens:

i nicht markiara Tasta
S markierts Tewts
o O mickn markiar 1a Aildar
+ [ markierte Biider

[ Flachen

+— Urien
Satzspegel [ Tatatce_1 ahee slles E‘
Flarnantzyrups = -
taugein In i =
Gruppiarsn | b mc DATAFarmd T @

fibeenhiie { 32 nocn rormaEnstal.. g‘

Ausbisioran [ i verwsndon

Ziedseite: 2 g Switersnfang
Folgeszite plust 1
‘B imieren
[ Layout aptimiere
| zuree | exporsieren

Tragen Sie als Zielseite eine 2 ein, die automatische Plazierung wird dadurch aktiviert und
beginnt ab Seite 2. Stellen Sie ,,Seitenanfang® auf AN.

- Wibhlen Sie den Satzspiegel ,,Telefon_1 ohne alles®.

- Kilicken Sie auf ,,Exportieren* oder driicken Sie die OK-Taste.
(Eine Datei mit dem Namen ,,DATAform.QXP* wird dadurch in Threm QuarkXPress-
DATAform-Ordner erzeugt.)

- Offnen Sie das QuarkXPress-Dokument ,, TelefondemoXP4“, bzw.
,,TelefondemoXP4.qxd®.

- Waihlen Sie in QuarkXPress im DATAform-Menii den Befehl ,,Einstellungen...“ und dort
,Importieren... per DATAform.QXP*.

- Waihlen Sie nun im DATAform Menii in QuarkXPress den Befehl ,,Rahmen importieren®.

:Ye)s) L] Telefondemo - Telefondema

e "

0% [Seile:Z
——

Die vorher exportierten Artikel werden eingelesen und den Vorgaben entsprechend auf zwei
Seiten plaziert.
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Demonstration 3 - Aufbau der Telefondemo

Der folgende Abschnitt demonstriert die verschiedenen Schritte der Arbeitsvorbereitung, die
zur Herstellung der Telefondemo nétig sind. (Die Urfassung dieses Abschnitts erschien einmal
in gekiirzter Form als Artikel in der Zeitschrift MACup 2/1994 unter dem Titel ,,Arbeitsvorbe-
reitung mit DATAform pro*.)

Nehmen wir an, in einem Versandhauskatalog besteht ein Artikel in der Regel aus dem Artikel-
text, einem Bild, einem groflen Preisfeld und ab und zu noch aus einem Klinker mit dem Text
LNEU“. Ein Artikelmodul soll z.B. so aussehen:

NEU

Teletfonl

A Witie ranga of Snaligua-anhnaony e
fass fdlaphones has aready baan gvaltabla
fiar quita sama firme. £

Mo etk the punilcation of this brochues,
Waars introducing 2 net qanaation of
avan rnore 5phisticated unts.0

N= calar e aare

12 70-1 red 10 1.5
1za7-13 blug 10 1=
1297-14 greah 10 1.96
13 43-21 red 15 i
2.35

el

Al

13 Te-22 Y ellea 13
13 00-23 blug 15
12 19-24 green 15 2.5

Die Telefondemo verwendet auler dieser Gestaltungsvariante noch eine zweite mehrfach ver-
wendete Form, in der das Bild rechts neben dem Text steht. Die beiden Artikelmodule werden
nun eines nach dem anderen definiert.

(Das Viereck z.B. neben ,,Telefon ist ein evtl. sichtbares, nichtdruckendes Zeichen fiir die
Riickaktualisierung der Datenbank, ein ,,Feldtrenner im Artikelrahmen®, s. Seite: 66.)

Schritt 1 - Artikelmodule

In diesem Schritt werden die Artikelmodule in der Datenbank vordefiniert, in QuarkXPress
gestaltet und schlieBlich in der Datenbank abgelegt. RahmengrofBen, -positionen und -eigen-
schaften werden in QuarkXPress definiert und in der DATAform-Datenbank als Musterrahmen
abgespeichert. Die Musterrahmen werden einmal angelegt und stehen dann fiir alle gleicharti-
gen Artikel des Kataloges zur Verfiigung.

- Starten Sie DATAform und legen Sie eine neue Datendatei an. (Halten Sie dazu beim Start
die Wahltaste gedriickt. S. ,,Anlegen und Offnen einer Datendatei* im Grundlagenkapitel.)

- Waihlen Sie den Befehl Neu im DATA-Menii.

- Geben Sie in jedes der vier groBen Felder etwas Text ein — beipielsweise die Namen der
einzelnen Felder wie in der Abbildung geschehen:
()] Artlkel: 1. von 1

Al elbalpst |
At Bat Ak
Hancnam
e
Wormonn st . 2
Marspan etk
st
Format. ¥
Taut
= Eloants T8 [Baartain
Tabele
TabeTe Tt B
[[] opancient |
371205 0OOO0D | kel + HEEl Eoseen e, i | | o bl
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II. Demonstrationen

Elemente eintragen

Mit Hilfe des Klappmeniis ,,Element einfiigen...*, definieren Sie in diesem Abschnitt, aus wel-
chen Rahmen ein typisches Artikelmodul besteht. Jedes Element in DATAform wird spéter
beim Import in QuarkXPress zu einem Text-, Bildrahmen oder zu einer Linie.

Zusammenfassen

Artikelrahmen =]
Taxtrahmen (]
Bild 0
Fliiche B
Linie -

Die im Klappmendii bereits enthaltenen 5 Elemente mit dem IE DATAform Symbol sind
Mustervorlagen, die geéndert, aber nicht geldscht werden kdnnen.

- Wihlen Sie das Element ,,Artikelrahmen “. In diesem Rahmen werden spiter die Texte aus
den vier gro3en Feldern in QuarkXPress plaziert.

- Waihlen Sie dann den ,,Bild“~-Rahmen an; im Datei-Offnen—Dialog wihlen Sie ein Bild aus
dem Telefondemo-Ordner. Sie ordnen das Bild damit dem Rahmen zu, es wird dann in
QuarkXPress in diesem Rahmen erscheinen.

- Fiigen Sie einen Textrahmen ein und schreiben Sie ,,199,50% in das obere Feld des Dialogs.
- Waihlen Sie einen zweiten Textrahmen an und schreiben Sie ,,NEU* in den Dialog.

Die Rahmenliste enthélt damit alle 4 Elemente bzw. Rahmen in QuarkXPress, aus denen dieses
Artikelmodul besteht:

Elementa... I+ ! Bearbeiten... |+ ]
Artikelrahmen E
HEeild [ Telefond m
Textrahmen = 199,50
A Textrahmen = NEU

Elemente umbenennen

Die beiden Textelemente werden nun in ,,TO1_Preis* und in ,, T01_Klinker* umbenannt, um sie
unterscheiden zu konnen. Das ,,TO1_* — oder eine andere Kennung — dient der spiteren Zusam-
menfassung der Elemente zu Modulen. Unsere Elemente gehoren alle zum Modul ,, TO1*

- Markieren Sie dazu die Zeile mit dem Preis und wéhlen Sie dann im rechten Klappmenti
den Befehl ,,Element umbenennen®.

Element umbensnnen =21 Elernent umnbenennen Strg+1
Element =+ Muster =5 Elernent = Muster Strg+S
Muster = Elamente Muster = Elemente

Muster |Gschen Muster laschen

Ganz nach vorne #] Ganz nach varne Strg+.d
Element duplizieran Elernent duplizieren

Inhalta kaniaran %7 Inhalta kaniaran Stent+ 7

- Uberschreiben Sie im folgenden Dialog den alten Namen ,, Textrahmen® mit ,,TO1_Preis*.
‘000 .

Marne :

TO1 _Preis

9 Abbrechen 0K
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- Verfahren Sie ebenso mit dem Rahmen fiir den Klinker:
Markieren Sie die Zeile mit dem Text ,, NEU* und wihlen den Befehl ,,Element umbenen-
nen®. Im folgenden Dialog tiberschreiben Sie dann ,, Textrahmen* mit ,,TO1_Klinker*.

Verfahren Sie analog mit den {ibrigen beiden Elementen.
Die Rahmenliste sieht dann so aus:

Elementa... | :] Bearbeiten... | :]

TO1 _Artikel [ m

TO1_Bild [ Telefond
TO1 _Freis = 199,50
TO1 Klinker = NEU

Den Elementen wurden damit aussagekriftige Namen gegeben, die jeweils gleich beginnen.

Stilvorlagen zuweisen

Die Textrahmen mit ,,NEU*“ und dem Preis sollen in QuarkXPress in groBer Schrift gesetzt
werden. Um die GroBe dieser Rahmen in QuarkXPress genau festlegen zu konnen, soll der
Text in der richtigen Schrift angezeigt werden. Um eine doppelte Eingabe des Stilvorlagen-
namens in QuarkXPress und in der Datenbank zu vermeiden, wird der Stilvorlagenaufruf den
beiden Textrahmen schon jetzt zugeordnet. Stilvorlagen und XPressMarken werden ansonsten
in Schritt 2 ausfiihrlich behandelt.

Dem Textelement ,, TO1_Preis* wird nun die gleichnamige Stilvorlage zugeordnet:

- Markieren Sie die Preiszeile in der Elementeliste und wéhlen Sie im rechten Klappmenii
den Befehl ,,Rahmeninhalt...“ oder machen Sie einen Doppelklick auf die Preiszeile.

- Schreiben Sie in das untere Feld des Dialogs ,,@TO01_Preis:“.

e 0e 3. von 4

oT01 _Freis = Text [1102] A L
199,50

HPressMarken / Tabellen-Format anwenden For mat .
@TO1 _Preis:
- | » 5 Abbrechen (13

Im Feld muB3 genau ,,@TO01_Preis:* stehen.

(Den Klammeraffen ,,@ erzeugen Sie entweder iiber die Tastatur oder iiber das DATA-
form-eZeichenmenii in der oberen/rechten Fensterecke.) Der abschlieBende Doppelpunkt
ist erforderlich.

Der Ausdruck ,,@TO01_Preis:“ ist ein Stilvorlagenaufruf fiir die Stilvorlage ,,TO1_Preis*.
Diese Stilvorlage wird spiter bei der Ubergabe in QuarkXPress automatisch angelegt und
kann dann in ihren Eigenschaften definiert werden. Alle Preise, die nach diesem Modul
gesetzt werden, erhalten automatisch diesen Stil.

Verfahren Sie analog mit der Zeile ,,TO1_Klinker*:
- Machen Sie einen Doppelklick auf das Element ,,TO1_Klinker®.
- Schreiben Sie in das Feld fiir XPressMarken den Stilvorlagenaufruf ,,@T01_Klinker:*.

Den beiden Textelementen wurde damit jeweils eine eigene Stilvorlage zugeordnet.
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Elemente in QuarkXPress gestalten

Zur Gestaltung der vier Rahmen, zur Festlegung aller ihrer Eigenschaften werden die vier Ele-
mente nun in QuarkXPress plaziert, dort verdndert und wieder in die Datenbank importiert.

Die DATAform Datenbank und das DATAformXTension miissen fiir die folgenden Schritte
richtig installiert und aufeinander abgestimmt worden sein. (Siehe vor allem den Abschnitt
,,Datenaustausch mit QuarkXPress“ im Grundlagenkapitel, Seite: 16f.)

- Waihlen Sie in der Datenbank den Meniibefehl form/Elemente exportieren.

- Wechseln Sie in QuarkXPress (DATAform wechselt selbstindig in QuarkXPress, wenn
dies so eingestellt wurde.)

- Legen Sie ein neues Dokument mit diesen Einstellungen an,

Meues Projekt

Layoutname Telefore
Art des Layouts: [ Print F!
—Seite 1 Randhifslinien
Crofie: | A4 e : Oben: 15 mm
Breite 2l0mm | Unten: 15 mm
Héhe: 297 mm : Innen: 5 mm
Ausrichtung: - : Aulen: 5 mm
|
™ Doppelseien —Spalteneinteilung
__l Automatischer Textrahmen Spalten: .4
Spaltenabstand: = mm

r's B Y

- Plazieren Sie den Artikel mit dem Befehl ,,Rahmen importieren* im DATAform-Menii. Der
Artikel erscheint mit seinen Elementen so auf der QuarkXPress-Seite:

Arfikeld NEU
\brspannO
TextO
Talelle

Der linke, groe Rahmen ist der Artikelrahmen mit den Texten aus den vier groflen Fel-
dern, die beiden Textrahmen liegen aufeinander an derselben Stelle iiber dem Bildrahmen.

Reihenfolge der Rahmen
Der Textrahmen mit ,,NEU* liegt vor dem Preisrahmen, da er in der Elementeliste in der

Datenbank unter dem Preisrahmen eingetragen wurde. Die Reihenfolge der Elemente in der
Datenbank bestimmt die Lage der Objekte in QuarkXPress: Das oberste Element wird
zuerst plaziert, das zweite wird dann obenauf plaziert usw.

In der Stilvorlagenpalette wurden die beiden Stilvorlagen ,,TO1_Preis* und ,,TO1_Klinker
und vier weitere fiir die Artikeltexte neu angelegt.
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[&] Stilvorlagen
[ Kain 5

1 MNormal

4 TO1_Kinker

4] TO1_Preis

q] Tabele

1] Text

1 Titel

4] Vorspann

A Kein St
A Normal

Diese Stilvorlagen wurden in QuarkXPress automatisch erzeugt. Allen Texten wurden die
Stilvorlagen bereits zugeordnet. Jetzt werden sie bearbeitet.

Stellen Sie in QuarkXPress ab Version 4 die Zeichenattribute der Absatzstilvorlage vor
dem Andern immer auf ,,Standard um oder legen eine eigene Zeichenstilvorlage an.
Andern Sie nun die Stilvorlage ,,TO1_Preis“ in Helvetica 28 Punkt, weiB, fett, 80% Breite,

linker Einzug 3 mm.

Stellen Sie die Rahmenfarbe des Preisrahmens auf , Keine*.

Andern Sie die Stilvorlage ,,T01_Klinker* in Helvetica 24 Punkt, schwarz 100%, fett,
100% Breite.

Verschieben Sie dann die einzelnen Rahmen, dndern Sie die Groflen der Rahmen, so daf3
Bild- und Textrahmen jeweils zwischen die Spaltenhilfslinien passen. Gestalten Sie Thr
Modul an der Null-Null-Position der Randhilfslinien, s. Bild unten. (Alle Module sollten
grundsitzlich an dieser Position gestaltet werden.)

Definieren Sie den Hintergrund des Preisrahmen und des Klinkers als durchsichtig. Drehen
Sie den Klinker um 10°.

Lassen Sie den Text im Artikelrahmen zundchst unverdndert. Die Stilvorlagen fiir diese Texte
(Titel, Vorspann, Text und Tabelle) wurden bereits automatisch erzeugt. Sie werden spéter in
Schritt 2 definiert werden.

Nach den Anpassungen in QuarkXPress erhalten Sie etwa diese Anordnung:

| Skl
| jvbrspannO
Textd
Talelle

Die einzelnen Rahmen des Moduls wurden in QuarkXPress angeordnet und in ihren Eigen-
schaften so definiert, wie das erste Artikelmodul aussehen soll.

Gestaltung zurtickschreiben

Diese Anordnung und diese Rahmeneigenschaften werden nun wieder in die DATAform
Datenbank zuriickgeschrieben. Sie sollen dann fiir viele zukiinftige Artikel verwendet werden.

Wihlen Sie in QuarkXPress den Meniibefehl DATAform/Einstellungen: Stellen Sie sicher,
daB3 dort Import per DATAform.QXP und Export per DATAform.AKT eingestellt ist.
Die Option ,,Mit XPressMarken* ist AUS.

Markieren Sie einen der vier Rahmen und wihlen Sie den Meniibefehl DATAform/Gruppe
exportieren.
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- Wechseln Sie in die Datenbank und wéhlen Sie den Meniibefehl form/Elemente importie-
ren.... Im folgenden Importdialog schalten Sie das Ankreuzfeld ,,Rahmen‘ AN:

‘een Importieren

» Importdatei

W Inhalte [Texte, Bilder]

Rahmen [Positionen, Eigenschaften]
Bezilge zu Musterrahmen -
B oder & - entfernen.

™1 Rechte Seiten von links bemafen

[~ Rahmenhihen [Artikel- und Texthihen]

Publiziert in Katalog:

Zuriick Impartieren

Klicken Sie auf Importieren. Die Rahmen werden dadurch mit allen Eigenschaften in die Da-

tenbank zuriickgeschrieben. (Wenn Sie den Text der Rahmen in QuarkXPress gedndert haben
und diese Anderungen ebenfalls zuriickschreiben wollen, so aktivieren Sie auch die obere Op-
tion ,,Inhalte: Die Artikeltexte der Datenbank werden durch die neuen Texte ersetzt.)

Die Datenbank sucht die alten Rahmen in der Datenbank und aktualisiert sie. Der Artikel, in
den die Rahmen importiert werden sollen, muf3 nicht gedffnet sein. Die Datenbank ,,weil3, aus
welchem Artikel die Rahmen stammen. Wenn Sie den Datensatz findet, erzeugt sie keinen
neuen, sondern aktualisiert den alten.

Test des Artikelmoduls

- Waihlen Sie in der Datenbank den Meniibefehl from/Elemente Exportdialog..., geben Sie
als Zielseite eine Null ein:

Zielsaite: 0 [~ Seitenantang

Folgeseite plus: |1

und klicken Sie auf ,,Exportieren®.
Durch die Seitenangabe Null wird die automatische Verteilung der Module im Satzspiegel
abgeschaltet und werden alle Rahmen an den urspriinglichen Positionen plaziert.

- Wechseln Sie in QuarkXPress, loschen Sie alle Rahmen, die Sie vorher importiert hatten.
- Waihlen Sie den Befehl ,,Rahmen importieren*.

Die Rahmen erscheinen wieder, die Seite siecht wieder so aus wie vor dem Loschen der Rah-
men. Alle Rahmen wurden mit allen Eigenschaften neu aus der Datenbank heraus erzeugt.
Elemente als Musterrahmen ablegen

Da man diese vier Rahmen o6fter verwenden will, werden sie als Musterrahmen abgelegt. Stellt
sich spiter heraus, daB3 einige Eigenschaften generell fiir neu zu plazierende Artikel zu dndern
sind, kann man die Anderung dann einfach am Muster vornehmen.

- Markieren Sie ein Element in der Elementeliste in der DATAform Datenbank.

- Waihlen Sie im rechten Klappmenii iiber der Elementeliste den Befehl ,,Element » Muster®.

Element umbenennen 1 Elernent urnbenennen Strg+1

Element = Muster ®5 Elernent = Muster Strg+S
Muster m Elemente Muszter = Elements
Muster |Gschen Muster lasehen

Das Element wird dadurch als Musterrahmen abgelegt. Elemente mit neuen Namen werden in
das linke Klappmenii iibernommen (Elemente mit gleichen Namen werden iiberschrieben) und
stehen dann als Rahmenvorlagen zur Verfiigung. Die so erzeugten, eigenen Musterrahmen
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erhalten einen @ vor ihrem Namen im Klappmenii. Das markierte Element in der Liste erhalt
ebenfalls einen e.

Verfahren Sie so mit allen vier Elementen (jeweils Befehl-5), dann erhalten Sie dieses linke
Klappmenii:

Artikelrahmen B
I Textrahmen
Bild (L]
Fliche =
Il Linie -
*TOT_Artikel
*T01_Bild (]
#T01 _Klinkar

=

#T01_Preis

Die Elementeliste des Artikels sieht dann so aus:

| Elementa... :! Baarbeiten... |:]

*T01 _Artikel E

*T01 _Eild [0 Telefond m
oT01 _Preis = 199,50

#T01 _Klinker =1 MEU

Alle Elemente besitzen einen @ vor ihrem Namen. Das bedeutet:

- Die Elemente beziehen sich auf ein Rahmenmuster,

- ihre Rahmeneigenschaften (nicht die Inhalte) werden vor der Ubergabe an QuarkXPress aus
der Mustervorlage geladen,

- die Rahmeneigenschaften des Elements sind nicht am Element abgespeichert, sondern an
einer zentralen Stelle und konnen dort auch gedndert werden.

Die Definition des ersten Artikelmoduls, ,,TO1¢, ist damit beendet.

Variante des Artikelmoduls erzeugen

EU Products with Profile

A Wl 2anG o enali gl Rechnok gl cosd-

Sz hodephon os has aF i a) bien arslshle
Handy for quite zome e,
A Uiy sang of enal Tt wih e i brochura,
has akeaa) by 5L i Licire] & P gereralon of

for quite Some Bme. 0 AN I O 3 i o b i [
Hoi uih the Pt abono s beochile, p odor [
wr w irtT oK) & PR qereralon of TR
Fenmoresqptitionted el ocage yalkow 0 e
+E erdor e ol gzaTgn b 0 475
42 T4 red 13 155 AZSTAA e " 108
SZELE udlow 3 dEs B red £ oz

Az ST bl i 175 A2TEER i is 238
2
12752 ko 1= 235 " g
4200 Y i 240 -1 ]
H

Der Katalog ,,Telefondemo* kennt zwei mehrfach verwendete Varianten an Artikelmodulen:
Das soeben fertiggestellte mit dem Bild links, weilem Preis und gedrehtem Klinker und die
zweite Art mit dem Bild rechts, schwarzem Preis und weillem Klinker.

Die zweite Variante wird nun definiert und als neuer Satz Musterrahmen abgespeichert.

- Waihlen Sie in der Datenbank den Meniibefehl DATA/Duplizieren, eine Kopie des gerade
gedffneten Datensatzes wird erzeugt. IThre Datenbank enthalt damit jetzt 2 Artikel.

- Benennen Sie die Listenelemente um (Zeile markieren und im rechten Klappmenti ,,Ele-
ment umbenennen®, Befehl-1 aufrufen), so daB3 Sie folgendes Bild erhalten:

Elemente... -+ ! Bearbeiten... |+ ]
TOZ_Artikel E

TOZ_Eild [ Telefond m
TOZ_Freis = 199,50

TOZ_Klinker =1 NEU

Jedem Elementnamen ist ,,T02_* vorangestellt; die Elemente des Moduls bilden eine eigene
Gruppe.

- Andern Sie den XPressMarken-Vorspann des Preisfeldes in ,,@T02_Preis:*. (Zeile markie-
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ren und ,,Rahmeninhalt...“, Befehl-T oder Doppelklick)
- Andern Sie den XPressMarken-Vorspann des Klinkerfeldes in ,,@T02_Klinker:*.
- Exportieren Sie die Elemente mit dem Meniibefehl form/Elemente exportieren.

- Loschen Sie alle Rahmen des QuarkXPress-Dokuments und plazieren Sie das neue Modul
in QuarkXPress mit dem Befehl DATAform/Rahmen importieren.

- Bearbeiten Sie die automatisch neu angelegte Stilvorlage ,,T02_Preis*: Vorlage ist die Stil-
vorlage ,,TO1_Preis®, (Zeichenattribute-Stil ist Standard), die Farbe ist aber schwarz 100%,
die Ausrichtung rechtsbiindig, der rechte Einzug ist 3mm.

- Bearbeiten Sie die Stilvorlage ,,T02_Klinker*: beruht auf ,,TO1_Klinker®, Farbe ist weiB,
linker Einzug liegt bei 3mm.

- Andern Sie die Positionen und Eigenschaften der Rahmen: vertauschen Sie die Bild- und
Artikelposition, versetzen Sie den Klinker, drehen Sie ihn waagerecht etc. Gestalten Sie
auch dieses Modul an derselben Null-Null-Position der Randhilfslinien wie das erste. (Die
Verteilung auf den Seiten erfolgt spéter automatisch.)

Das zweite Modul sieht dann so aus:

DUPLIEAT: Artikeld
s pann O

TexiO

Talelle

199,50

- Exportieren Sie dann das Modul. Markieren Sie dazu z.B. einen beliebigen Rahmen des
Moduls und wihlen Sie den Befehl DATAform/Gruppe exportieren. Das DATAformXTen-
sion erkennt die vier Rahmen als zusammengehdrig und exportiert sie.

- Importieren Sie mit dem Befehl form/Elemente importieren die Rahmen in die DATAform-
Datenbank und stellen Sie dabei das Ankreuzfeld ,,Rahmen‘ auf AN. Die neuen Rahmen-
eigenschaften werden individuell an den Elementen abgespeichert.

- Testen Sie das neue Artikelmodul, indem Sie es an QuarkXPress iibergeben.

- Entspricht es Thren Vorstellungen, so legen Sie die Elemente in der Datenbank als Muster-
rahmen ab: Markieren Sie ein Element und wihlen Sie im rechten Klappmenii iiber der Ele-
menteliste den Befehl ,,Element » Muster*, Befehl-5. Verfahren Sie so mit allen vier Ele-
menten. Sie erhalten folgendes Bild:

Elemente... -+ ! Bearbeiten... -+ ]
oTOZ2_Artikel E

*TOZ_BEild [ Telefond m
#TOZ_Preis = 193,50

#T02_Klinker = HEU

Im linken Klappmenii befinden sich nun zwei Sétze an Rahmen, das T01- und das T02-Modul:

*TO1_Artikel Bl * Elemente...

«TO1_Bild (L]

#T01_Preis =

#T0Z_Artikel B ‘eTO1" Elemente: 4

*T0Z_Bild (] ‘eT02 Elemente: 4

#T02_Klinker ‘B Elements: 5
= =

#T0Z_Preis

Per Zusammenfassen/Aufldsen kann man die Darstellung dndern (rechtes Bild).
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Um diese abgebildete Zusammenfassung nach den ersten 4 Buchstaben zu erhalten, stellen Sie
die Voreinstellung von 3 auf 4 um: form/Einstellungen/Rahmen. Hier tragen Sie 4 (oder 5) ein:

Elemente-Klappmenl zusammenfassen
nach Buchstaben (3 bis 12): 4

Alle Rahmen der beiden Artikelmodule wurden definiert und als Musterrahmen abgelegt. Die
Definition der beiden Artikelmodule ist damit abgeschlossen.

Schritt 2 — Textformatierung

Dieser Abschnitt beschreibt die Moglichkeiten der automatischen Formatierung der Texte.
Schrift- und Stilangaben werden dabei als allgemeine Formate definiert und den Artikeln oder
Zusatztextrahmen zugeordnet.

Grundlagen

Was sind Artikelrahmen im Unterschied zu Textrahmen?

In QuarkXPress plaziert sind beide Rahmenarten normale QuarkXPress-Textrahmen. In der
DATAform Datenbank heiflen die Rahmen, in denen die Texte aus den vier groBen Eingabefel-
dern plaziert werden, ,,Artikelrahmen® oder ,,Haupttextrahmen®. Alle anderen Textrahmen in
der Elementeliste heillen ,,Textrahmen® oder ,,Zusatztextrahmen®. Thr Text wird durch den
Befehl ,,Rahmeninhalt...“ im rechten Klappmenii oder Doppelklick bearbeitet.

Der Text in Artikelrahmen wird also direkt im Hauptfenster bearbeitet, die Zusatztextrahmen
in einem Dialog.

Die Texte aus den vier grof3en Feldern der Eingabemaske konnen alle zusammen in einen ein-
zigen Rahmen plaziert werden, diese Rahmenart heif3t ,,Standard-Artikelrahmen®. Oder sie
konnen auf einzelne verschiedene Rahmen verteilt werden, diese Rahmen heiflen ,,geteilte Arti-
kelrahmen®. In der Telefondemo verwenden alle Module, aufler einem, Standard-Artikelrah-
men, diese Rahmenart wird im folgenden besprochen. Geteilte Artikelrahmen werden im
gleichnamigen Themenbereich im Kapitel VI. erldutert.

Die Rahmenarten besitzen in der Elementeliste diese Symbole:
Standard-Artikelrahmen, fiir die Summe der Texte der vier Eingabefelder
Geteilter Artikelrahmen, in den weniger als vier Felder plaziert werden

Textrahmen, fiir zusitzliche Texte
Bildrahmen

G0 [ [m

T
NEU

alefonl
4, wida ranga of analogue-tacbnology cord-
jass talaphones has already bean avaizbla

|} Elernent einﬂ.igen...w Bearbeiten...

— for quita some ima. £
®4 Artikelrahmel =] publication of thiz bmchure,
=4 Bild O Telefon7 = @ arg imtmdusing 2 new genaration of
4 Preis = 549, pwan mare sphisticated unitsl
4 Klinker = MEU o cakar wp cond.
12 -1 rad 10 1.55
\ J 12 97-13 blua 10 175
| % ] {2 97-14 graen 10 195
1343-21 red 15 225
\ H3 TB-22 yellow 15 2.35
. 13 00-23 blua 15 2.40
849 3 19-24 graan 15 250

Die vier Zeilen der Elementeliste erzeugen jeweils ein Objekt in QuarkXPress.

Der Standard-Artikelrahmen ist ein spezieller Textrahmen, der alle Texte aus den vier Feldern
des Artikels aufnimmt. In der Elementeliste steht deshalb neben ,, Artikelrahmen® kein Text;
der Text fiir Artikelrahmen steht in den vier grolen Eingabefeldern. Den Text fiir den Klinker
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sieht man in der Elementeliste, dort steht , NEU*.

Zwei Methoden der Formatierung:

Fiir die Formatierung der Texte in den Artikel- und Textrahmen existieren grundsatzlich zwei

Maoglichkeiten:

1. Textformatierungen in QuarkXPress
Der Text in den Artikel- und Textrahmen wird direkt in QuarkXPress ,,per Hand* forma-
tiert. Schriften und Stile konnen buchstabenweise, Stilvorlagen kdnnen absatzweise oder
auch zeichenweise zugewiesen werden. Die Formatierungen werden dann in die DATA-
form-Datenbank zuriickgeschrieben und als XPressMarken mit dem Text abgespeichert.
(Siehe auch den Abschnitt ,, Text mit XPressMarken®, Seite: 80f.) Vor dem Export aus
QuarkXPress ist das DATAformXTension in diesem Fall unter ,,Einstellungen* auf einen
Export ,,mit XPressMarken* einzustellen.
Vorteil dieser Methode: Artikel- wie Textrahmen konnen beliebig formatiert werden.
Nachteile dieser Methode:
- Die XPressMarken innerhalb des Textes bleiben in der Datenbank sichtbar und beein-

trachtigen u.U. dessen Lesbarkeit.

- Formatidnderungen kdnnen nicht allgemein fiir alle Artikel durchgefiihrt werden.

2. Textformatierung durch die DATAform-Datenbank
Die Formatierungsmdglichkeiten durch die DATAform-Datenbank — ohne den Riickgriff
auf einen Export mit XPressMarken — besitzen diese Nachteile nicht. Ein Export aus
QuarkXPress erfolgt bei dieser Methode immer mit der Einstellung ,,ohne XPressMarken®.
Ihre Anwendbarkeit setzt eine gewisse Strukturiertheit der Formatierung — oder eine manu-
elle Nachbearbeitung — voraus. Die Telefondemo arbeitet hauptsachlich mit dieser zweiten
Methode.

Textformatierung durch die Datenbank

Der Text im rechts abgebildeten QuarkXPress-Rahmen wurde komplett durch die Datenbank
formatiert:

ERERCOnS T L A T | Te|ef0n
Telefon
N A wide range of analogue-technology cord-
wida range of analogua- lGChmng_\‘ cordless .

telaphones has airsady been availabls for quits less telephones has already been available

smetine, for quite some time.

_thm :nn the publication -:_r thlef Lrochure, we are Now with the publication of this brochure,

smstcated unts.s we are introducing a new generation of

pe S —— even more sphisticated units.

Focoridt et Bl Ne coor  typ cond.

g L I - 12 70-11 red 10 155

13-78-22 g

S T S e 12 97-13 blue 10 1.75

1319-24 + green - 15 + 250 12 97-14 green 10 1.95
13 43-21 red 15 2.25
13 78-22 yellow 15 2.35
13 00-23 blue 15 2.40
13 19-24 green 15 2.50

Das linke Bild zeigt den erfafiten Text der vier Felder im DATAform-Editor, das rechte Bild

den in QuarkXPress plazierten Artikelrahmen. Bei der Erfassung dieses Artikels wurde keine
Formatierung vorgenommen, keine Formatmarken eingegeben. Der Artikel wird automatisch
nach einem einmal definierten Format gestaltet: Die Textfelder erhalten verschiedene Schrift-
stile, der Tabellenkopf erhélt zwei Linien, die Tabellenspalten werden unterschiedlich hervor-
gehoben, jede zweite Zeile wird grau hinterlegt, die letzte Zeile erhilt eine Abschluf3linie etc.

Alle diese Einstellungen zusammen werden als ein ,,Format® definiert und dem Artikel zuge-
wiesen. Es konnen beliebig viele verschiedene Formate definiert werden; jeweils ein Format
wird einem Artikel- oder einem Textrahmen zugeordnet.

Die automatische Formatierung durch die Datenbank hat die Vorteile:
- Die Formatdefinitionen werden nur einmal in der Datenbank getroffen.
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- Neu in QuarkXPress plazierte oder aktualisierte Artikel werden automatisch formatiert.

- Formatierungen, die in QuarkXPress mit grolerem manuellen Aufwand verbunden sind,
wie eine spaltenweise Auszeichnung von Tabellen, kdnnen automatisch erledigt werden.

- Die Formate werden zentral in der Datenbank abgelegt.

- Soll sich ein Format &ndern, muf es nur einmal geédndert werden und gilt dann fiir alle neu
an QuarkXPress iibergebenen Artikel.

- Die Formatierung arbeitet, wo moglich, mit QuarkXPress-Stilvorlagen, die in QuarkXPress
definiert und abgeédndert werden kénnen.

Schriftformate in der Telefondemo
Wihlen Sie den Meniibefehl form/Einstellungen... und dann die Seite ,,Formate®.

Im oberen Teil des Dialogs sieht man vier Felder fiir ,,Standard-XPressMarken*. Die fiir die
Telefondemo bendtigten Formate sind in einer neuen Datendatei automatisch voreingetragen:
—5tandard ¥PressMarken: -
Artikel
@Titel:

Yok spann
@Yorspann:

Text
@Text:

Tabelle
@Tabelle:

Diese Formatanweisungen werden verwendet, wenn einem Artikel kein Format zugewiesen ist;
die vier Felder des Artikels werden dann so formatiert:

Fiir das Artikelfeld gilt der Stilvorlagenaufruf ,,@Titel:

Fiir das Vorspannfeld gilt der Stilvorlagenaufruf ,,@Vorspann:*
Fiir das Textfeld gilt der Stilvorlagenaufruf ,,@Text:

Fiir das Tabellenfeld gilt der Stilvorlagenaufruf ,,@Tabelle:

Schriftformate konnen hier wie normaler Text eingegeben werden. Die Meniis des Dialogs ent-
halten Werkzeuge, die das Schreiben von XPressMarken erleichtern. Eine weitergehende
Beschreibung der Formate finden Sie im Kapitel IV. Einstellungen/Formate ab Seite: 130.

Hintergrund Stilvorlagenaufrufe

Im Formatfeld fiir den Titel steht , @ Titel:“, das Stilvorlagen nach einer Stilvorlage mit dem
bedeutet: Dem Text des Titelfeldes wird bei der Namen ,Titel“ durchsucht; wird diese Stilvorlage
Plazierung in QuarkXPress die Stilvorlage mit gefunden, wird sie dem Text des Titelfeldes
dem Namen ,Titel“ zugewiesen. Die Eigenschaf- zugewiesen, der Text wird entsprechend forma-
ten der Stilvorlage , Titel“ werden in Quark- tiert; wird keine Stilvorlage , Titel* gefunden, wird
XPress festgelegt - dies kann vor oder nach der eine neue Stilvorlage mit diesem Namen ange-
Plazierung erfolgen. legt - die Eigenschaften dieses Stiles miissen
Bei der Plazierung durch DATAform in Quark- dann nachtréglich durch ein Bearbeiten der Stil-
XPress werden die im Dokument vorhandenen vorlage in QuarkXPress definiert werden.

Im unteren Teil der Maske sicht man eine Liste mit vier Formaten:

> - Formate 4

3

4

Die vordefinierten Formate heiflen ,,2, ,,3%, ,,3spezial“ und ,,4“. Der Liste konnen beliebige
weitere Formate hinzugefiigt werden. Jedes Format definiert die Gestaltung der vier Artikelfel-
der einschlieBlich der Formatierung des Tabellenfeldes (d.h. des vierten Feldes).
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Ordnet man einem Zusatztextrahmen ein Format zu, wird das Tabellenformat auf seinen Text
angewandt.

Formatnamen / Formate einem Artikel zuordnen

Die Namen der Formate sind, bis auf eine Einschrankung, frei wahlbar: Namen, die nur aus
Ziffern bestehen, sind fiir die automatische Artikelformatierung durch das Format |auto reser-
viert. Beim Export eines Artikels an QuarkXPress z&dhlt DATAform die Spalten in der ersten
Zeile des Tabellenfeldes; findet es drei Spalten, so wendet es auf diesen Artikel das Format mit
dem Namen ,,3“ an. Findet es vier Spalten, so wendet es das Format ,,4* an etc.

Wird ein Format mit diesen Namen nicht gefunden, so werden die Standard XPressMarken
herangezogen.

Die vorhandenen Formate werden im Format-Klappmenii in der DATAform-Eingabemaske
und im Dialog fiir Zusatztextrahmen angezeigt:

Format

Autom, Format

2
4
3zpezial
4

- Waihlen Sie hier ,,Autom. Format®, es wird ,,Jauto eingetragen: Es gilt dann das automati-
sche Format, das der Spaltenanzahl des Tabellenfeldes/Textes entspricht.

Die DATAform-Tabellenformatierung ermoglicht z.B. die automatische Formatierung von
Tabellen entsprechend ihrer Spaltenanzahl. Zweispaltige Tabellen konnen dadurch automatisch
z.B. mit anderen Tabulatorweiten als drei- oder vierspaltige Tabellen gesetzt werden. Oder es
146t sich z.B. automatisch die vierte Spalte von flinfspaltigen Tabellen in fett setzen oder die
zweite Spalte aller dreispaltigen Tabellen in kursiv.

In vier Beispielen wird nun die Definition und Zuweisung von Formaten ausfiihrlich vorge-

stellt.

Beispiel 1: Tabelle mit 3 Spalten
Machen Sie einen Doppelklick auf das Format ,,3“ (form-Menii Einstellungen/Formate):

600 Format
Formstnama Mustarsaits [rs
3 -2
XPressMarkcen A ticel
@Titel:

Yarspann
@orzpann:

Text

@Text:
Tabellerababtze Tabellenspalten Tabell=
@Tabel3E sFg>
@Tabells . <Fz

P

Latztar Absatz garadzahlig

Letzter Absatz ungeradzahlig

( Avbrechen ) 0
)

Die Maske hat denselben Grundaufbau wie die Eingabemaske. Jedem der vier Felder der Ein-
gabemaske ist hier ein Feld fiir sein Schriftformat zugeordnet; das vierte Feld enthilt Formatie-
rungsregeln fiir das Tabellenfeld oder fiir Texte in Zusatztextrahmen.

Im Feld ,,Tabellenabsétze* kann jedem Absatz (jeder Zeile) der Tabelle eine andere Absatz-
Stilvorlage zugeordnet werden. Im Beispiel erhélt die Kopfzeile der Tabelle die Stilvorlage
,,Tabelle3K* und ab dem zweiten Absatz gilt die Stilvorlage ,,Tabelle3*.
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Die Stilvorlagen werden in DATAform als Absatz-Stilvorlagenaufrufe geschrieben, d.h. sie
erhalten einen Klammeraffen ,,@" am Anfang und einen Doppelpunkt ,,:*“ am Ende. Die einzel-
nen Stilvorlagenaufrufe werden durch Zeilenschaltung getrennt.

Im Feld Spalten kann jeder Spalte der Tabelle eine andere XPressMarke oder Zeichenstilvorla-
ge zugeordnet werden. Die Marken pro Spalten werden durch Zeilenschaltung getrennt. Im
Beispiel werden die drei Spalten der Tabelle so formatiert:

<PB> die erste Spalte wird fett (Plain [normal] und dann Bold [fett]),
<p> die zweite normal (Plain [normal]),
<PB> die dritte wieder fett (Plain [normal] und dann Bold [fett]).

Alternativ und — oft vorteilhafter — fiihren Zeichenstilvorlagen zum selben Ergebnis. Statt <B>
kann man auch einen Zeichenstil, z.B. namens ,,fett“, aufrufen, den man dann in QuarkXPress
entsprechend definiert. Der Aufruf in DATAform erfolgt durch <@Stilname>. Die Zeichenstil-
vorlagen fett und mager wurden den Spalten zugeordnet:

Tabellenabsatze Tabellenspalten Tabelle
@Tabelle3ks di@fetts
@Tabelle3s: <i@mager >

u@fetts

Um das Format ,,3“ anzuwenden, erfassen wir nun einen Artikel mit einer dreispaltigen Tabel-
le. Mit dem Format-Klappmenii weisen wir das Format ,,Jauto® zu, es wird dann automatisch
das Format ,,3 verwendet werden.

- Fiillen Sie in das Tabellenfeld des ersten Artikels eine kleine Tabelle mit drei Spalten wie:

Mre Types Cond Mr=>:Type=:Cond

12 70-11arede1.55 12 70-11=:red=+1 55
12 97-13mbluem 1 65 12 97-1Z=:blue=:1 .65
12 37-14mgreens 1 .73 12 97-14=rgqreen=:1.73
1Z 43-21 e pink= 1.85 13 42-21=:pink=:1 .85

Tabulatoren kdnnen als Tabtaste oder auch als ,,=>* (wichtig fiir eine DATAform-Erfas-
sung via Internet) eingegeben werden. Unter Umsténden werden Tabulatoren in den Text-
feldern nur wie Leertasten angezeigt. Klicken Sie auf "=, in der Fuf3leiste um die Tabulato-
ren als ,,=> zu sehen (rechtes Bild). Wichtig ist hier, daB3 die erste Zeile des Tabellenfeldes
drei Spalten, also zwei Tabulatoren enthélt.

- Offnen Sie den Text im DATAform-Texteditor (durch OK-Taste oder einen Klick auf | B
in der FuBleiste).

- Waihlen Sie den Befehl Editor/,,Menii und Lineal®, klicken Sie in den Editor, wéhlen Sie
den gesamten Text aus (Befehl-A) und setzen Sie zwei Tabulatoren im Lineal.

EZ"" BB d S E eT e A
Artikel
Vorspann
Text
Nr Type Cond
12.70-11 red 1.55
12:97-13 blue 1.65
12:87-14 green 1.75
13-43-21 pink 1.85

Im Texteditor lassen sich Tabulatoren als Spalten darstellen und iibersichtlich bearbeiten.

- Exportieren Sie nun den Artikel und importieren Sie die Rahmen in QuarkXPress; 16schen
Sie vorher die bisher angelegten Rahmen.

Sie erhalten den Artikel in QuarkXPress etwa so formatiert und plaziert:
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e ;
NEU q\_[_.Kﬂ“hs‘tsltlj;.rorlage:‘l % f:mm
_ ] Normal A fett
Artikeld (] TO1_Kinker A mager
orspannO q TO1_Preis A Normal
LE"“:' —— q TO2_Kinker
e Dl o T02_Preis
127011 red 155 q Tabele
129713 biue 1.65 q Tabeled
1297-14 green 1.75 [+ Tabeleak
13 43-21 ink 185
bl | M {] Text
4 Titel
4 Vorspann

Die Stilvorlagenliste wurde um zwei Stilvorlagen (und evtl. zusdtzlich um zwei Zeichenstilvor-
lagen, rechtes Bild) verldngert, und der Text der Tabelle wurde nach diesen Stilvorlagen for-
matiert. Markieren Sie beispielweise die Kopfzeile der Tabelle, wie abgebildet, so markiert
QuarkXPress die Zeile ,,Tabelle3K* in der Stilvorlagenpalette. (Das ,,+* bedeutet: Aul3er der
Stilvorlage gelten innerhalb der Zeile noch weitere Eigenschaften. Im Beispiel wurden die
Spalten der Tabelle bereits fett ausgezeichnet.)

Bearbeiten Sie nun alle Stilvorlagen des Artikelrahmens in QuarkXPress:
,,Litel* beruht auf (verwendet die Vorlage) ,,TO1_Klinker* aber 12 Punkt, Helvetica, fett,

- ,Vorspann“ beruht auf,, TO1_Klinker*, aber 7 Punkt kursiv,
- ,,Text“ beruht auf,,T01_Klinker*, aber 7 Punkt Normal,

-, Tabelle3K* beruht auf ,, Text”, mit einer Haarlinie oben (Abstand 3mm) und unten
(Abstand 1mm), sowie einem Abstand vor und nach von jeweils 1 mm und zwei Tabulato-
ren bei 22 mm (links) und 47 mm (rechts).

-, Tabelle3* beruht auf der Vorlage ,,Tabelle3K*, jedoch ohne Linien und mit Abstand 0.

- Wenn Sie Zeichenstile statt XPressMarken, <@fett> statt <B> etc., verwendet haben: fett
beruht auf mager + fett; mager ist Helvetica, 7 pt.

Nach der Bearbeitung der Stilvorlagen erscheint der Text in dieser Formatierung:

NEU

Artikel
Havsoan
Taxk

| |Wr Ty Cond
127 red 15
1272 blus 1,65
1273 areen 1,75
1274 pink 1,85

Loschen Sie nun die Rahmen und importieren Sie sie erneut, es geniigt der Importbefehl in
QuarkXPress. Der Artikel erscheint wieder in derselben Formatierung. Er wurde automatisch
nach dem Format ,,3“ formatiert, und die Definitionen der Stilvorlagen werden beim Import
auf den Text angewandt. Die Angaben aus dem Formatdialog werden umgesetzt.

Das bedeutet im einzelnen:
»@Titel: ist ein Stilvorlagenaufruf fiir das erste Feld des Artikels. Der Text des Feldes wird
nach dieser Stilvorlage formatiert.

Das Analoge gilt fiir die beiden folgenden Felder. Ihnen werden in diesem Beispiel die Stilvor-
lagen ,,Vorspann® und ,, Text* zugeordnet.

»@Tabelle3K:“ ist ein Stilvorlagenaufruf fiir die Kopfzeile der Tabelle. (Der Name soll erin-
nern an ,,Tabelle-3-Kopf™.) Setzen Sie den Cursor in QuarkXPress in diese Zeile, so wird in
der Stilvorlagenliste die Zeile ,,Tabelle3K* markiert.

»@Tabelle3:* ist ein Stilvorlagenaufruf fiir die restliche Tabelle, dieser Stil besitzt z.B. keine
Linien und einen normalen Zeilenabstand. Setzen Sie den Cursor in QuarkXPress in eine der
iibrigen Tabellenzeilen, so wird in der Stilvorlagenliste die Zeile ,,Tabelle3* markiert.
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Die Tabelle ist auBerdem spaltenweise ausgezeichnet: Die erste und letzte Spalte sind in fetter,
die mittlere in normaler Schrift gesetzt. Dies wird durch die XPressMarken bzw. Zeichenstil-
aufrufe im Feld ,,Tabellenspalten des Formatdialogs erreicht:

<PB> bzw. <@fett>
<P> bzw. <@mager>
<PB> bzw. <@fett>

Das erste <PB> (oder <@fett>) in der ersten Zeile bedeutet: Dieser Stil soll fiir die erste Tabel-
lenspalte angewandt werden; P steht fiir Plain (Normal), B fiir Bold (Fett); ,,fett* ist der Name
eines entsprechenden Zeichenstils. Die erste Spalte der Tabelle wird dadurch fett.

Nun folgt der Stilaufruf fiir die zweite Spalte der Tabelle: <P> (oder <(@ mager>); die Fett-
schrift der ersten Spalte wird wieder aufgehoben; ,,mager ist der Name eines entsprechenden
Zeichenstils. Die Spalte erscheint normal.

Die dritte Marke <PB> (oder <@fett>) bedeutet: Diese XPressMarke soll fiir die dritte Spalte
gelten, die dritte Spalte wird dadurch wieder, wie die erste, fett.

Beispiel 2: Tabelle mit 4 Spalten
Nun ein Beispiel einer Tabelle mit einer vierspaltigen Kopfzeile und weiteren Eigenschaften
im Tabellenfeld.

- Wechseln Sie in die Datenbank, wihlen Sie im Auswahl-Menii den Befehl ,,Alle zeigen™
und 6ffnen Sie den zweiten Artikel.

- Geben Sie in das Tabellenfeld eine vierspaltige Tabelle ein, (pro Zeile drei Tabulatoren).
Die Tabelle muB fiir das Beispiel eine gerade Anzahl an Zeilen besitzen also 4, 6 oder 8
Zeilen lang sein.

- Waihlen Sie im Formatklappmenii ,,Autom. Format“, es wird ,,|auto eingetragen.
- Ubergeben Sie den Artikel an QuarkXPress.

Die Stilvorlagenliste wird dadurch um vier neue Stilvorlagen erweitert: ,, Tabelle4K*, ,, Tabel-
le4*, , Linie4* und ,,Endlinie4*

- Bearbeiten Sie die Stilvorlage ,,Tabelle4K*: Sie beruht auf ,, Tabelle3K*, besitzt aber Tabu-
latoren bei 17 mm (Links), 32 mm (Links) und 47 mm (Rechts).

- Bearbeiten Sie die Stilvorlage ,,Tabelle4*: Sie beruht auf ,, Tabelle3*, besitzt aber ebenfalls
Tabulatoren bei 17 mm (Links), 32 mm (Links) und 47 mm (Rechts).

- Bearbeiten Sie die Stilvorlage ,,Linie4*: Sie beruht auf ,,Tabelle4* und besitzt die folgende
Linie oben:
~# Linieoben

= ¥ Rule Above
: m Longth:  [indents =] Stvle: | |
| Linker Einzug: Omm Starke: B5pt 0 .
| = From Lett: [0 mm Widthe [p5pt =
| Rechter Einzug: O mm Farbe: B Schwarz el From Hight:
e - = ——— B e Calour: -5=|.m.z -
| Wersatz: -0,& mm Tonwert:  20% (e ] DOifset: -0.8 mm
| — Shae: [20% -

i Lange: Einzige T! Stil:

[~ Rule Below

rm— | [

- Bearbeiten Sie die Stilvorlage ,,Endlinie4*: Sie beruht ebenfalls auf der Vorlage ,,Tabel-
le4“, besitzt aber die folgende Linie unten:

—& Linie unten Paragraph Rules =]
| = [~ Rule Above
| e e [+ Flule Below
| Linker Einzug: 0 mm Stirke: 0,5 pt El Lergth: [Indonts =] Siple: I j
i Rechter Enzug: 0 mm Farbe: W Schwarz |8 From Left: — [lmm Width: m
i Versarz 1mm Tonwert: | 10C% m From fight: |0 mm Colour -_sd,“,z =
| Offgel: 1 mm
Shade: [100% 7]

e e

i Lange: Eimziige El Sril:
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Nach der Festlegung der vier neuen Stilvorlagen erscheint der Artikel in dieser Form:

DUPLIKAT1:Artikel
Vorspann

Text

Ne color typ cond.
12 70-11 red 10 1.55
12 70-11 red 10 1.55
12 70-11 red 10 1.55
12 70-11 red 10 1.55
12 70-11 red 10 1.55
12 70-11 red 10 1.55
12 70-11 red 10 1.55

Untersuchen wir das Format, das zu dieser Gestaltung fiihrte:
- Wechseln Sie in der Datenbank in form/Einstellungen.../Formate

- Offnen Sie das Format mit dem Namen , 4%,

p=———tmi=—/——1{I DUPLIKAT:Artikell
Formatname Musterseite L
4 -4 “Muster B Vof'spanfﬂ
Text]
XPressMarken Artikal NE color typ cond
@Titel: .
12 70-11 red 10 1,55
: ATFEEED 12 70-11 red 10 1,65
R 12 70-11 red 10 1,56
Text 12 70-11 red 10 1,55
@Text: 12 70-11 red 10 1,55
12 70-11 red 10 1,55
Tabellenabsdtze Tabellenspalten Tabelle 12 70-11 red 10 1,55
@T abelledk n <Bo"Schwarz ™
@T abelled : E <P
@Linied : <FE*
@T abelled : <P Rot™:
@Linied: |
@T abelled :
@Linied :
@TTI‘::'I'Ind' lﬂ
Letzter dbsatz geradzakiig
@Endlinied :
Letzter Absatz ungeradzahlig
(Abbrechen] ok |
2

Wie im Format 3 werden die ersten drei Felder des Artikels nach denselben Stilvorlagen for-
matiert: ,,Titel, ,,Vorspann®, ,,Text“. Fiir die Tabelle wurden neue Stilvorlagen eingefiihrt, da
diese Tabelle 4 Spalten besitzt.

Im Absatzfeld des Formatdialogs wurde eine Liste an Stilvorlagenaufrufen eingegeben:
,,Tabelle4K*, die erste Zeile der Tabelle, erhilt eine Linie oben und unten.

,, Tabelle4“, eine normale Tabellenzeile ohne hinterlegte Linie.

,,Linie4*, eine Tabellenzeile mit hinterlegter Linie.

Abwechselnd folgen nun die Stilvorlagenaufrufe ,,Tabelle4* und ,,Linie4*. Jede zweite Zeile
der Tabelle erhilt dadurch eine graue Hinterlegung.

Das Absatzfeld ist ein normales Textfeld. Um diese Liste zu erhalten, kopiert man die beiden
Zeilen, die sich abwechseln sollen und setzt sie sooft ein, wie es fiir die lingste Tabelle erfor-
derlich ist. Jede Zeile im Tabellenfeld — durch Zeilenschaltung abgeschlossen — kann eine Zeile
in der Tabelle formatieren. Jeder Absatz einer Tabelle kann eine andere Formatierung erhalten.
(Bleibt die Formatierung iliber mehrere Absétze die gleiche, so kdnnen die Stilvorlagenaufrufe
fiir diese Zeilen, wie im Falle des Formats ,,3“, entfallen.)

Der letzte Absatz der geradzahligen Tabelle wird mit dem Stil ,,Endlinie4* formatiert, eine
Tabelle kann auf diese Weise z.B. mit einer Linie abgeschlossen werden.

Fiir die Spalten der Tabelle gilt dann:

1. Spalte <PBc"Schwarz"> fett, schwarze Schrift
2. Spalte <pP> normal
3. Spalte <PB> fett

37

Anwenderhandbuch DATAform-Datenbank © 1990-2004 www.gassenhuber.de



II. Demonstrationen

4. Spalte <Pc"Rot"> normal und rote Schrift

Statt durch XPressMarken kann man die Spalten, wie schon im ersten Beispiel beschrieben,
auch durch Zeichenstilaufrufe, wie <@Stilname>, formatieren. Fiir dieses Beispiel wiirden drei
geniigen: <@fett>, <@normal> und <@rot>.

Damit wurden die Formate fiir drei- und vierspaltige Tabellen sowohl in der Datenbank, als
auch in QuarkXPress definiert. Alle Artikel mit dieser Spaltenanzahl werden nun automatisch
nach diesen Regeln formatiert. Alle Tabellen in der Telefondemo besitzen entweder 3 oder 4
Spalten.

Die genaue Bedeutung und Verwendung der XPressMarken ist im QuarkXPress Anwender-
handbuch und im Referenzhandbuch erléutert.
Hier eine Liste der géngigsten Marken fiir Tabellenspalten:

<p> setzt den Stil auf Standard zuriick

<B> setzt den Stil in fett, wenn er nicht fett war; schaltet andernfalls die
Fettstellung ab.

<I> setzt den Stil in kursiv / nicht kursiv

<c"Farbname"> setzt die Farbe der Schrift

<zGrofBe> setzt die Schriftgrofe in Punkt; z.B <z6.5> setzt die SchriftgroBe in
6,5 Punkt.

Beispiele sehr vieler XPressMarken enthalten auch die Meniis unter Einstellungen/Format in
DATAform.

DATAform besitzt nun noch zwei weitere Funktionen, die eine flexible Gestaltung von Arti-
keln erméglichen: Formataufrufe durch Formatnamen und individuelle Formate.

Beispiel 3: Formatnamen

Formataufrufe durch Formatnamen machen es z.B. moglich, Tabellen mit gleicher Spaltenan-
zahl dennoch unterschiedlich zu formatieren.

Die weiter oben beschriebene dreispaltige Tabelle hatte dieses Format:

N= color cond.
12 70-11 red 1.55
12 89-12 yellow 1.65
1297-13 blue 1.75
1297-14 green 1.95
13 43-21 re 2.25
13 78-22 yellow 2.33
13 00-22 blue 2.40
13 19-24 green 2.50

Die Telefondemo enthilt nun auch eine dreispaltige Tabelle, die anders formatiert ist, als die
normale dreispaltige Tabelle. Sie sieht so aus:

e colortype cond.
42 70-11 redf10 1.55
128912 yellowi10 1.65
1297-13 blues10 1.75
12 97-14 greernv1o 1.95
1343-21 red15 2.25
137822 yellowis15 2.35

Um dies zu erreichen, verfahren Sie wie folgt:

- Duplizieren Sie in der Datenbank mit dem Meniibefehl DATA/Duplizieren den Datensatz
mit der dreispaltigen Tabelle. Die Datenbank enthélt nun drei Artikel.

- Waihlen Sie im Format-Klappmenii iiber der Elementeliste die Zeile ,,3spezial®.
Dem Artikel wird dadurch ein Format eigens zugewiesen.

- Offnen Sie unter form/Einstellungen/Format das Format ,,3spezial:
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8686 Format
Formstnama Mustarsaits k=
Tzpezial 3
Frass Markan Artieal
WTite] 5 R0t

Warzpann
(o Epann:

Texd

@Tenrt:
Tasel lenabalitze Tabel leragelten Tabelle
@TebelleThs: i
@Taballads: B>

2

Latztar Absatz garadzanlig

Letzter Absatz ungzradzahlig

4 b Y
Abbrechen @

Die Kopfzeile der Tabelle wird dadurch nach der Stilvorlage ,,Tabelle3Ks* formatiert; sie
besitzt etwas andere Tabulatoren als Tabelle3K. Der Titel des Artikels erscheint durch die
Marke ,,<c"Rot">‘ in roter Schrift.

Der Tabellenrest wird laut Tabelle3s formatiert.

Die Spalten der Tabelle werden in unterschiedlicher Auszeichnung formatiert, nur die mitt-
lere Spalte ist fett.

Die 1. Spalte ist nun <P> normal

Die 2. Spalte ist <PB> fett

Die 3. Spalte ist wieder <P> normal.

- Ubergeben Sie den neuen Artikel an QuarkXPress.

- Bearbeiten Sie die neue Stilvorlage ,,Tabelle3Ks®. Sie beruht auf ,, Tabelle3K*, aber der
erste Tabulator steht bei 16 mm.

- Bearbeiten Sie die neue Stilvorlage ,, Tabelle3s*. Sie beruht auf ,, Tabelle3*, aber der erste
Tabulator steht ebenfalls bei 16 mm.

Die Zuweisung von Tabellenformaten iiber Formatnamen bietet die Moglichkeit, einem Arti-
kel, unabhingig von der Spaltenanzahl seiner Tabelle, ein Format direkt zuzuordnen.
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Beispiel 4: Individuelle Formate

Individuelle Formate erlauben eine individuelle Formatierung eines einzelnen Artikels. Das
Format fiir einen Artikel wird hierbei nicht mehr im Formatdialog, sondern als individuelles
Format direkt im Artikel abgelegt.

Die normalen 4-spaltigen Tabellen sind so formatiert:

N= color typ cond]
1270-11  red 10 1.55
1289-12  yellow 10 1.65
1297-13  blue 10 1.75
12 97-14 green 10 1.95

fett, mager, fett, mager und rot

Eine Tabelle — der Artikel hat den Titel ,,4 Sonderformat®- ist abweichend davon in dieser
Folge ausgezeichnet:

Ne color typ cond.
1270-11  red 10 155
1289-12  yelow 10 165
129713 blue 10 1.5
129714  green 10 1.85

fett, mager, fett, fett und blau.
AuBerdem ist die Titelzeile des Artikels ebenfalls in blauer Schrift gesetzt.
Diese Formatierung ist ein individuelles Format fiir diesen einen Artikel.

Um diese Artikelvariante anzulegen, verfahren Sie wie folgt:

- Duplizieren Sie den vierspaltigen Artikel. Die Datenbank enthélt nun vier Artikel.

- Stellen Sie unter form/Einstellungen/Formate das Ankreuzfeld B inivicuele Formate zulessen )
AN. OK.

- Waihlen Sie im Artikel im Klappmenii ,,Format® die Zeile ,,individuelles Format*

Ispezial Zspezial
4 4
Ind. Format... 3£4F Individuellez Format... Ctrl+it+F

Es 6ffnet sich der Formatdialog und er zeigt das aktuell fiir diesen Artikel giiltige Format;
in diesem Fall das normale Format fiir eine 4-spaltige Tabelle:

ece Format

Formatname Musterseite ke

4 “Muster B"

XPressMarken
@Titel |

Artikel

Yorspann
@Yorspann:

Text
@Text:

Tabellenabs&tze Tabellenspaltan Tabelle
@Tabelledk : <Bo"Schwarz">

@Tabelled : m P

@Linjed : <PB>

@Tabelled : o Rot">

@Linied :
@Tabelled :
@Linied : b
Letzter Absatz geradzahlig

@Endlinied : —

Letzter Absatz ungeradzahlig

(" Abbrechen ) ok )
&

- Fiigen Sie dem Stilvorlagenaufruf im ersten Feld die XPressMarke fiir blaue Schrift an; im
ersten Feld steht dann: @Titel:<c"Blau">.

- Andemn Sie im Spaltenfeld die letzte Zeile von <Pc"Rot"> in <c"Blau">.
Die Fettstellung aus der vorhergehenden Spalte bleibt dadurch erhalten, die Schriftfarbe
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wird blau. OK.

Im Formatfeld des Artikels sieht man nun den Anfang dieser Formatbeschreibung:

| Format } :] Z@Titel:<c"Blau"s;; {i@Tabelle

Es wurde hier ein komplettes Tabellenformat eingefiigt, und DATAform verwendet dieses
Format speziell fiir diesen einen Artikel. Der Eintrag im Feld beginnt nicht mit einem ,,|*
als Anfang eines Formatnamens; DATAform sucht deshalb nicht nach einem Format mit
diesem Namen, sondern liest den Eintrag selbst als Tabellenformat.

Plazieren Sie nun den Artikel in QuarkXPress
4 Sonderformat

A wide range of analogue-technology cord-
less telephones has already been available
for quite some time.

Now with the publication of this brochure,
we are introducing a new generation of
even more sophisticated units.

Ne color typ cond.
12 70-11 red 10 1,55
12 97-13 blue 10 1,75
12 97-14 green 10 1,95
13 43-21 red 15 2,25
13 78-22 yellow 15 2,35
13 00-23 blue 15 2,40
13 19-24 green 15 2,50

Speziell dieser einzelne Artikel erscheint in QuarkXPress in dieser Form, der Titel ist blau
und die letzte Spalte ist nicht rot, sondern fett und blau. (Die Farben sieht man in der Pdf-
Version des DATAform-Handbuchs am Bildschirm.)

Die Option ,,individuelle Formate® bietet die Moglichkeit, spezielle, nur fiir einen Artikel gel-
tende Tabellenformate zuzuweisen.

Wird das Format 6fter angewandt, empfiehlt sich jedoch eher der oben beschriebene Weg iiber
die Formatnamen, da diese Formate nur einmal erfaflit werden miissen und generell geéndert
werden konnen.

Fiir die Telefondemo wurden damit alle Formate definiert. Alle drei Moglichkeiten, einem
Artikel ein Format zuzuweisen, wurden angewandt:

automatisch iiber die Spaltenanzahl
per Formatname
per individuellem Format.

Alle Schriftformate wurden in der Datenbank benannt, den Feldern des Artikels, den verschie-
denen Tabellenkopfen und Tabellen wurden Stilvorlagen zugeordnet. Alle verwendeten Stil-
vorlagen wurden in QuarkXPress definiert.

Die Stilvorlagenliste in QuarkXPress enthilt alle verwendeten Stilvorlagen.

Die Artikelmodule sind damit vollstindig erfaf3t.
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Schritt 3 — Satzspiegel

In einem letzten Schritt der Arbeitsvorbereitung wird nun der verwendete Satzspiegel in
QuarkXPress iiberpriift und in die Datenbank ibernommen. DATAform kann dann die zu pla-
zierenden Artikel automatisch auf den QuarkXPress-Seiten in Spalten und Reihen anordnen.

- Wechseln Sie in QuarkXPress auf die Musterseite. Bei der Neuanlage des Dokuments wur-
den diese Werte eingegeben:
F Musterseite einrichtan d

Spalteneinteilung
Spalten 4

Spaltenabstand: 3 mm

Randhifslinien

Oben 15 mm
Unten 15 mm
Innen: S mm
Aullen 5mm

{abbrechen ) (oK

- Waihlen Sie in der Datenbank den Befehl form/Einstellungen und dann die Seite ,,Satzspie-
gel & Export*. Stellen Sie den Satzspiegel so ein:

Satzspiegel T

4 Papierformat |y l
Satzspiegel.1 == Satzspiegel

Breite: | 210 mm Hihe: 297

Umbruch
Min. vertikaler Modulabstand: Z mm Rander
[ Modulhshe = Artikelrahmenhizhe Oben: 15 rm Links: | 5mm
[ Vertikaler Keil / Fliller ab: Omm Unten: | 10 mm Rechtz: |5 mm
: Rechte Seiten spiegeln | Doppalseiten

Spaltenainteilung
Spalten: |2 -abstand: | 3 mm

DATAform kann dann die Artikel bei der Ubergabe automatisch in den Satzspiegel plazie-

ren. Die Angaben decken sich hier mit denen in QuarkXPress aufer in zwei Punkten:

- Als Rand unten wurden 10 statt 15 mm angegeben. Der Umbruch hat dadurch etwas
Spielraum und beginnt bei einem kleinen Uberhang nicht sofort eine neue Spalte.

- Es wurden nur zwei Spalten angegeben, in QuarkXPress hingegen vier. Die Spalten in
QuarkXPress bezeichnen lediglich die blauen Spaltenhilfslinien, an denen Bild und Text
ausgerichtet wurden. Bild- und Textrahmen gehoren in DATAform zum selben Modul.
Die Module als Ganzes sollen auf der Seite in zwei Spalten verteilt werden. Der Umbruch
durch DATAform orientiert sich nur an den Angaben in DATAform.

Die Arbeitsvorbereitung ist damit abgeschlossen.

Testen Sie nun die Ubergabe aller vier Artikel und ihre Plazierung auf der QuarkXPress-Seite.
Verfahren Sie dabei so, wie im Abschnitt ,,Demonstration 2 - Telefondemo* beschrieben:

- Menii Auswahl/Liste zeigen

- Menii Auswahl/Alle zeigen

- Menii form/Elemente Exportdialog... Tragen Sie als Seite eine ,,2 ein, die automatische
Plazierung wird dadurch aktiviert und beginnt ab Seite 2. Klicken Sie auf ,,Export*.

- Wechseln Sie, falls nétig, in QuarkXPress.

- Loschen Sie dort alle vorhandenen Rahmen.

- Importieren Sie die neuen vier Artikel.

Sie erhalten etwa dieses Bild:
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TO1-Artikelmodul (Bild links vom Text) mit normaler dreispaltiger
Tabelle

T02-Artikelmodul (Bild rechts vom Text) mit normaler vierspaltiger
Tabelle

TO01-Artikelmodul mit dreispaltiger Tabelle im Format ,,3spezial*
(andere Tabulatoren und Auszeichnungen als im ersten Artikel)

T02-Artikelmodul mit vierspaltiger Tabelle im Sonderformat
(andere Auszeichnung als im zweiten Artikel)

Die Telefondemo wurde damit in den wesentlichen Teilen neu angelegt und aufgebaut.

Wie geht es weiter?

Nun werden die Artikel eingegeben, Texte werden importiert, Bilder werden zugeordnet.
(Zum Textimport s. Themenbereiche/Schnittstellen/Scriptimport, Seite: 174ff.)

Testen Sie nach der Erfassung einiger Artikel noch einmal Thre Module, den Satzspiegel, die
Tabulatorweiten etc. Plazieren Sie die erfafiten Artikel in QuarkXPress.

Berechnen Sie vor dem Plazieren evtl. die Rahmenhohen um Uberlidufe zu vermeiden. (S.
Datenbank/Menii form/Exportdialog/Layoutoptimierung, Seite: 116ff.)

Bereiten Sie evtl. [hren Katalog von Anfang an fiir die Ausgabe in mehreren Sprachen vor.

(S. Themenbereich Varaiantenverwaltung — mehrsprachige Kataloge, Seite: 2301f.)

Die Telefondemo enthilt noch zwei weitere Besonderheiten:

- Einen Artikel, bei dem Text und Tabelle in zwei getrennten Rahmen in QuarkXPress pla-
ziert werden. Es ist dies der Artikel mit den drei kleinen Telefonbildern. Der Aufbau sol-
cher ,,geteilter Artikelrahmen® wird im gleichnamigen Abschnitt ab Seite: 224 beschrieben.

- Ein buntes Polygon mit einem Farbverlauf und dem Text ,,NEU*, dieses Polygon wird am
Anfang des folgenden Abschnitts aufgebaut.
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Schritt 4 — Weitergehende Funktionen

Dieser Abschnitt demonstriert einige weitere Funktionen der DATAform-Datenbank zu den
folgenden Themen:

Polygone

Bildverwaltung, Miniaturen
Bildpfade, Bildordner
Bildreferenzen

Seitenelemente und Spaltenwechsel
Vertikaler Keil

Seiten spiegeln

Polygone
In der Telefondemo gibt es einen Musterrahmen mit dem Namen ,,@Stern“. Der Rahmen ist ein
polygonaler Textrahmen und enthilt den Text ,,NEU*.

Wie erhilt man einen solchen Stern als DATAform-Musterrahmen?
Im Prinzip verfahrt man ebenso wie bei anderen Mustern auch, es gibt verschiedene Wege zu
diesem Ziel. Nachfolgend eine Aufzihlung aller Schritte eines moglichen Verfahrens.

1. Ein neues Rahmenmuster in der DATAform Datenbank anlegen.

- Offnen Sie in der Telefondemo einen Artikel, der das Element ,,0T01_Klinker* enthilt.
Wir verwenden dieses Element als Ausgangselement und werden es in das gewiinschte
Polygon umindern.

- Benennen Sie das Element um in ,,TO1_Stern®.
(Klicken Sie auf das Element und wihlen Sie im rechten Klappmenii den Befehl ,,Element
umbenennen®. Uberschreiben Sie im folgenden Dialog ,, T01_Klinker mit ,,TO1_Stern®.
OK))

- Andern Sie den XPressMarken-Vorspann des Elements in ,,@T01_Stern:*.
(Doppelklick und unteres Feld &ndern)

- Legen Sie nun das Stern-Element als neues Muster ab.
(Wiéhlen Sie im rechten Klappmenii den Befehl ,,Element » Muster*.)
Das Element erhilt dadurch den Namen ,,0T01_Stern®, es hat einen Musterbezug zu dem
neuen Musterrahmen. Auch die Elementeliste enthdlt nun bereits das neue Muster
,.8T01_Stern“. Abgesehen von seinem XPressMarken-Vorspann ist das neue Element aber
immer noch eine Kopie des alten Musters ,,0T01_Klinker. In den folgenden Schritten wird
nun das Objekt zu einem Stern umgeéndert.

2. Das neue Rahmenmuster in QuarkXPress verdndern.

- Plazieren Sie die Musterrahmen des Artikels im QuarkXPress-Dokument ,, Telefondemo®.
(Wiéhlen Sie im rechten Klappmenii den Befehl ,,Muster exportieren, dadurch werden alle
im Artikel vorhanden Muster exportiert. Wechseln Sie in QuarkXPress, 6ffnen Sie das
Dokument ,,Telefondemo*. Loschen Sie alle vorhandenen Rahmen. Wihlen Sie den Befehl
DATAform/Rahmen importieren.)
Sie erhalten einen normalen Artikel der Telefondemo mit einem NEU-Klinker.

- Andern Sie nun am besten zuerst die neu erzeugte Stilvorlage ,, T01_Stern®, so um, daB der
Text spéter gut ins Ploygon pafit: Vorlage ,,TO1_Klinker*, aber 12pt, Formate Ausrichtung
zentriert. Andern Sie unter Onjekt/Mofifizieren die vertikale Plazierung der Schrift in zen-
triert und die erste Grundlinie in Minimum Versal + Akzent. Der Text steht dadurch gut in
der Mitte.

- Andern Sie den NEU-Textrahmen in einen Stern wie den der Telefondemo.
- Andern Sie den Textrahmen in ein Polygon:

44

Anwenderhandbuch DATAform-Datenbank © 1990-2004 www.gassenhuber.de



II. Demonstrationen

Meniibefehl Objekt/Form/Symbol Malerpalette.

- Wihlen Sie dann, falls die Ankerpunkte noch nicht weif3 sind, Objekt/Bearbeiten/Form.

- Erzeugen Sie vier neue Polygonpunkte per Wahltaste-Klick.
Ziehen Sie die Polygonpunkte zu einem Stern.

- Der Stern der Telefondemo besitzt aulerdem noch einen Farbverlauf. Sie definieren einen
Farbverlauf mit Hilfe der Palette ,,Farben zeigen®.

- SchlieBlich besitzt der Stern noch eine 2 pt dicke rote Umrandung.

- Plazieren Sie den Stern an der gewiinschten Position innerhalb des Artikelmoduls.

3. Das gednderte Rahmenmuster in die Datenbank zuriickschreiben.

Importieren Sie das gednderte Muster zuriick in die DATAform Datenbank.

(Markieren Sie den Stern und wihlen Sie am besten den Befehl DATAform/Gruppe expor-
tieren. In der Datenbank wihlen Sie form/Elemente importieren... Im Importdialog kreuzen
Sie ,,Rahmen [Position, Eigenschaften]“ AN.)

Fertig. Der Stern steht Thnen nun als DATAform-Musterelement zur Verfiigung und kann
direkt aus der Elementeliste einem Artikel hinzugefiigt werden.

Farbverliufe in QuarkXPress

Text- und Bildrahmen kdnnen als Hintergundfarbe einen Farbverlauf besitzen. Farbverldufe
werden durch die QuarkXPress-Farbpalette definiert.

DATAform kann Farbverldufe von QuarkXPress und Farbverldufe des CoolBlends-XTensions
verwalten.

QuarkXPress besitzt intern, ohne CoolBlends-XTension, nur die Funktion ,,linearer Verlauf*.

Damit kénnen gleichméBige Farbverldufe in verschiedenen Winkeln erzeugt werden.

Alle anderen Farbverldufe werden durch XTensions wie das CoolBlends-XTension erzeugt:

Marrnal
< Linearer Verlauf

Normal
Linearer Verlauf
Zentrierter linearer Verlauf
Rechteckiger Verlauf

v Rautenférmiger Verlauf
Kreisférmiger Verlauf innen
Kreisférmiger Verlauf aufen

Wenn Sie Farbverldufe mit dem CoolBlends-XTension erzeugen und in der DATAform Daten-
bank abspeichern, mufl das XTension auch bei der Neuplazierung in QuarkXPress wieder vor-
handen sein. Ab QuarkXPress 5 gehort das CoolBlends-XTension zu den ,,Required Compo-
nents*, den notwendigen Bestandteilen — ist also immer vorhanden.
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Bildverwaltung, Miniaturen
Der Abschnitt demonstriert die verschiedenen Arten der Bilddarstellung.

- Ordnen Sie einem der Artikel mehrere Bilder zu und wechseln Sie in die Datensatzliste.

- Stellen Sie im Bildmenii den Befehl ,,Miniaturen zeigen* auf AN. Die Liste zeigt kleine
Miniaturen aller Bilder:

DUPLECAT] -Artiod 27E-343-7
TektansFe W,
neE

- Offnen Sie einen Artikel durch Doppelklick, in der Eingabemaske sehen Sie automatisch
eine groflere Miniatur des ersten Bildes des Artikels.

- Klicken Sie auf die Bildelemente in der Elementeliste, um die anderen Miniaturen zu sehen.

- Klicken Sie auf die Miniatur und markieren Sie, falls notig, diese Zeile:

+ Blldfenster autom. aktualisleren

Bilddatei im Bildfenster anzeigen
Ubersicht mit kleinen Miniaturen
v Ubersicht mit groken Miniaturen

Strukturvorschau 100%
Strukturvorschau 150%
Strukturvorschau 200%

- Es offnet sich der Leuchttisch und zeigt alle Miniaturen des Artikels im Uberblick:

STE-34T-7. 3

Telefend

- Kilicken Sie wieder auf die Miniatur und markieren Sie diese Zeile:

+ EBlldfenster autom. aktwallsieren b TateTans 61 00T

v Bilddatei im Bildfenster anzeigen

Ubersicht mit kleinen Miniaturen
Ubersicht mit groken Miniaturen
Strukturvorschau 100%
Strukturvorschau 150%
Strukturvorschau 200%

Das Bildfenster zeigt nun die Bilddatei selbst oder eine Vorschau an (rechtes Bild).
- Klicken Sie auf die Bildelemente in der Elementeliste, um die anderen Dateien zu sehen.

Die beiden Miniaturen (Liste und Eingabe) werden in der DATAform-Datendatei abgespei-
chert und kénnen von allen Arbeitspldatzen, MacOS oder Windows, auch dann betrachtet wer-
den, wenn diese keinen Zugang zur Bilddatei besitzen.

Das grof3e Bild im Bildfenster hingegen wird aus der Bilddatei geladen; der Arbeitsplatz muf}
hierzu einen Zugang zur Bilddatei besitzen. (Zu Bildformaten, s. Seite: 199f.)

- Klicken Sie im Bildfenster auf den Namen des Bildes, es 6ffnet sich ein Klappmenii mit
detaillierten Informationen zum Bild:

Dateigrifie: 172 434 Bytes
Geladen: 169,3 KB, 997 x 740 Pixel
Erstellt: Mo, 3. Nov 2003, 12:10
Gebindert: Mo, 3. Now 2003, 12:10
Programm: GKON

Dateityp: JPEG (JPEG JFIF 72 dpi)
Breite: 997 pt = 351,719 mm
Hbhe: 740 pt = 261,056 mm

- Machen Sie einen Doppelklick auf das Bild im Bildfenster. Das Bild wird Ihrem Bildbear-
beitungsprogramm iibergeben und von diesem geodffnet.

- Dasselbe Ergebnis erreicht man durch den Befehl ,,Bild bearbeiten im rechten Klappmenii:
Das in der Elementeliste markierte Bildelement wird dem Bildbearbeitungsprogramm iiber-
geben, es muf nicht in einem Bildfenster gedffnet worden sein.
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- Wollen Sie diesen Dateityp mit einem anderen Programm 6ffnen, wechseln Sie in ,,Einstel-
lungen/Bilder. Tragen Sie Thren Bildtyp ein und ordnen Sie ihm das Bildbearbeitungspro-
gramm zu, mit dem Sie diesen Typ bearbeiten mdchten:

TIFF s Phitoshop™ tit | [photoshp exe |

Programme zuordnen — ——— Programme zuordnen
IVEPSF Adobe Photoshop™

brnp | | photoshp.exe |

Bildpfade und Bildordner

Der Abschnitt demonstriert Moglichkeiten der Bildzuordnung:
a) individuelle Bildpfade,

b) die Verwendung von Bildordnern und

¢) Bildpfade an Musterrahmen.

a) individuelle Bildpfade

Die Pfade zu den bisher zugeordneten Bildern wurden als individuelle Pfade abgespeichert.
Das Bild wurde manuell iiber den Datei-Offnen-Dialog zugeordnet. Der Name und der Pfad
stehen direkt im Bildelement.

- Machen Sie einen Doppelklick auf das Bildelement, es erscheint der Dialog zum Andern
des Bildnamens und -pfades.

- Loschen Sie den Bildpfad und schreiben Sie z.B. ,xx*“. OK.
- Geben Sie den Meniibefehl Bild/Miniaturen aktualisieren.

Der individuelle Pfad zu diesem Bild ist ,,xx*“: Das Bild wird nicht mehr gefunden, statt der
Miniatur wird ein Fehlerbild angezeigt:

B,

TelefonS

- Klicken Sie auf die Miniatur mit der Einstellung ,,Bilddatei im Bildfenster anzeigen®, so
erhalten Sie im Bildfenster diese Meldung:

} TelefonS

Crie Dated wurde nicht
gefunden. (-43)

Klicken Sie auf den Pfeil oder den Bildnamen, so sehen Sie den Pfad, an dem das Bild
zuletzt gesucht wurde.

- Wechseln Sie in die Datensatzliste, auch dort wurde die Miniatur durch das Fehlerbild
ersetzt.

- Wibhlen Sie den Meniibefehl Auswahl/Suchen.... Im Suchdialog wihlen Sie die Option
,.Bildpfadfehler:

[ sildpradtenier

- Sie erhalten alle Artikel, die ein Bild enthalten, das nicht gefunden wurde.

b) Bildordner

Bei den bisher verwendeten individuellen Bildpfaden steht an jedem Bild immer der ganze ver-
wendete Pfad, wie ,,Bildplatte:Bilder:1000-2000:* oder ,,C:\BILDER\2000\“. Anstelle dieser
kompletten Pfadangaben konnen auch Bildordner eingesetzt werden. Bildordner sind Bild-
pfade, die unter einem eigenen Namen abgespeichert wurden; statt einem Bildpfad kann man
dann diesen Namen wie ein Macro oder einen Textbaustein verwenden.

Andert sich ein Ordner, so geniigt die Anderung des Bildpfades an einer zentralen Stelle in
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DATAform und alle Bilder, die diesen Bildordnernamen verwenden, werden wieder gefunden.

Bildordner definieren
- Wechseln Sie in DATAform in Einstellungen/Bilder
Klicken Sie auf Neu und benennen Sie den neuen Ordner, z.B. ,, Telefone*

0 == Ordner —"——"¢g
Name Telefone
Pfad [= Bilder ]
[Abbrechen| | ok ||

Klicken Sie auf das Pfad-Klappmenii. Wihlen Sie im folgenden Dialog den Ordner aus, in
dem das Bild ,, Telefon4* liegt. Der gewihlte Ordner erscheint dann im Pfad-Klappmenti.
OK.

Der neue Ordner erscheint als ,,@Telefone in der Ordnerliste.

An allen Stellen, an denen man diesen Pfad benétigt, kann man nun stattdessen den Ordner-
namen ,,@Telefone® einsetzen.

Bildordner verwenden
- Gehen Sie zuriick in den Artikel und 6ffnen Sie das Bildelement:

Eildpfad | « Ordner
|

Tl

Klicken Sie in das Ordner-Klappmenii. Und wihlen Sie dort den soeben angelegten Ordner
.8Telefone”. Der Ordnername wird als Bildpfad eingetragen. OK.

- Klicken Sie in das Bildelement in der Elementeliste: Das Telefon4 wird wieder gefunden
und im Bildfenster dargestellt.

- Aktualisieren Sie die Miniaturen, statt dem Fehlerbild erscheint wieder die Miniatur.

¢) Bildpfade an Musterrahmen

DATAform bietet auBerdem die Moglichkeit, fiir alle Bilder mit demselben Musterbezug — bei-
spielsweise fiir alle Bilder mit dem Elementnamen ,,0T01_Bild* — einen gemeinsamen Bild-
ordner festzulegen. DATAform sucht dann alle Bilder mit dem Elementnamen ,,T01_Bild*“ in
dem festgelegten Ordner - unabhéngig von ihrem individuellen Bildpfad. Um einen eigenen
Bildordner fiir alle ,,0T01_Bild““-Bilder zu verwenden, verfahren Sie so:

- Wechseln Sie in Einstellungen/Bilder und treffen Sie diese Einstellung:

Bilder liegen

C im Ordner &3 Bilder | :J

@ im Ordner des Bildmusters
am individuallen Bildpfad

)

L

! An allen drei Orten suchen

- Wechseln Sie in Einstellungen/Rahmen und bearbeiten Sie das Rahmenmuster
,,0T01_Bild“:
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6 :_) {j Rahmenmuster: 2. von 14

AR 0 B -100%
Bildnarns Prad—. | [ oroner =

Telefand ST _—
Fuzition DATAormMarker
Lt 14 173 o 0 ES04E el 3 b1 #5 Gohrearz " $61 #7051
Tbers  4252p0 FEHDA " Sehwars” T BRI %] M0 ) A0

i el £ 40 #5035 I0HN0 £ - (49" P2E5ET

Breite: [125 355 pi
Bbhe: 16425201

el petreen ) (0D

Mithilfe des Ordner-Klappmeniis wurde der Ordnername ,,@Telefone in der Abbildung
eingetragen. Alternativ dazu konnen Sie durch einen Klick auf das Schaltfeld ,,Pfad...
einen Ordner auswéhlen und dadurch einen ausgeschriebenen Pfad eintragen. In beiden Fil-
len werden alle Bilder, die das Rahmenmuster ,,0T01_Bild“ verwenden, im hier angegebe-
nen Ordner gesucht.

- Tragen Sie ebenso fiir das Muster ,,0T02_Bild*“ denselben Ordner ein.

- Klicken Sie, zuriick im Artikel, wieder auf ein Bildelement, das Telefon wird im Bildfen-
ster dargestellt.

- Loschen Sie den individuellen Pfad, indem Sie ihn wieder durch ,,xx* iiberschreiben.
Klicken Sie wieder in das Bildelement, das Bild wird immer noch gefunden: Das Bild ver-
wendet den Musterrahmen ,,0TO1_Bild“ und den am Muster abgespeicherten Pfad.

- Wechseln Sie in die Datensatzliste und geben Sie Befehl-+ und Befehl-U; alle Miniaturen
werden liberpriift und sollten nun gefunden werden.
(Wird ein Bild nicht gefunden, so 6ffnen Sie den Artikel und das Bildfenster mit der Bild-
datei. Im Klappmenii des Bildfenster sehen Sie dann den Pfad, an dem das Bild gesucht
wurde.)

Zusammenfassung Bildpfade
Bildpfade konnen also am individuellen Bildelement oder am Musterrahmen, den das Bild ver-

wendet, abgelegt werden. In beiden Féllen kann ein kompletter, ausgeschriebener Pfad oder ein
Ordnername wie ,,@Telefone® angegeben werden.
Was ist der beste Weg, welches Verfahren soll man verwenden?

Ordnernamen vs. komplette Pfade

Wann immer moglich, sollte man Ordnernamen statt kompletter Pfade verwenden. Das setzt
voraus, dafl man alle Bilder inklusive aller Logos etc. systematisch benennt und abspeichert.
Man erstellt beispielsweise eine Ordnerhierarchie anhand der Warengruppen und benennt alle
Bilder wie die Artikelnummer. Anhand der Bildnamen ist dadurch ersichtlich, in welchem Ord-
ner das Bild liegen miifite. Fiir jeden Ordner erstellt man einen Bildordner in DATAform, den
man dann dhnlich benennt. Miissen nun spéter Ordner auf andere Festplatten verlegt oder
umbenannt werden, so muf3 man lediglich die dazugehdrigen Bildordner in DATAform umde-
finieren. (Benétigt man sehr viele Ordner, kann man sie auch — passend zur Bestellnr. — vorse-
lektieren, s. Seite: 145)

Pfade am Bildelement vs. am Musterrahmen

Soll man den Pfad, sprich den Ordnernamen, nun an jedem Bildelement eintragen oder bereits
am Rahmenmuster, das das Bild verwendet?

Wenn moglich, sollte man den Pfad bereits am Rahmenmuster angeben. Das hat den Vorteil:
Wird mit dem Klappmeni ,,Elemente einfligen ein neues Bildelement eingegeben, so wird
dadurch mit diesem einen Schritt auch zugleich der Bildordner zugewiesen. Nun kann man bei-
spielsweise den Bildnamen eintippen oder mit Bildreferenzen arbeiten, s. unten.

Dieser Weg ist aber nicht in jedem Fall gangbar. Bendtigt man viele Bildrahmengréf3en und
damit viele Rahmenmuster und zugleich viele Bildordner, in denen viele Bildgrofen vorkom-
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men, so erhdlt man u.U. eine sehr lange kombinierte Liste an Bildmustern. In diesem Fall kann
das obige Verfahren wieder einfacher sein: Die Rahmenmuster definieren nur den Bildrahmen,
den Ordner erfalit man dann in einem zweiten Schritt.

Beide Methoden kénnen natiirlich auch gemischt verwendet werden, z.B. definiert man bei
einigen Bildarten oder hdufig vorkommenden Bildern den Pfad bereits am Bildmuster, bei
anderen weist man den Pfad erst dem individuellen Bildelement zu.

Mehr zu Bildformaten, Bildpfaden und gemischten Plattformen etc. im Themenbereich ,,Bilder
in DATAform®, Seite: 199ff.

Bildreferenzen

Die Verwendung von Bildreferenzen erlaubt das vollautomatische Zuordnen von Bildern
anhand des Bildnamens, ohne daf3 ein Bildname eigens erfaf3t werden miifite. Der Name des
Bildes steht dabei in einem der Felder der Eingabemaske. Gibt man den Namen ein — oder
beschreibt man das Feld bei einem Datenimport —, so ist damit auch das Bild mit diesem
Namen bereits zugeordnet. Voraussetzung fiir dieses Verfahren sind klar definierte Bildnamen,
z.B. lauten alle Dateinamen der Artikelbilder so wie die Artikelnummern. Mit der Eingabe der
Artikelnummer ist dann gleichzeitig das Bild zugeordnet.

- Offnen Sie in der Telefondemo den ersten Artikel und machen Sie einen Doppelklick auf
das Bildelement. Sie erhalten den Dialog zum Andern des Bildnamens. Markieren Sie den
gesamten Text oder 16schen Sie ihn. Klicken Sie dann auf das Referenzmenii ®#| in der
rechten/oberen Ecke des Dialogs. Sie erhalten ein kleines Bild der Eingabemaske mit
numerierten Feldern. Wihlen Sie das Feld Nr. 4, das zweite Indexfeld:

[T BT T] = |

5 14 'n‘ 2 .."..‘ .'
B z -

& fi BT :ﬂ‘““
Als Bildname wird darauthin ,,»4“ in das Feld eingetragen. ,»4“ bedeutet: Der eigentliche
Name des Bildes steht im Feld Nr. 4.

- Offnen Sie ein Bildfenster durch Klick in die Miniatur oder Befehl-B.

- Schreiben Sie ,,Telefon xy* ins Feld 4 ,,Memoname* und klicken Sie in das Bildelement in
der Elementeliste. Im Bildfenster sehen Sie die Meldung ,,Die Datei wurde nicht gefun-
den®“. Wihlen Sie den Befehl ,,Miniaturen aktualisieren* im Menii ,,Bild“. Die Miniatur
wird durch ein Fehlerbild ersetzt: Das Bild ,, Telefon xy* existiert nicht.

- Schreiben Sie ,, Telefon4* in das Feld ,,Memoname* und driicken Sie wieder Befehl-U: Das
Telefonminiatur wird wieder erzeugt und angezeigt.

- Schreiben Sie ,, Telefon5* und Befehl-U: Sie erhalten ein anderes Telefonbild.
- Schreiben Sie ,,Burg” und Befehl-U: Sie erhalten wieder ein anderes Bild.

Alle Bilder des Bildordners koénnen auf diese Weise einfach durch die Angabe ihres Namens
zugeordnet werden. Bildordner ist dabei derzeit der Ordner, der beim Rahmenmuster des Bild-
elements angegeben ist, s. oben.

Die Bildreferenz, also ,,»4“ als Bildname, kann nun gleich mit dem Bildmuster abgelegt wer-
den. Wenn Sie dann ein Bild aus dem Klappmenii einfiigen, ist die Bildreferenz bereits einge-
tragen:

- Markieren Sie das Bildelement und 16schen Sie es durch den Befehl ,,Element 16schen® im
rechten Klappmenii oder durch Befehl-0 (Null).

- Fiigen Sie das Bildelement ,,0TO1_Bild“ erneut ein. (Hierdurch wird das aktuelle Muster in
das Element geladen. Dieser Zwischenschritt - Element 16schen und neu einfiigen - stellt
lediglich sicher, da3 beim nachfolgenden Zuriickschreiben des Elements in das Muster
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nicht auch andere Eigenschaften des Musters gedndert werden.) Der Bildname ist jetzt wie-
der ein normaler Name und keine Bildreferenz.

- Andern Sie den Bildnamen wieder in ,,»4*.

- Waihlen Sie den Befehl ,,Element » Muster” im rechten Klappmenii. Der neue Bildname,
d.h. die Bildreferenz, ist dadurch am Bildmuster abgespeichert.

- Testen Sie das neue Muster: Loschen Sie das Element und fiigen es erneut ein. Als Bildna-
me erscheint sogleich ,,»4“. Driicken Sie Befehl-U, das Bild erscheint wieder.

Oder, ein zweiter Weg zur Anderung des Bildmusters:

- Wechseln Sie in Einstellungen/Rahmen. Bearbeiten Sie das Rahmenmuster ,,0TO1_Bild*,
als Bildname ist hier ,,»4“ bereits eingetragen. Kopieren Sie die beiden Zeichen ,,»4“.

- Bearbeiten Sie das Rahmenmuster ,,0T02_Bild*“ und setzen Sie ,,»4* dort ebenfalls als Bild-
referenz ein.

Seitenelemente und Spaltenwechsel

Seitenelemente sind spezielle Rahmen, die immer dann in QuarkXPress plaziert werden, wenn
eine neue Seite beginnt. Sie erlauben z.B. die Erzeugung sogenannter lebender Kolumnentitel.
Seitenelemente werden bei jedem Artikel abgelegt; wird ein Artikel durch den automatischen
Seitenumbruch auf einer neuen Seite plaziert, so wird sein Seitenelement — ein Textrahmen
oder ein Bild an fixer Stelle auf der QuarkXPress-Seite — plaziert.

Seitenelemente konnen auch dazu verwendet werden, einen Spaltenwechsel zu erzwingen.
Andert sich der Inhalt des Seitenelements von einem Artikel zum nichsten, so wird eine neue
Spalte angefangen. Ist der Satzspiegel einspaltig, so ist der Spaltenwechsel gleichbedeutend
mit einem Seitenwechsel.

Die Artikel werden dazu vor dem Export z.B. nach ihrer Warengruppe sortiert. Alle Artikel der
einen Warengruppe besitzen ein Seitenelement mit dem Text ,,Warengruppe 1, alle Artikel
der zweiten Warengruppe besitzen ein Seitenelement mit dem Text ,,Warengruppe 2 usw.

Bei der Plazierung in QuarkXPress erhélt dann jede Warengruppe ihre entsprechende Seiten-
tiberschrift, und jede Warengruppe kann automatisch auf einer neuen Spalte beginnen.

Das folgende Beispiel arbeitet mit drei Warengruppen. Die bisher vier Artikel unserer Daten-
bank werden den Warengruppen zugeordnet, dann vervielfaltigt und in QuarkXPress plaziert.

- Testen Sie zunéchst noch einmal ihre Artikel, iibergeben Sie sie in QuarkXPress auf Seite 1
und tberpriifen Sie die Plazierung. (Sie werden einen Fehler feststellen: Der weille Preis
des ersten Artikels liegt jetzt unter dem Bild. Das Bildelement wurde geléscht und neu ein-
gefligt, es wurde dadurch nach dem Preis, d.h. in QuarkXPress iiber dem Preis plaziert. Um
die richtige Ordnung wiederherzustellen, markieren Sie das ,,T01_Preis“-Element und
wihlen Sie den Befehl ,,Ganz nach vorne* im rechten Klappmenii.)

- Offnen Sie den ersten Artikel und schreiben Sie in das Feld WG ,,01¢.

- Fiigen Sie einen neuen Textrahmen ein, tragen Sie als Text ,,Warengruppe 01 ein und als
XPressMarken-Vorspann ,,@Seitentitel:.

- Fiigen Sie auch an den Text im Artikelfeld ,,01° an. Sie sehen daran die Warengruppenzu-
gehorigkeit des Artikels auch in QuarkXPress.

- Benennen Sie das Element in ,,*Seitentitel um (Element markieren und ,,Element umbe-
nennen‘ im rechten Klappmenii anwahlen). Der ,,** vor dem Namen bedeutet: Dieses Ele-
ment ist ein Seitenelement, der Rahmen soll nur erzeugt werden, wenn der Artikel auf einer
neuen Seite plaziert wird. (Eselsbriicke: ,,*“ wie ,,geboren®.) Der Name des Elements ist
ansonsten beliebig.
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Legen Sie das Element als Muster ab (Element markieren und ,,Element » Muster” im rech-
ten Klappmenii anwihlen). Ihre Elementeliste sollte nun so aussehen:

Elementa... [ ] Bearbeiten... [ ]

*TO1 _airtikel B

*TO1 _Klinker = NEU m
*T01_Bild [ =4

&TO1 _Preis = 199,50

®E5eitentite] = “arengruppe 01

Blittern Sie zum zweiten Artikel und fiigen Sie dort das Element ,,@*Seitentitel* ein.
Andern Sie den Text in ,,Warengruppe 02°.

Tragen Sie im Feld ,,WG* ,,02 “ein.

Fiigen Sie an den Text im ersten Feld ,,02* an.

Blittern Sie zum dritten Artikel und fiigen Sie dort wieder das Element ,,@*Seitentitel” ein.
Andern Sie den Text in ,,Warengruppe 03* und legen Sie das Element als Muster ab.
Tragen Sie im Feld ,,WG* ,,03“ ein.

Fiigen Sie an den Text im ersten Feld ,,03* an.

Blittern Sie zum vierten Artikel und fiigen Sie dort das Element , @*Seitentitel” ein. Belas-
sen Sie den Text als ,,Warengruppe 03“.

Tragen Sie im Feld ,,WG* ,,03“ ein.

Fiigen Sie an den Artikelnamen im ersten Feld ,,03* an.

Die vier Artikel sind damit drei Warengruppen zugeordnet. Jeder Artikel besitzt ein *-Element
fiir den Fall, daB er als erster auf einer neuen QuarkXPress-Seite plaziert wird.

Nun wird der Musterrahmen fiir das neue Element ,,@*Seitentitel* festgelegt; anschlieBend
werden die vier Artikel vervielfaltigt. (Diese Reihenfolge ist nicht zwingend.)

Wihlen Sie im Bearbeiten-Klappmenii den Befehl ,,Muster exportieren‘:

Loschen Sie alle Rahmen im QuarkXPress-Dokument und wiahlen Sie den Befehl ,,Rahmen
importieren* im DATA form-Menii.

In der Stilvorlagenliste erscheint die neue Stilvorlage ,,Seitentitel*; definieren Sie ihre
Eigenschaften: Vorlage ist ,, Titel”, aber 18 pt.

Plazieren Sie den Seitentitelrahmen tiber der oberen Randhilfslinie:

Warengruppe 03
#1 Sonderformat 030

4 ke o Vg e
ot okypiones S <y e

e iatte 2

How W I pubkcanion o4t orostwre,
s are T odudr 4 ew gEreratonc
Joven o e sprisecansd unks. 0

3 cdor. A cora

Hz 701 red 0 155
HEo7s bhis 10 173
HzoTd en 0 125
fzdas red 45 2|
M Tar wedowr 15 25|

HE0aE bBlie 15 24|
ALt mer, 42 2|

Markieren und exportieren Sie den Rahmen mit dem Befehl ,,Auswahl exportieren®.

Wechseln Sie in DATAform und wéhlen Sie dort den Befehl ,,Elemente importieren...*;
stellen Sie im Importdialog das Ankreuzfeld ,,Rahmen* auf AN.

Test des Seitenelements mit den vorhandenen vier Artikeln:

Wechseln Sie in DATAform in die Datensatzliste.

Sortieren Sie die Artikel nach ,, WG* durch den Befehl ,,Sortieren...“ im Auswahl-Menii.
Belassen Sie die Sortierrichtung aufsteigend | atbrechen [TSortiersn 4 | der erste Artikel der
Liste gehort dann zur WG 01.

Waihlen Sie den Befehl ,,Elemente Exportdialog...* und exportieren Sie die Artikel auf die

52

Anwenderhandbuch DATAform-Datenbank © 1990-2004 www.gassenhuber.de



II. Demonstrationen

Zielseite ,,1%, Seitenanfang ist AN.
- Importieren Sie die Artikel in QuarkXPress, der Seitentitelrahmen erscheint und enthélt den
Text ,,Warengruppe 01°.
Machen Sie denselben Versuch nocheinmal mit absteigender | abrechen [~ Sortiersn v | Sortierung.
Ein Artikel aus der Warengruppe ,,03° gelangt dadurch an den Seitenanfang, und der Seitentitel
lautet entsprechend ,,Warengruppe 03,

Um eine ldngere Strecke mit Spaltenwechsel und Seitentiteln zu demonstrieren, werden die
vorhandenen vier Artikel nun vervielfaltigt: .
- Lassen Sie sich alle Artikel in der Liste anzeigen.
- Markieren Sie keinen oder aber alle Artikel (Befehl-Klick entmarkiert).
- Wibhlen Sie den Meniibefehl DATA/Duplizieren. OK im Dialog.
Die 4 Artikel werden dupliziert, die neuen 4 Artikel werden angezeigt.
Rufen Sie DATAform/Uber DATAform (unter Windows Hilfe/Uber DATAform) auf: Sie
sehen dort, die Datendatei enthilt jetzt 8 Artikel.
- Wibhlen Sie nochmal den Meniibefehl DATA/Duplizieren.
Die Datenbank enthdlt jetzt zwolf Artikel.
- Wibhlen Sie Auswahl/Alle zeigen.

Nun werden die zwolf Artikel in verschiedenen Varianten in QuarkXPress plaziert:

Export sortiert
- Sortieren Sie die Artikel in DATAform nach der Warengruppe aufsteigend.

- Plazieren Sie die Artikel in QuarkXPress auf die Seite 2. Der Titel der zweiten Seite lautet
jetzt ,,Warengruppe 01%, der der dritten ,, Warengruppe 03“. Bei einem Wechsel der Waren-
gruppe wird keine neue Spalte begonnen.

Export mit Spaltenwechsel
- Definieren Sie unter Einstellungen/Satzspiegel:

Element beobachten
Text/Bild-Elementname: » #3eitentite]
Element plazieren wenn
: neus Spalte E neus Saite
: neuer Inhalt 2 immer
Wenn neuer Inhalt dann
’V@ neus Spalte : neue Seite beginnen

Geben Sie im Feld oben den Namen des Elements an, nach dem sich der Spaltenwechsel
richten soll: ,,@*Seitentitel* (das Zeichen ,,@* erzeugen Sie am einfachsten durch das eZei-
chenmenii in der Eingabemaske; oder MacOS: Alt-ii, Windows: Alt+0149). Dies ist exakt
der Name, wie er auch in den Artikeln erscheint. Immer, wenn sich der Inhalt dieses Ele-
ments von einem Artikel zum néchsten dndert, wird DATAform eine neue Spalte beginnen.

- Exportieren Sie die Artikel in QuarkXPress. Die erste Spalte enthélt nun nur drei Artikel
der Warengruppe 01. Der Rest der Spalte bleibt leer. In der zweiten Spalte werden die drei
Artikel 02 plaziert, auf der ndchsten Seite alle Artikel 03 mit der Seiteniiberschrift ,, Waren-

gruppe 03

_ !w
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Vertikaler Keil
Die Funktion vertikaler Keil erlaubt das Austreiben von Modulen in der Spaltenhdhe. Der unter
dem letzten Modul verbleibende Raum wird zwischen den Modulen der Spalte verteilt.

Am Ende des vorigen Beispiels wurden zwolf Artikel mit Spaltenwechsel in QuarkXPress pla-
ziert. Am Ende jeder Warengruppe wurde eine neue Spalte angefangen und der Restraum bis
zur Satzspiegelunterkante blieb leer. Der Restraum soll nun zwischen den Modulen der Spalte
verteilt werden. Das unterste Modul soll immer an der unteren Satzspiegelkante plaziert wer-
den.

- Definieren Sie unter Einstellungen/Satzspiegel:

Umbruch

Min. vertikaler Modulabstand: 1 mm
[ Modulhghe = Artikelr

g Vertikaler Keil / Fliller ab: 200 ram

2 Rechte Seiten spiegeln

Stellen Sie das Ankreuzfeld ,,Vertikaler Keil...* auf AN und geben Sie im Feld daneben
,,200° ein. Dadurch wird der vertikale Keil abgeschaltet, wenn der Restraum iiber 200 mm
hoch ist.

- Geben Sie als Papierformat/Rand unten 15 mm ein.

- Sortieren und exportieren Sie die Artikel in QuarkXPress auf die Seite 2.
Alle Spalten werden ausgetrieben und in der Spaltenhdhe gleichméBig verteilt:

- Geben Sie nun unter Einstellungen/Satzspiegel... einen Fiiller von 100 mm an und plazie-
ren Sie die Artikel erneut. Das Ergebnis hdangt von der Hohe Threr Artikelmodule ab: Spal-
ten werden nicht ausgetrieben, wenn der Restraum hoher als 100 mm ist:

Hier wurde die letzte Spalte nicht ausgetrieben (und kann anders genutzt werden).

Eine Demonstration eines realen Katalogs mit vertikalem Keil und gespiegelten Seiten ist die
,,DATAform Elektrodemo®, Sie finden sie auf der DATAform-CD.

Seiten spiegeln

Die Funktion erlaubt das automatische ,,Spiegeln‘ von rechten Seiten, so daf3 z.B. die Bilder
zweier Doppelseiten immer auflen, die Texte immer innen plaziert werden. Unsere Demo ver-
wendet bisher einen zweispaltigen Umbruch. Auch zweispaltige Seiten kdnnen gespiegelt wer-
den, der Effekt ist aber bei einem einspaltigen Layout leichter sichtbar.

- Aktivieren Sie unter Einstellungen/Satzspiegel... das Spiegeln der Seiten:
@ Rechte Seiten spiegeln
- Schalten Sie den Spaltenwechsel AUS.

- Andern Sie im unteren Teil des Dialogs die Spalteneinteilung in einspaltig.
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Die bisherige Demo verwendet zwei verschiedene Module, die Text und Bild jeweils auf der
anderen Seite plazieren. Wiirde man diese Module spiegeln, wiirde sich die jeweilige Bildposi-
tion zum Text vertauschen — der Effekt wire nicht direkt sichtbar. Deshalb werden nun die bei-
den Module umgebaut:

- Offnen Sie einen Artikel mit TO1-Elementen.

- Exportieren Sie seine Muster mit dem Befehl ,,Muster exportieren” im Bearbeiten-Klapp-
menii und importieren Sie sie in QuarkXPress.

- Verteilen Sie die Elemente der Deutlichkeit halber iiber die Satzbreite, lassen Sie das Bild
links, den Text rechts:

5

EH

- Schreiben Sie die Rahmeneigenschaften zuriick in die Datenbank.
- Offnen Sie einen T02-Artikel und plazieren Sie seine Muster in QuarkXPress.

- Bringen Sie die Elemente in eine dhnliche Anordnung wie oben: Bild links, Text rechts:

199,50

- Schreiben Sie die Rahmeneigenschaften zuriick in die Datenbank.

- Exportieren Sie dann alle zwolf Artikel in QuarkXPress ab Seite 2. Die Doppelseite 2/3
erscheint in folgender Struktur:

WeSah e 0 VN Giepps 0T
4 e 0

r

[

199,50

199,50

fi s

19950 189,50

Die linke Seite (Seite 2) stellt die Module unverindert dar — so wurden die beiden Muster
definiert. Auf der rechten Seite werden die Module ,,gespiegelt®.
Die Bilder sind dadurch in diesem Beipiel auf beiden Seiten auflen, die Texte innen.

Eine Demonstration einer Doppelseite eines realen Katalogs mit vertikalem Keil und gespie-
gelten Seiten ist die ,,DATAform Elektrodemo®, Sie finden sie auf der DATAform-CD.
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II1. DATAform-Datenbank

Dieser Handbuchteil setzt die Durchfithrung der Demonstrationen 2 und 3 aus dem vorherigen
Kapitel voraus. Dort wird das grundlegende Zusammenspiel der DATA form-Datenbank mit
QuarkXPress demonstriert und eingetibt.

Grundlagen

Die DATAform Datenbank ist als Einplatz- oder in der Mehrplatzversion als Client/Server-
Version erhéltlich. Beide Versionen verhalten sich nach dem Start gleich, Oberfliche und
Bedienung sind identisch.

Liste und Eingabemaske
DATAform besitzt zwei Modi zur Bearbeitung der Artikel:

- Eine Eingabemaske mit einer Darstellung aller Felder des Artikels. In diesem Modus wird
der einzelne Artikel bearbeitet, werden Texte erfaflt oder gedndert, Bilder zugeordnet etc.
Befehle wie ,,Export™ oder ,,Elemente exportieren® beziehen sich in diesem Modus auf den
einen gedffneten Datensatz.

- Eine Liste zur gleichzeitigen Darstellung mehrerer Datensitze im Uberblick. In diesem
Modus werden nur die wichtigsten Felder des Artikels dargestellt und konnen hier nicht
gedndert werden. In der Liste bearbeitet man mehrere Artikel: selektiert, sucht und ersetzt,
exportiert, 16scht mehrere Artikel etc.

Befehle wie ,,Export™ oder ,,Elemente exportieren® beziehen sich in diesem Modus auf die
in der Liste dargestellten Artikel. (S. ,,Funktionen der Datensatzliste” weiter unten.)

Wechsel zwischen der Liste und der Eingabemaske:

- Ein Doppelklick auf einen Datensatz in der Liste 6ffnet den Datensatz in der Eingabemas-
ke. Oder: Die OK-Taste 6ffnet den ersten oder den markierten Datensatz der Liste.

Mit dem Meniibefehl ,,Liste zeigen* im Menii ,,Auswahl“ (oder Befehlstaste-L) erhdlt man
wieder die Listendarstellung der Datensétze.

Aktuelle Auswahl und aktueller Datensatz

Dargestellt wird immer die gerade aktuelle Auswahl an Datensédtzen. Sucht man z.B. Artikel
mit einem bestimmten Namensanfang und findet 10 Stiick, so umfaft die aktuelle Auswahl an
Datensitzen diese 10 Artikel. Der Fenstertitel in der Liste lautet dann

Artikel: 10 EE| Artikel: 10

D.h. 10 Artikel wurden gefunden und kdnnen nun eingesehen oder bearbeitet werden.

Durch den Meniibefehl ,,Alle zeigen® im Menii ,,Auswahl“ werden alle in der Datenbank vor-
handenen Artikel zur aktuellen Auswahl. Der Fenstertitel in der Liste zeigt dann die Anzahl
aller in der Datenbank vorhandenen Artikel an.

Offnet man einen Datensatz aus der Liste, so wird dieser zum aktuellen Datensatz. Macht man
z.B. einen Doppelklick auf den dritten Datensatz in der Liste aus 10 Stiick, so wird er ge6ffnet
und der Fentertitel in der Eingabemaske lautet:

Artikel: 3. von 10

EE| Artikel: 3. von 10

D.h., die aktuelle Auswahl umfalit 10 Artikel; der dritte Datensatz ist ge6ffnet.

In der FuBizeile der Eingabemaske befinden sich vier Pfeile, mit denen man innerhalb der Aus-
wahl zwischen den Datensétzen blittern kann.

| |

(S. hierzu Eingabemaske/FuBleiste, Seite: 70.)
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Artikelauswahl beim Start

Wurde DATAform aus der Eingabe heraus beendet, wird beim Neustart dieser Artikel wieder
geladen. Beendet man DATAform aus der Liste, werden beim nichsten Start die ersten 20
Artikel angezeigt und sortiert. Wegen der automatischen Sortierung (und grof3en Bestidnden)
werden hier nicht zwangslaufig alle vorhandenen Artikel aufgelistet.

Gesperrte Datensétze im Mehrplatzbetrieb

Wird ein Datensatz im Mehrplatzsystem gedffnet, so wird er fiir die anderen Benutzer gesperrt.
Wechselt man wieder in die Datensatzliste oder zu einem anderen Datensatz, so wird er fiir die
anderen Benutzer wieder freigegeben. Jeder Benutzer sperrt jeweils hochstens einen Datensatz.
In der Datensatzliste sind alle Artikel freigegeben.

Versucht man, einen gesperrten Datensatz aus der Liste zu 6ffnen, so erhélt man die Meldung:

!s Handy plus...
Ifj

Det Datensatz ist gesperrt fiir:
Adarn Manager
&: Benutzer- Runtimeprozel?

o

Der Artikel mit dem Namen ,,Handy plus...* wird z.Z. von dem Arbeitsplatz ,,Adam...” bear-
beitet. ,,Adam“ ist der Benutzername des Computers. Der fiir diesen Arbeitsplatz auf dem
DATAform-4D-Server laufende Prozef3 heifit ebenso; im Server-Fenster findet man die gleich-
lautende Zeile.

DATAform bleibt nach dieser Meldung in der Datensatzliste, und man hat die Méglichkeit,
inzwischen einen anderen Datensatz zu bearbeiten.

¥
Blittert man zu einem gesperrten Datensatz, so kann man den Artikel zwar 6ffnen, aber nur
lesen. Alle Felder erscheinen grau, der Stift ist durchgestrichen.
Will man wissen, wer diesen Artikel sperrt, so wechselt man in die Liste und macht einen Dop-

pelklick auf die Zeile, d.h. man versucht den Artikel aus der Liste zu 6ffnen und erhélt dadurch
die oben geschilderte Information.

Funktionen der Datensatzliste

Artikel und Miniaturen anzeigen
DATAform bietet zwei verschiedene Listendarstellungen der ausgewéhlten Artikel: eine Dar-
stellung mit Miniaturen und eine Darstellung ohne Miniaturen.

Bild JE

v Miniaturen zeigen Chl+5
Miniaturen aktualisieren  3#U Miniaturen aktualizieren Chil+LI
Meues Bildfenster HE Meues Bildfenster Chl+B
Fenster schlieben W Fenster schiieben Crl+a
Alle schliefen Alle schliefen

Mit dem Befehl Bild/Miniaturen zeigen kann man zwischen diesen beiden Listen umschalten:

Artikel Eest.-Nr. Eest.-Nr. 2 4
Mernananne HPrezz-Dak. - Iq
Warengruppe Sicht [l
M2 1

In der Darstellung mit Miniaturen werden links die Inhalte der vier oberen Felder des Artikels
und die Datensatznummer angezeigt, daneben die dem Artikel zugeordneten Bilder.

In der Darstellung ohne Miniaturen erscheint derselbe Artikel in der Liste in dieser Form:

Artikel Bezt.—Nr. Beszt.-Nr. 2 3.11.2003
Mernonamne #Press-Dok. 1211 2003
W arengruppe Sicht N2

Rechts unten sieht man zusitzlich das Datum der Anlage und der letzten Anderung des Arti-
kels. Nach dem hervorgehobenen Feld, hier ,,Warengruppe®, sind die Artikel sortiert.
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Das folgende Bild zeigt den oberen Teil der Eingabemaske desselben Artikels:

Artikel Best —Hr_ Best.-Nr.
Memoname Mernoname
Warengruppe WG
Yorspann Best-Nr.2 Best-Nr. 2
#orspann XPress-Dok. #Press-Dok.
Sicht Sicht

Die Namen der Felder wurden hier in die Felder selbst eingetragen. (Die Namen der Felder
sind dnderbar.)

Raumteiler
In der Liste mit Miniaturen gibt es die Moglichkeit, die Spaltenbreite fiir den Titeltext zu ver-
andern. Uber der Liste, zwischen den Texten, befindet sich ein kleiner Stab:

Der Stab 146t sich nach rechts oder links verschieben. Schiebt man ihn nach rechts, sicht man
mehr vom Titeltext des Artikels. Die iibrigen Texte und die Miniaturen wandern nach rechts.
Die Einstellung wird am Arbeitsplatz abgespeichert.

Klickt man mit Wahltaste auf den Stab oder verschiebt ihn ganz nach links wird die Verschie-
bung auf Null zuriickgesetzt.

In der Liste ohne Miniaturen vergoBert sich die Spalte fiir den Titeltext automatisch mit der
Fensterbreite.

Offnen und Auswdhlen von Artikeln
- Doppelklick auf einen Datensatz bedeutet: Datensatz 6ffnen.
- OK-Taste oder Zeilenschaltung bedeutet:

- Mehrere markierte Artikel oder ersten Artikel der Liste 6ffnen. Sind mehrere markiert,
werden diese zur neuen Auswahl.

- Ist genau ein Artikel markiert, wird dieser Artikel innerhalb seiner Auswahl gedffnet,
z.B. als 13. von 20. Die Auswahl wird in diesem Fall nicht auf den markierten Artikel
reduziert.

- Klick und dann Hochtaste-Klick: Einen zusammenhidngenden Bereich markieren.
- Befehl-Klick, Befehl-Klick: Einzelne, nicht zusammenhingende Artikel markieren.

Befehle wie die Exportbefehle, der Befehl ,,Nur markierte* im Auswahl-Menii oder die Druck-
funktionen etc. beziehen sich, wenn Artikel in der Liste markiert sind, nur auf diese Auswabhl.
Sind keine Artikel markiert, beziehen sie sich auf die gesamte Liste.

Pfeiltasten in der Liste
DATAform unterstiitzt folgende Pfeiltasten in der Artikel- und der Registerliste:

Pfeiltaste oben/unten: Markierung um eine Zeile versetzen
Hochtaste-Pfeiltaste unten: Markierung erweitern; oben: Markierung einschrinken
Seitentaste oben/unten: eine Seite weiter

Anfang/Ende zum Anfang/Ende der Liste

Die Seitentaste-oben ist oft beschriftet z.B. als ,,pg up®, ,,page up*, ,,Bild oben*

Die Seitentaste-unten ist oft beschriftet z.B. als ,,pg dn*, ,,page down“, ,,Bild unten*
Die Anfangstaste hat oft die Tastaturbeschriftung ,,home*, ,,Pos 1

Die Endetaste hat oft die Tastaturbeschriftung ,,end*, ,,Ende*

Meldungsleiste und Markierung

Viele Meldungen in der Liste werden nicht in einem Dialog, sondern als Text im Fuf3 der Liste
angezeigt. Wichtige Meldungen erscheinen in rot. Fiihrt man z.B. eine Suchen-und-Ersetzen-
Operation (S&E) iiber eine Auswahl an Artikeln durch, von denen einige geschiitzt sind, so
steht nach der Operation in der FuBleiste: ,,Einige Artikel waren gesperrt oder geschiitzt und
wurden iibergangen: 2 von 20%.
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Einige Artikel waren gesperrt oder geschiitzt und wurden iibergangen: 2 won 20 = T Ch 3

Nach Operationen in einer Auswahl stellt DATAform in der Regel die alte Artikelauswahl und
die alte Markierung wieder her. AuBler die Auswahl enthielt geschiitzte oder gesperrte Artikel.
In diesem Fall werden diese markiert. Beispiel: Eine Liste enthélt 40 Artikel, 20 davon wurden
markiert,

a) keiner der 20 markierten Artikel ist geschiitzt. Eine Suchen-und-Ersetzen-Operation stellt
am Ende den Ausgangszustand wieder her: 40 Artikel mit 20, nun bearbeiteten, markierten
Artikeln. In der FuBleiste steht in schwarzer Schrift z.B.: ,,Gednderte Artikel: 15 von 20
(Es wurden alle 20 Artikel {iberpriift, aber nur bei 15 war beispielsweise eine Anderung
notig.)

b) Zwei der 20 markierten Artikel sind geschiitzt. Eine S&E-Operation liefert dann am Ende
eine Liste aus 20 Artikeln von denen 2 markiert sind und den roten Meldungstext aus dem
vorhergehenden Absatz.

Mit dem Befehl ,,Markierung umkehren® (s. unten) lassen sich dann z.B. die 18 bearbeiteten

Artikel einfach markieren.

Hinweise und Hilfen erscheinen in griiner Schrift, z.B. nach einem Loschbefehl in der Liste
ohne markierte Artikel:
Markieren Sie die zu Taschenden Artikel. (Befehl- & /Befehl-Klick Hoch-KTick] = role I LU |

Schaltflichen der Fupleiste
=52 cojee(n (W w] ]

Markierung umkehren

In der FuBlleiste der Liste gibt es die neue Schaltflache zur ,,Umkehrung® der Markierung:
Befinden sich in einer Auswahl 20 Artikel, davon 5 markiert (invertiert) und 15 nicht markiert,
so sind nach dem Befehl 15 Artikel markiert und 5 nicht markiert. Mit dem Befehl ,,Nur mar-
kierte* kann man dann z.B. die Auswahl auf diese einschrianken und sie bearbeiten.

Fd

Ein Klick auf eine Farbe des Farbfeld dndert die Hintergrundfarbe der Liste oder der Eingabe-
maske. Die eingestellten Farben werden pro Datendatei und Arbeitsplatz abgespeichert.

2|

Das Fragezeichen 6ffnet ein Informationsfenster zu den Funktionen der Artikelliste. Um einen
Hilfetext zu 6ffnen, klicken Sie auf ein ?-Schaltfeld oder driicken Sie stattdessen Befehl-?.
3| B

Mit diesen Schaltflichen entfernt man Artikel aus einem Register oder fiigt sie einem hinzu,
siche Kapitel VII.Module/Register.

.
Die vier Schaltflichen ermdglichen das Arbeiten mit QuarkXPress im Hintergrund. Die Funk-

tionen werden im Kapitel VI. Themenbereiche/Nachrichten an QuarkXPress beschrieben - Sie
setzen eine solide Kenntnis von DATAform voraus.
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Zeichenment

In der Eingabemaske und in vielen Dialogen in DATAform findet man in der rechten oberen
Ecke die Schaltfliche b®!. Durch einen Klick erhilt man das Zeichenmenii:

< nichts tum >

Spalte ausschneiden HOX

Spalte kopieren ®OC
Spalte einfligen HOV
Spalte summisren ®45
Spalte hochzihlen HOH
Machste Zahl i,
XPressMarken [ 3
.

=

|

Tab

Taxt [

Das Menii enthélt im oberen Teil Befehle zum Bearbeiten von Textspalten in einem Textfeld
oder im Editor, im Teil unterhalb des Befehls ,,Nachste Zahl“ eine editierbare Liste an Sonder-
zeichen und Textbausteinen.

Spalte ausschneiden
Die Spalte, in der der Cursor steht, wird ab der Cursorposition nach unten augeschnitten:

M= ::arben Kond. M= Kond.
12 70-11 rot 1,55 12 70-11 1,55
1289-12 gelb 1,65 1289-12 1,65
1297-132 blau 1,73 1297-1% 1,73
1297-14 griin 1,95 1297-14 1,95

Die Spalte ,,Farben wird ausgeschnitten, der Cursor steht im Kopf der Spalte.
In der Zwischenablage sieht man den ausgeschnittenen oder kopierten Text:

[0 == Zwischenablage = H B @Zwischenahlage =g
Farben Farben
rot rot
gelb gelb
blau blau
griin griin
=
%

Spalte kopieren
Kopiert die aktuelle Spalte ab der Cursorposition bis ganz nach unten.

Spalte einfiigen
Setzt eine Spalte an der Cursorposition ein:

e K-:-nd.| Ne Kond. Farben
12 70-11 1,55 12 70-11 1,55 rot

12 89-12 1,65 1289-12 1,65 gelb
1297-13 1,75 1297-13 1,75 blau
1297-14 1,95 1297-14 1,95 griin

Die Spalte ,,Farben* wird nach der Spalte ,,Kond.* eingesetzt, der Cursor steht im linken Bild

nach ,,Kond.” Ist die eingesetzte Spalte ldnger als der Zieltext, werden neue Zeilen und Tabula-
toren automatisch eingesetzt.

Der Befehl ,,Spalte einfiigen* iiberschreibt die aktuelle Spalte, wenn mindestens ein Zeichen
markiert ist.
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= = Farben
12 70-11 12 70-11 rot
12 89-12 1283-12 gelb
1297-13 12 97-13 blau
12 97-14 1,95 12 97-14 griin

Die Spalte ,,Kond.“ wird mit der Spalte ,,Farben* liberschrieben.

Einsetzen von Spalten aus der Zwischenablage

Beim Einsetzen einer Spalte wird der Text in der Zwischenablage verwendet. Man hat dadurch
die komfortable Moglichkeit, Texte mit Zeilenschaltungen, z.B. aus anderen Programmen, als
Spalten in eine Tabelle einzusetzen.

Beispiel:

Das Tabellenfeld in DATAform enthilt die drei Zeilen:
al a3

bl b3

cl c3

Der folgende Text:

a2

b2

c2

kann nun kopiert und in der obigen Tabelle an beliebiger Stelle als Spalte eingesetzt werden
(Befehl-Hoch-V). Man erhdlt z.B.:

al a2 a3
bl b2 b3
cl c2 c3

Teile einer Spalte kopieren und iiberschreiben
Sind beim Kopieren und Ausschneiden mehrere Zeilen markiert, so werden nur die markierten
Zeilen der Spalte kopiert:

[0 == Zwischenablage =H B
Farben
rot
gelb
1297-13 blau 1,75 =
.. e
12 97-14 qgriin 1,95

Ist die eingefiigte Spalte kiirzer als die Zielspalte, wird nur ein Teil iiberschrieben:

M= M= Farben
12 70-11 12 70-11 rot

12 89-12 1289-12 gelb
12 97-13 12 97-13 1,75
12 97-14 1,95 12397-14 1,85

Die Spalte ,,Kond.“ wird iiberschrieben; die eingefiigte Spalte enthilt nur drei Zeilen, es wer-
den nur die ersten drei Zeilen iiberschrieben.

Spalte summieren

Alle Zahlen in der Spalte iiber dem Cursor werden addiert und an der Cursorposition ausgege-
ben.

Es werden nur Zahlen summiert, die dem Eingabe-Zahlenfomat des S&E-Dialogs entsprechen;
mit Befehl-Komma kann man iiberpriifen, welche Zahlen das sind. Die Summe wird entspre-
chend dem Ausgabe-Zahlenformat formatiert und an der Cursor-Position ausgegeben.

Im Texteditor erfolgt die Ausgabe in griiner Schrift. Nach einem Neuaufbau des Textes (z.B.
auch durch Befehl-S) wird der Text wieder normal eingefarbt.
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[ cond. | [ cond. |

12 70-11% 1,557 12 70-11m 1,557

12 29-12% 1,657 12 39-12w 1,657

12 97-13 1,757 12 97-13m 1,757

12 97-14% 1,557 12 97-14m 1,957

12 43-21% 2,257 12 43-21m 2,259

1Z 7E-22% 2,759 13 TE-22w 2,359

- | - 11,50
Der Cursor steht unter Spalte 2 Befehl-Hoch-S addiert alle Zahlen iiber dem Cursor.
Spalte hochzihlen

Der Befehl erlaubt das Hochzdhlen von Zahlen und Buchstaben.

Beispiel: Der Cursor steht in einer Zelle mit dem Inhalt 123, dem Startwert. Durch den Befehl
erhalten alle Zellen darunter die Werte 124, 125 usw.

Ein Startwert aus Kleinbuchstaben, z.B. abx, fiihrt zu der Folge aby, abz, aca usw.

Sind mehrere Zeilen markiert, werden nur die markierten Spalten hochgezahlt, andernfalls alle
bis ans Textende.

Die zu verdndernde Spalte wird vor dem Bearbeiten in die Zwischenablage gestellt. Durch ein
Uberschreiben der Spalte (Befehl-Hoch-V mit markierter Zelle) kann das Hochzihlen auch
wieder riickgingig gemacht werden.

Die einzelnen Zellen diirfen vorgéngige Leertasten und auch XPressMarken enthalten, z.B.:

<B>123<$>
<[>123<$>
<BI>123<$>

fiihrt zu dem Ergebnis:
<B>123<$>
<[>124<$>
<BI>125<$>

Nichste Zahl
Markiert die ndchste Zahl laut aktuellem, im Suchen-und-Ersetzen-Dialog definierten, Einga-

be-Zahlenformat. Dient dem Test des aktuellen Zahlenformats.

Sonderzeichen und Textbausteine

XPressMarken 'S <Bxfett<f> OB minus
. alxhursiveg> A -
@ «+shochgestellt<§> 3O+ =
1 <->tiefgestellt<$> - =¥
Tab u
Text | 3 &
@
™
o
5
>

Im unteren Teil enthélt das Zeichenmeni Sonderzeichen und Textbausteine.

Es gibt Einfache und doppelte Textbausteine.

- Einfache Textbausteine bestehen nur aus einem Namen und dem Text. Beim Aufruf des
Befehls im Zeichenmenii z.B. ,,@* (linkes Bild) wird markierter Text durch den Textbau-
stein iiberschrieben. Der Textbaustein wird wie durch Befehl-V eingesetzt; ein erneuter
Aufruf setzt den Text erneut ein.

- Doppelte Textbausteine enthalten zusétzlich einen ,,Text nach“. Ein markierter Text wird
beim Aufruf des Befehls jedoch nicht iiberschrieben, sondern durch die beiden Texte
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erginzt. Ist beispielsweise das Wort ,,wichtig® markiert fiihrt Befehl-Hoch-B (mittleres
Bild) zu dem Ergebnis ,,<B>wichtig<$>“; eine erneutes Befehl-Hoch-B fiihrt wieder zu
,»wichtig®, die beiden Texte werden wieder entfernt.

<[>fett<$> Umschliefit den markierten Text mit den XPressMarken <I> u. <$> etc.
Bei nochmaligem Aufruf werden die XPressMarken wieder entfernt.
<+>hochgestellt<$> Die Wirkung der Hochstellung (Versatz und Skalierung) wird in den

QuarkXPress-Dokumenteinstellungen definiert.
Alle Zeilen dieses Meniiabschnitts konnen einfache oder doppelte Textbausteine enthalten, die

Befehle arbeiten dann automatisch entsprechend.

Zeichenmenii editieren
Unter Einstellungen/Verwaltung/Hilfsmittel liegt die Schaltflache ,,Zeichenmenii*:

Hilfsmittel

P

' Dataisystem Fhicharmenn= be

Archivieren : pro Arbeitsplatz

Ein Klick zeigt alle Textbausteine in einem Editor:

806 <Bsfatt<Es 0B
Untermeniinarne :Marme ## # Texct # ## oot nach <lxkursiveds i
«+zhochgestalltad> HO+
HPressMarken <Brfett < $$EEH 8L ) X
HPressMarken <l skursiv b #8E HE R g m «>tiefgestellt<t> HhH-

HPressMarken :<+>hochgestelltcf» # ##op 88 of,
HPressMarken <-rtiefgestelltcfy ## #oy #ib# g,
o ity

@%“%@

|¢$$|

Tabm ###a

Textiminus ¥ # #-

Text —###—

Text —###—

Text:, " #E# "'|

Tewt: ™ VHEHT

Text B HEE -

Text E1#*##E s

Tt Th# #Em v
329 Abbrechen 0K

y
Textbausteine lassen sich hier dndern, 16schen, umsortieren oder neu hinzufiigen. Die Tastatur-
kiirzel fiir die ersten vier Zeilen (s. rechtes Bild) bleiben erhalten, aber die Funktionen auch
dieser Zeilen sind dnderbar.
Jede Zeile im linken Editor erzeugt eine Meniizeile. Eine Zeile im Editor kann enthalten:

Untermeniiname:Name### Text###Text nach

Untermeniiname:  Mehrere gleiche Namen erzeugen ein Untermenii fiir diese Zeilen.
Name Die Bezeichnung des Textbausteins, die im Menii erscheint.

Text Der Textbaustein, der durch einen Aufruf der Zeile eingesetzt wird.
Text nach Der Text, der nach dem markierten Text eingesetzt wird.

Ein Untermeniiname und ein ,,Text nach® kann bei allen Zeilen enthalten sein oder fehlen.

Zeichenstile statt XPressMarken
Nachfolgend beispielhaft ein alternatives Zeichenmenti, das Schriftwechsel durch Zeichenstile
anstatt durch XPressMarken herbeifiihrt:

Halbfett##<@fetth>##<@S$p>
Kursiv###<@kursiv>#<@$p>
Fett###<@fett>#44<@Sp>
Unterstrich###<@unter>###<@S$p>
Halbfett kursivi#ti<@fetthk>###<@$p>
Fett kursivi##<@fettk>###<@S$p>
*Musterbezug##te
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|Formatbeginn###|

Tab###
@XKlammeraffe###@
VHaken###<@ZD>4<@$p>

Die Zeilen ergeben dieses Zeichenmenii:

Halbfett ®OB
Kursiv B

Fett HO+
Unterstrich Hd-

Halbfett kursiv
Fatt kursiv
shusterbezug
IFormatbeginm
Tab
EKlammeraffa
+/Haken

Der Befehl ,,Halbfett” oder Befehl-Hoch-B erweitert markierten Text jetzt zu
<@fetth>Text<@$p>. Durch <@fetth> wird der Zeichenstil ,,fetth* aufgerufen — er mufl im
QuarkXPress-Dokument vorhanden und entsprechend definiert sein. <@$p> hebt den Zeichen-
stil wieder auf und aktviert den zuletzt giiltigen Absatzstil.

Befehl-Hoch-i fiihrt zu <@kursiv>Text<@$p>
Der Befehl ,,Halbfett kursiv* fiihrt zu <@fetthk>Text<@$p>

Der Befehl ,,VHaken“ setzt diesen Text ein: <@ZD>4<@$p>
2D ist ein Zeichenstil, der die Schrift Zapf-Dingbats aufruft. Eine 4 erscheint dort als v.

Zeichenmenii zuriicksetzen

Um alle Anderungen wieder zu 16schen und das urspriingliche Zeichenmenii zu erhalten, ver-
fahren Sie so:

- Klicken Sie auf ,,Zeichenmenii*

- Loschen Sie allen Text und schliefen Sie mit OK.

DATAform setzt alle Zeilen wieder auf den urspriinglichen Wert.

Zeichenmenii pro Arbeitsplatz

Zeichenmenii 3]

g pro Arbeitsplatz

pro Arbeitsplatz ist AN

- Jeder Rechner verwendet sein eigenes Zeichenmenii, auch im Mehrplatzbetrieb.
Um es zu editieren muB er Zugang zur Verwaltungsebene besitzen. Anderungen gelten nur
fiir diesen Arbeitsplatz. Das Zeichenmenii wird am Arbeitsplatz in der Datei ,,charpop.txt™
auf Systemebene im Ordner DATAform gespeichert.

- Das Zeichenmendii gilt fiir alle am Arbeitsplatz bearbeiteten DATAform-Datendateien.

pro Arbeitsplatz ist AUS

- Jede Datendatei hat ihr eigenes Zeichenmenii, es wird in der Datendatei gespeichert.
- Das Zeichenmenii gilt im Mehrplatzbetrieb fiir alle Clients.

- Der Befehl ,,form/Einstellungen laden* 1idt Anderungen wihrend einer Sitzung.

64

Anwenderhandbuch DATAform-Datenbank © 1990-2004 www.gassenhuber.de



I11. DATAform-Datenbank

nea Artikel: 17. von 58 8
=
Artikel bolbebh:? B03-2027: 3
Telefon 02 203-252-23 Besd i
Fer HMemaname
OUTDOOR WG
Bext-Hr. Besk M. 2
A owide ronge of DMIO%D&-!&C hnology € ardless relephones has P o :
aleady been avalable for quite some Hme. e
sinkouf izt Ef
Farimat 1o [[Fspezial
Teet | Elemente., ll] Baarbeiten... -:!
Mow with the publication of this brochure, we are o701 artke] ElFeld1+2+5 m
introducing a <Bsnew generationcd» of even mare #TO1_Kfinker B HEU
sophisticated units. *T01_Rd [ Tetefund TekfrS
#T01_Frei =1 133,50
weZgiteniitel =1 Warengruppe 01
*TO1_EM [ Teterong %
Toee  MTOZ-E [ Teterng +
He=oalor= sy p=voond,
12701 1=rred=x10=21 35 i
1 297-13m 1hlaem 1041 75 totizen B
1 Z297=1d=rreen=>10=11595
13 43-E1= ired=r15=32 25
12 7B-20=tyollow=>15=22 35
13 00-23=rhie= 2 15=22 40
131 3-2a=rgreen=215=22 50
™) oesrdary
0Z.11.2008 02032004 N220 174 |'7 = -

Ficoiom u (ol 10 N )
Eingabemaske mit gedffnetem Leuchttisch

Allgemeine Funktionen
Feldwechsel vorwirts
Feldwechsel riickwirts
Leuchttisch 6ffnen
Maske vergroflern

Tabtaste oder Mausklick in das Feld

Hoch-Tabtaste oder per Mausklick

Klick auf die Miniatur oder Bild-Meniibefehle

An der rechten, unteren Ecke ist die Maske frei vergroferbar.

Aufbau und Funktionen der Eingabemaske

Die Eingabemaske besteht aus den Bereichen:

- Vier Felder fiir den Text des Artikelrahmens - der linke, groBere Maskenteil
- 6 Indexfelder fir Such- und Sortierkriterien, oben rechts

- Formatfeld fiir die Formatierung des Artikelrahmens

- Elementeliste mit den Rahmen des Artikels

- Notizfeld

- Ankreuzfeld ,,gedndert*

- FuBleiste

- Auswahlklappmenii, die Schaltflache ,,A:?* rechts oben.

- Texteditor, als Alternative zur Textpflege in den vier Textfeldern
- Leuchttisch

Vier Felder fiir den Artikelrahmen
Der Text fiir den Artikelrahmen wird in den vier Feldern im linken Maskenteil abgelegt.

Der Inhalt des ersten Feldes, hier ,,Artikel* benannt, wird wie die sechs Suchfelder in Fett-
schrift dargestellt. Das bedeutet: Das Feld dient als indiziertes Suchfeld in der Standardsuch-
maske. (Beim Artikelfeld dienen die ersten 20 Zeichen als indiziertes Suchkriterium.)

In jedes der vier Felder konnen bis zu 16.000 Zeichen eingegeben werden. Werden mehrere
Felder zusammen in einem QuarkXPress-Rahmen plaziert, so darf die Summe der Texte
16.000 Zeichen nicht tiberschreiten — ein in der Praxis nicht erreichter Wert, eine Schreibma-
schinenseite faflt etwa 2.500 Zeichen.

Die vier Textfelder kdnnen im Texteditor auch als zusammenhangender Text editiert werden;
s. hierzu den Abschnitt ,,Editor*.
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Feldtrenner im Artikelrahmen

Der Text der vier Felder wird bei der Ubergabe an QuarkXPress normalerweise — wenn man
keine geteilten Artikelrahmen verwendet — zusammengefafit und insgesamt im Artikelhaupt-
rahmen plaziert. Die vier Felder werden in QuarkXPress automatisch durch drei spezielle Feld-
trenner unterteilt. Bei der Riickaktualisierung der Datenbank wird der Rahmentext anhand die-
ser Trenner wieder auf die vier Felder aufgeteilt.

Jeder von DATAform erzeugte Standard-Artikelrahmen enthélt drei Feldtrenner, um die vier
Textfelder voneinander abzugrenzen (nach dem Titel, nach dem Vorspann und nach dem Text),
auch dann, wenn eines der Felder leer ist. Geteilte Artikelrahmen - sie enthalten den Text von
nur einem bis zu drei Textfeldern - enthalten entsprechend weniger Feldtrenner.

Das Zeichen sicht man unter MacOS in vielen Schriften am Bildschirm etwa als [ oder [].
GGG

i Btatale Ausfuhrung sus strapsmedatigam FVET it
DearEimet besitzt sinsn sshr bslaztharen Bagsl mit an-
wensbmern Trageerifl Das vensendets idatedal st
haid- und unwealfraundlich Dat Rhall igoan ainar
Litar Ma bz kala an dar Eimarnrarssta sblasbarl i

Bestrr. Farbe Yolurnan Stick 4

27040 e X 155
12812 gab 1l 153
129713 blau 10 175
1297-14  gun 10l 185

In anderen Schriften oder unter Windows wird es nicht dargestellt. In jedem Fall kann man die
Existenz der Feldtrenner feststellen, indem man mit den Pfeiltasten durch den Text wandert.
In der Schrift Chicago wird das Zeichen als ® dargestellt.

Der Feldtrenner ist auf beiden Plattformen das Zeichen Nr. 19 in der ASCII-Tabelle.

Die Zeichen werden in den bekannten Postscript-Schriften nicht gedruckt und auch nicht auf
einem Belichter ausgegeben.

Sollte das Zeichen einen unerwiinschten Zeilenumbruch oder eine mangelhafte Rechts-

biindigkeit erzeugen, so hat man drei Mdglichkeiten:

- sofern keine Riickaktualisierung erforderlich ist, kann man die Feldtrenner unter ,,Einstel-
lungen/Formate® abschalten,

- ebendort lassen sich die Feldtrenner — auf 0,5 pt — verkleinern,

- verwendet man geteilte Artikelrahmen mit jeweils einem eigenen Rahmen pro Textfeld, so
werden Feldtrenner {iberfliissig und nicht eingesetzt.

Fehlt ein Zeichen bei der Riickiibernahme, so wird der Text in das vorhergehende Feld ge-
schrieben. Fehlen alle Feldtrenner, so gelangt deshalb der komplette Rahmentext in das erste
Feld, das der Artikelrahmen verwendet, und kann dort ausgeschnitten und wieder auf die ein-
zelnen Felder verteilt werden.

Stehsatziibernahme

Fiir eine Ubernahme bereits existierender QuarkXPress-Dokumente in DATAform kann es

vorteilhaft sein, die Textaufteilung bereits in QuarkXPress vorzunehmen, d.h. die Feldtrenner

zu erfassen. Hierfiir gibt es mehrere Moglichkeiten:

- Unter MacOS kann der Feldtrenner, das Zeichen 19, durch Ctrl-S erzeugt werden. (Unter
Windows kénnen Zeichen in diesem Bereich nicht eingegeben werden.)

- Auf beiden Plattformen kann man das Zeichen, auch wenn es unsichtbar ist, kopieren und
einsetzen.

- Auf beiden Plattformen kann man den Ersatzfeldtrenner ### verwenden.

Ersatzfeldtrenner fiir die Stehsatziibernahme: ###

Alternativ zu dem Zeichen 19 existiert fiir die Stehsatziibernahme fiir beide Plattformen der
Feldtrenner-Ersatz , ###“. Statt eines Zeichens 19 kann man in QuarkXPress auch , ###* (drei
Nummernzeichen, ASCII 35) als Feldtrenner erfassen. Importiert man den Text in DATAform,
werden jeweils drei #-Zeichen durch ein Zeichen 19 ersetzt und der Text wird dann entspre-
chend aufgeteilt. Plaziert man den Text wieder in QuarkXPress, werden wie immer Zeichen 19
als Feldtrenner verwendet.

66

Anwenderhandbuch DATAform-Datenbank © 1990-2004 www.gassenhuber.de



I11. DATAform-Datenbank

Sechs Indexfelder

DATAform besitzt insgesamt sechs spezielle Felder zur Kategorisierung der Artikel. Alle Fel-
der sind auch im Standard-Such- und Sortierdialog enthalten. Die Inhalte der Felder werden
beim Export nicht an QuarkXPress iibergeben.

cordless telephones \Memo Eingabefilter
OUTHOOR W R AR LR A —
—
AN-Z45-678 Bezt-Nr. 2 — —
! Auswahlliste ! | ginmalig
Kapitel D23 HPress-Dok. o o’
AB-GH-HUI- Sicht (_Bearbeiien ) (et )
@ Ao o
[ Bearbeiten ( Test )
— —
Best-Nr. 2 : einmalig
@ XPress-Dokumentname WPress—Dok. : einmalig

Links die Eingabemaske, rechts die Einstellungsmoglichkeiten der sechs Felder unter Einstel-
lungen/Felder. Alle Felder kdnnen umbenannt und als einmalig definiert werden. Die Felder
konnen bis zu 25 oder 30 Zeichen aufnehmen. Sie konnen auch referenziert werden und z.B.
Bildnamen aufnehmen, s. Referenzen weiter unten.

1) Best.-Nr.

Das erste Feld, hier ,,Best.-Nr.“ benannt, erlaubt die Hinterlegung eines Eingabefilters. Besit-
zen die Bestellnummern eines Kataloges eine einheitliche Struktur wie z.B. ,,xxX-XxX-XX" s0
kann der Filter so definiert werden, dafl nur Ziffern und Striche in dieser Ordnung in das Feld
eingegeben werden kdnnen.

Die Feldbeschriftung und der Eingabefilter werden unter ,,Einstellungen/Felder* definiert.
Wird der Filter entfernt, kann das Feld als normales Textfeld bis zu 25 Zeichen aufnehmen.

2) Memoname

Das zweite Feld, hier ,,Memoname®, ist ein zusatzliches Suchfeld zur Kategorisierung der
Datensitze. Es kann bis zu 25 Zeichen aufnehmen. Dem Feld kann eine Auswahlliste hinterlegt
werden.

3) Warengruppe
Das Feld ,,Warengruppe* kann ebenfalls mit einer Auswahlliste hinterlegt werden. Wird die
Liste abgeschaltet, so kann das Feld als normales Textfeld bis zu 30 Zeichen aufnehmen.

4) Best.-Nr. 2
Das Feld kann als zusitzliches Such- und Sortierfeld ohne weitere Eigenschaften verwendet
werden.

5) XPress-Dokumentname

Ist das Ankreuzfeld unter Einstellungen/Felder AN, wird der Name des QuarkXPress-Doku-
ments, in dem der Artikel plaziert ist, beim Riickaktualisieren hier automatisch eingetragen.
Die Funktion steht ab QuarkXPress 4 zur Verfligung. Fiir eine Inhaltsaktualisierung kann man
dann spiter z.B. alle Artikel fiir das Dokument anhand dieses Namens wieder suchen und an
QuarkXPress iibergeben.

6) Feld ,,Sicht

Das Feld ermdglicht die Einschrankung der Artikelauswahl fiir Benutzer mit bestimmten
Kennwdorter. Mit entsprechendem Kennwort sieht man dann nur Artikel, die in diesem Feld
bestimmte Buchstaben enthalten. Wird das Sicht-Feld von keinem der Kennworter verwendet
oder ist das Kennwortsystem inaktiv, kann das Feld als normales Such- und Sortierfeld ver-
wendet werden.
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Auswahllisten bedienen

000 wc

1=iMemo RIS |

KIDS " =
OUTDOOR RUNMING
- A STREET'W ARE
RUNNING
STREETWARE Sl
-8 & Sgooon
SWIM i
TENNIS P RTENNIS
i L TRANING
TRAINING L oms
C -
WOMEN
/ . I
B
Auswahlliste dffnen

Tab oder Mausklick ins Feld 6ffnet das Auswahllisten-Fenster wenn die Auswabhlliste unter
Einstellungen/Felder aktiviert wurde.

Zeile in der Liste markieren
Maus oder Pfeiltaste oben/unten versetzt die Markierung. ,,Home* markiert die erste, ,,End* die
letzte Zeile.

Untergruppe dffnen/schliefien
Klick auf das Dreieck/das Plus-Zeichen, Pfeiltaste links (wie auch rechts) 6ffnet/schliefit die
aktuelle Unterebene.

Zeile tibernehmen
Doppelklick in eine Zeile, OK-Taste oder Zeilenschaltung schliefit das Fenster, ibernimmt die
aktuelle Zeile und wechselt ins nichste Feld.

Zeile nicht iibernehmen

Befehl-Punkt, Escape, Befehl-W, Fenster-per-Maus-schlieen sowie Tabtaste schlie3t das Fen-
ster ohne das Eingabefeld zu dndern und wechselt ins nachste Feld. Per Tabtaste kann man also
— wie ohne aktive Auswabhlliste — ohne etwas zu dndern durch die Felder wandern.

Auswahlliste umgehen
Klick mit gedriickter Wahl-Taste ins Feld unterdriickt die Auswahlliste und erméglicht die Ein-
gabe beliebiger Texte.

Formatfeld
Format - ] |Z=pezial
P Format
Autom. Format dutorn. Format
2 2
3 z
Ispezial Zzpezial
4 4
Ind. Format... &7 Individuelles Format... CtrHfHF

Formate werden unter Einstellungen/Formate erfa3t und konnen dann durch das Formate-
Klappmenii einem Artikel zugeordnet werden.

Der letzte Befehl ,,Individuelles Format...“ kann mit dem Ankreuzfeld ,,Individuelle Formate
zulassen® unter Einstellungen/Formate an- oder abgeschaltet werden.

7 Individuelle Fermate zulassen

In dieser Einstellung fehlt die letzte Zeile im Klappmenii, und das Formatfeld ist nur iiber das
Klappmenii beschreibbar.
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Automatisches Format

Der Befehl ,,Autom. Format* tragt ,,Jauto” als Formatnamen ein. Es wird dann das automati-
sche Tabellenformat angewandt. Dieses Format heif3t wie die Anzahl der Spalten der Tabelle -
einer vierspaltigen Tabelle ist beispielsweise automatisch das Format mit dem Namen ,,4
zugeordnet.

Die Formate mit den Namen 2, 3, 4 etc. miissen, wie andere Formate, vor dem Export an
QuarkXPress angelegt worden sein. (Wird ein Format nicht gefunden, so werden die Standard-
formate verwendet, wie sie im Formateditor eingetragen sind.)

Den Namen ,,Jauto* kann man um weitere Zeichen ergidnzen wenn man verschiedene automati-
sche Tabellen mit derselben Spaltenzahl benétigt. Siehe Einstellungen/Formate.

Formatnamen

Das Formate-Klappmenii zeigt im mittleren Bereich eine Liste der unter Einstellungen/Formate
definierten Formate. Wahlt man ein Format, z.B. ,,3spezial®, so wird dieser Name als ,,|3spezi-
al* in das Feld fiir den Formatnamen eingetragen. Der ,,|* sagt DATAform, daB es sich um
einen Formatnamen handelt. Dieses Format "3spezial" wird dann bei der Ubergabe des Arti-
kels an QuarkXPress angewandt.

Der Ausdruck fiir den Formataufruf, wie ,,|3spezial“, kann auch eingetippt oder bei einem
Textimport mit importiert werden. (Das Zeichen ,,|* erhdlt man unter MacOS durch Wahltaste—
7, unter Windows durch Strg+Alt+<, s. den Abschnitt ,,Sonderzeichen* im Anhang.)

Individuelle Formate

Der Befehl ,,Individuelles Format...“ (oder Befehl-Hoch-F) 6ffnet den Formatdialog. Im Dia-
log wird zunédchst das fiir diesen Artikel aktuell giiltige Format dargestellt - entsprechend der
Spaltenanzahl der Tabelle oder der Angabe im Formatfeld. Das Format kann in diesem Dialog
gedndert werden und gilt dann speziell fiir diesen einen Artikel. Wird der Dialog bestatigt, so
wird die Formatdefinition im Formatfeld angezeigt:

Format } :] Z@Titel:<c"Blau"s;; {i@Tabelle

Offnet man den Formatdialog erneut, so wird das Format dort wieder dargestellt. (Auch diese
individuelle Formatdefiniton kdnnte eingetippt oder kann bei einem Import mit importiert wer-
den. Die 3 zu Beginn des Ausdrucks ist eine konstante Versionskennung.)

Der Formatdialog selbst wird unter Einstellungen/Formate beschrieben.

Elementeliste
Elementa... | :! " Bearbeiten... |:]
*T01 _Artikel 5]
*T01_Bild [ Telefond @
#T01 _Freis = 199,50
#Ti1 _Klinker = NEU

Die Elementeliste enthilt alle Bestandteile des Artikelmoduls. Jedes Element der Liste erzeugt
beim Export einen Rahmen oder eine Linie in QuarkXPress. Ein Artikel kann theoretisch hun-
derte an Elementen enthalten. Aus praktischen Griinden sollte man die Anzahl jedoch klein
halten: Die Arbeitsgeschwindigkeit von QuarkXPress verringert sich bei groen Rahmenmen-
gen. Die Elementeliste wird mit den dartiberliegenden Klappmeniis bearbeitet. S. hierzu den
eigenen Abschnitt ,,Elemente®, Seite: 84ff.

Notizfeld

5965 167
597: 5 579

Das Notizfeld neben dem Bild dient z.B. der Aufnahme von Bemerkungen. Sein Inhalt wird
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normalerweise nicht an QuarkXPress iibergeben.

In diesem Feld kann auBBerdem beim Riickimport aus QuarkXPress automatisch die Katalog-
seite verzeichnet werden, auf der der Artikel publiziert wurde. Man erhilt dadurch einen Ver-
wendungsnachweis des Artikels in den verschiedenen Katalogen. Diese Funktion ist im Kapitel
,»Meniibefehle® im Abschnitt ,,Menii form/Elemente importieren...“ beschrieben.

Ankreuzfeld ,,gesindert*

Das Ankreuzfeld ,,gedndert” ermdglicht eine weitere Kennzeichnung der Artikel. Mit dem
Standardsuchbefehl kdnnen dann alle Datensétze der Datenbank gesucht werden, die hier ange-
kreuzt wurden:

a gedndert

Sucht alle als gedndert markierten Artikel.
Das Katalogdokument kann dann z.B. durch diese Artikel aktualisiert werden.
Der Name des Feldes, hier ,,geédndert”, kann wie alle anderen Feldnamen angepal3t werden.

Durch Suchen & Ersetzen lassen sich alle Ankreuzfelder der Artikel der Auswahl mit einem
Befehl auf AN oder AUS stellen. Feld 13 soll gedndert werden, linkes Bild:

11 Erstellt: Datum ® suchernachp |0
12 Gedndert: Datum
+ 13 gedndert

Alle Artikel, deren gedndert-Ankreuzfelder AUS = 0 (Null) sind, sollen z.B. auf AN = 1
gesetzt werden, rechtes Bild.

Ersetze durch: |1

FuBleiste
Z112008 [14.11.200% | N2 14 Ni 14 10 J? == Joms S]] | ] e »

Das linke Datum zeigt den Tag, an dem der Artikel erzeugt oder importiert wurde.
Das rechte Datum zeigt den Tag der letzten Anderung am Artikel.

N° zeigt die vom System vergebene Datensatznummer. Die Nummer ist eindeutig und wird
nicht wiederverwendet. Werden Datensétze geloscht, so wird deren Nummer nicht wieder ver-
wendet. Die Datensatznummer wird u.a. mit an den in QuarkXPress plazierten Rahmen abge-
speichert; bei der Riickaktualisierung der Datenbank sucht das System die dazugehorigen
Datensétze anhand dieser Nummer und aktualisiert sie. Die in QuarkXPress am Rahmen abge-
speicherte Nummer kann dort mit dem Meniibefehl DATAform/Rahmenkennung gelesen und
gedndert werden.

Ni zeigt die Nummer des Original-Artikels, zu dem der aktuelle Artikel eine Inhaltsvariante
darstellt. Der abgebildete Artikel ist selbst ein Original, seine N° und seine Ni sind gleich. Bei
Inhaltsvarianten sind diese beide Nummern unterschiedlich, und ihre Ni ist gleich der N° des
Original-Artikels.

Uber N° und Ni-Inhaltsvarianten lassen sich z.B. mehrsprachige Kataloge einmal gestalten und
dann mit anderen Sprachen aktualisieren. (S. Variantenverwaltung, Seite: 230ff.)

,,10%, der Zeichenzéhler zeigt die Anzahl der Buchstaben im aktuellen Feld.

ki

Ein Klick auf eine Farbe des Farbfeld édndert die Hintergrundfarbe der Textfelder. Die einge-
stellten Farben werden pro Datendatei und Arbeitsplatz abgespeichert.

2
Das Fragezeichen oder Befehl-? zeigt einen Hilfetext.

Befehl-Klick auf diese Schaltflache liefert ein Informationsfenster mit den Anzahlen an Zei-
chen, Absitzen und Tabulatoren in den einzelnen Feldern.
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Texteditor 6ffnen/schlieBen (oder OK-Taste)

= L]

Tabulatoren/XPressMarken anzeigen

Klickt man auf ,,=>* werden alle Tabulatoren in den Textfeldern als ,,=>* angezeigt.
Tabulatoren konnen alternativ auch als diese zwei Zeichen ,,=>* (ist-gleich und groBer) erfaf3t
werden: Das gilt fiir Textfelder, Elementetextfelder und auch fiirs Internet (Tabulatoren kénnen
dort sonst nur per Einfligen erzeugt werden.).

In den Elementetextfeldern werden Tabulatoren immer als ,,=>* angezeigt.

Im Editor werden die Tabulatoren unveréndert als Spalten angezeigt.

Nach QuarkXPress werden Sie in jedem Fall als Tabulator {ibergeben.

Die Umstellung auf ,,=>* ist nur eine Darstellung, die Daten werden nicht verdndert.

Der alternative Tab-Darstellung als schwarze Pfeile M2=colot= typescond. existiert nur in der
Schrift DATAform unter MacOS. Die Tab-Anzeige als => funktioniert hingegen in jeder
Schrift, auf jeder Plattform.

“® Im Editor sicht man statt ,,=> die Schaltfliche zum Ein- und Ausblenden der XPress-
Marken.

s X &
- Linkes Bild: Dieser Artikel kann verdndert werden. Er ist weder gesperrt, noch geschiitzt.
- Mittleres Bild: Der Artikel wird zur Zeit von einem anderen Benutzer bearbeitet. Ein Klick

auf die Schlatflache zeigt, wer das ist.
- Rechtes Bild: Dieser Artikel ist geschiitzt. S. Meniibefehl Auswahl/Schiitzen Seite: 110.

Coon|w |

Mit diesen Schaltflichen entfernt man Artikel aus einem Register oder fiigt sie einem hinzu,
siche Kapitel VII. Module/Register.

*= ).

Die vier Schaltflachen ermdglichen das Arbeiten mit QuarkXPress im Hintergrund. Die Funk-
tionen werden im Kapitel VI. Themenbereiche/Nachrichten an QuarkXPress beschrieben.

»
\z;n ndchsten Artikel blattern (oder Befehl-Pfeil-rechts)
[«
zum vorhergehenden Artikel bléttern (oder Befehl-Pfeil-links)
|
zum ersten Artikel der Auswahl (oder, nur MacOS: Wahl-Pfeil-links)
L.
zum letzten Artikel der Auswahl (oder, nur MacOS: Wahl-Pfeil-rechts)
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Auswahlklappmenii

baz |

Das Auswahlklappmenii zeigt die Artikel der Auswahl in einem Klappmenii in der Eingabe-
maske an. Ohne den Wechsel in die Datensatzliste oder mehrmaliges Bléttern kann man durch
die Anwahl einer Zeile direkt zu einem beliebigen Artikel springen.

Das Auswahlklappmenii ermdglicht auBerdem die schnelle Suche nach allen Inhaltsvarianten
(S. hierzu unter Mentibefehl Auswahl/Ni bearbeiten) des gerade geoffneten Artikels. Alle Arti-
kel mit derselben Inhaltsnummer Ni wie der gedffnete Artikel werden zur aktuellen Auswahl
an Artikeln und im Auswahlklappmenii aufgelistet.

Nachfolgend eine Demonstration der Funktionen am Beispiel der Telefondemo
englisch/deutsch, (Datendatei ,,Telefon ED.4DD* auf der CD):

Auswahlklappmenii bilden
- Waihlen Sie ,,Alle zeigen im Auswahlmenii. Sortieren Sie die Artikel nach dem Feld
»Sprache®, dem untersten Indexfeld.

- Offnen Sie einen Artikel. In der rechten, oberen Maskenecke sehen Sie b #: 7
»A: 7 bedeutet, das Auswahlklappmenii wurde noch nicht gebildet.

- Klicken Sie auf ,,A: 7 und wihlen Sie die Zeile ,,Artikel der Auswahl auflisten®. Sie sehen

nun ka:22 | A: 22 bedeutet, die 22 Artikel der aktuellen Auswahl wurden in das Aus-
wahlklappmenii iibernommen.

Artikelauswahl anzeigen
- Klicken Sie auf ,,A: 22 so sehen Sie das Auswahlklappmenii:
Az 22

Artikel der Auswahl auflistan
Artikel mit gleicher Ni auflisten

«~ BO3-BE2-2519D N° 275 Mi 276
BO3-B1-25200 N° 273 Mi 274
803-A9-2521D N= 272 Mi 269

BO3-AT7-113D N® 268 Mi 271
B03-AB-2522D N® Z6T7 Mi 270
BO3-AZ-2528D N® 261 Mi 262

BO3-A1-2525D W= 260 Mi 259
BO3-A4-2526D N® 258 Mi 266
B03-A5-2529D N= 257 Mi 265
B03-AGB-2524D N® 256 Mi 264
BO3-A3-2527D

BO3-B2-2513E N* 276 Mi 276
BO3-B1-2520E N= 274 Mi 274
BO3-A7-T13E N 271 Mi 271
B03-AB-2522E N 270 Mi 270
BO3-A9-2521E N 269 Mi 269
B03-A4-2526E N 266 Mi 266
BO3-A5-2529E N 265 Ni 265
BO3-AE-Z524E N° 264 Mi 264
BO3-A3-2527E N 263 Mi 263
B03-A2-2528E N 262 Mi 262
BO3-A1-2525E N 259 Mi 259

Der erste Artikel ist abgehakt, d.h. dieser Artikel ist aktuell gedffnet. Im Titel des Haupt-
fensters steht ,,Artikel: 1. von 22,

Die erste Spalte zeigt die Bestellnummern aller Artikel der Auswahl.

Die nichsten beiden Spalten zeigen die Datensatznummer (N2) und die Inhaltsnummern
(Ni) der Artikel.

Die letzte Spalte zeigt einen ,,0 wenn der Artikel ein Original darstellt, d.h. wenn seine N®
und Ni gleich sind.

Springen zwischen Artikeln der Auswahl

- Wibhlen Sie nun eine Zeile an und lassen die Maustaste los. Der Artikel wird gedffnet. Im
Titel des Hauptfensters steht, nach Anwahl der oben abgebildeten Zeile,
LHArtikel: 11. von 22°.
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- Offnen Sie das Auswahlklappmenii erneut, so sieht es so aus:

As 22

Artikel der Auswahl auflisten

Artikel mit gleicher Mi auflisten

803-B2-25190
803-B1-25200
B803-A9-2521D
BO3-A7-113D

BO3-AB-2522D
BO3-AZ-2528D
B03-A1-2525D
B803-A4-2526D
B03-A5-2529D
BO3-AB-2524D
BO3-A3-2527D
BO3-B2-2518E
803-B1-2520E

4

onI_A7-113C

N® 275
N= 273
N®ETZ2
N® 268
N® 267
N® 261
N® 260
N® 258
N= 257
N® 256
N® 255
N® 2786
N= 274

TR

Mi 276
Mi 274
Mi 269
Ni 271
Mi 270
Ni 262
Mi 259
Mi 266
Mi 265
Mi 264
Mi 263
Mi 276
Mi 274

KE 3T

-
.

Der elfte Artikel wurde abgehakt, er ist aktuell gedffnet.
Mit Hilfe des Auswahlklappmeniis kann man beliebig innerhalb der Artikelauswahl von
einem Artikel zu einem anderen springen.

Auswahlklappmenii aktualisieren

- Sortieren Sie nun die Artikel nach ihrer Bestellnummer. In der rechten, oberen Maskenecke
wird wieder ,,A: 7 angezeigt. Nach jeder Anderung der Auswahl wird das Auswahlklapp-
meni automatisch wieder geloscht.

- Kilicken Sie auf ,,A: 7 und wihlen Sie die Zeile ,,Artikel der Auswahl auflisten®, so dndert
sich die Anzeige wieder in ,,A: 22°.

- Klicken Sie auf ,,A: 22%, so sehen Sie dieses, neu sortierte Auswahlklappmenii:

Az 22

Artikel der Auswahl auflisten

Artikel mit gleicher Ni auflisten

~ BO3-A1-2525D
BO3-A1-2525E
B03-A2-2528D
BO3-AZ2-2528E
B03-A3-2527D
BO3-A3-2527E
BO3-A4-2526D
BO3-A4-2526E
BO3-A5-2529D
BO3-A5-2529E
BO3-AE-2524D
BO3-AB-2524E
BO3-A7-113D
BO3-A7-T13E
BO3-AB-2522D
BO3-AB-2522E
803-A9-2521D
BO3-A3-2521E
BO3-B1-25200
BO3-B1-2520E
B03-B2-2513D0
BO3-B2-2519E

N 260
N 259
N® 261
N 262
N=255
N 283
N= 258
N° 266
N°= 257
N 265
N 256
N 264
N 268
N 271
N 267
N 270
N°= 272
N 269
N 273
N= 274
N= 275
N= 276

Ni 259
Mi 259
Mi 262
Mi 262
Mi 263
Mi 263
Mi 266
Mi 266
Mi 265
Mi 265
Mi 264
Mi 264
Ni 271
Ni 271
Mi 270
Mi 270
Mi 269
Mi 269
Ni 274
Mi 274
Mi 276
Mi 276

Die Artikel erscheinen auch im Menii sortiert. Jedem Original mit einem ,,@“ geht jeweils
eine Variante mit derselben Inhaltsnummer Ni vorher. Das Auswahlklappmenii ist immer
ein Abbild der aktuellen Artikelauswahl.

Inhaltsvarianten suchen und darstellen
Diese Funktion ermdglicht die schnelle Suche nach allen Inhaltsvarianten des aktuell gedffne-

ten Artikels.

- Offnen Sie einen Artikel, der eine Inhaltsnummer Ni besitzt.

- Klicken Sie auf ,,A: 7 und wihlen Sie die Zeile ,,Artikel mit gleicher Ni auflisten®,.

Alle Artikel mit derselben Inhaltsnummer Ni wie der gedffnete Artikel werden gesucht und
zur aktuellen Auswahl an Artikeln. Die Auswahl wird im Klappmenii dargestellt:
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Ni: 2

Artikel der Auswahl auflisten
Artikel mit gleicher Mi auflisten

~ B03-A1-2525D N® 260 Mi 259
B803-A1-2525E N* 259 Ni 259 -

Die rechte, obere Maskenecke zeigt in diesem Beispiel die Zeichen ,,Ni: 2
,»,Ni: 2 bedeutet, es wurde nach Inhaltsvarianten gesucht, zwei Artikel wurden gefunden.

Mit Hilfe des Auswahlklappmenii kann man nun schnell und gezielt zwischen allen Sprachva-
rianten des Artikels hin und herwechseln. Die folgende Abbildung zeigt das Auswahlklapp-
meni eines Produkts, das in sieben Sprachen erscheinen soll:

S0Z-2529GE
S03-25230E
g [

S0Z-2523U5
S0Z-2529CH
S03-2529 40

Das Original dieser Variantengruppe ist der deutschsprachige Artikel (DE). An diesem Artikel
sind die relevanten Rahmeneigenschaften abgespeichert, er ist mit einem ,,@* gekennzeichnet.

Alle anderen sechs Artikel sind inhaltliche Varianten fiir die Rahmen des Originals. Sie besit-
zen dessen Datensatznummer N2 16 als Inhaltsnummer Ni 16, d.h. sie konnen die Inhalte der in
QuarkXPress plazierten Original-Rahmen aktualisieren.

Aktuell gedffnet und abgehakt ist die spanische Variante (HI).

LaBt man die Maus in der abgebildeten Zeile los, so wird der franzdsische Artikel (FR) geoft-
net.

Texteditor

Der in DATAform integrierte einfache Editor dient der leichteren Bearbeitung des Artikeltex-
tes und der Festlegung des Druckformats des Artikels.

Die vier Felder fiir den Text des Artikelrahmens werden dort zusammenhéngend dargestellt
und konnen insgesamt und mit sichtbaren Tabulatoren und einem frei wahlbaren Schriftstil
bearbeitet werden. Der Texteditor wird in der Eingabemaske durch einen Klick auf das Editor-
symbol 1=, durch den Meniibefehl Editor/Offnen oder durch die OK-Taste gedffnet:

066 Artikel: 17, von (aN )] Artikel: 17, von 58
At frthel SR
" 7
Telefon 02 i Ablage BrarBertes  Anreiger  Einfuges St Farbes [y BOS-252-35 Best.-Hr.
-
g T s g s e g B E A s Hemansme
Teleron 02 Sl e
Versarn Best—fr. Busthe 2
Awide mange of anolegue 1echnslogy <bec orcdesads Awide range of aralogue-technology telofon RPregs-Dak
takephones has abeady bean avaishl For quie some tive. =Brgordiess<f= telaphones has already been
svallahle for quita soma time, ] S
Hivw Wit the pUBCAEION of ‘This brochurs, we - 1) [Pl

areintroduring a «E-new genaratisn-i> of

Teut BVEN mare sophisticated units. _TJ PrT— m
Mow with the publication of this brachure, we e coiar typ - cont. Elreig1+273 0
are introducing a <Brnew gener aticne$ of 127811 rod 18 & Tiase ey
aven more sophisticated urts. iEeria Hicm b 3 i % ki
o #T01 Freic CIEE
el o pmp B o e
-2 -2 o _mng [ rotetons
137822 yelow 15 + 2.359 e Fofisees .
s e — 13 0923 e 0 15 ¢ 2,40 +
12 70-1 1w rvdde 10 23 13 18-24 grean 15 + 2,50 AN
12771 Se bt 1041 73
AZ FT=1 dm g | D 13T
12432 mrede 15w 25
1E TR=22ayellnve | a2 ES
1T 00-23w bl 1T 2 AD
1 18- dm preens 1 S 250
] Vale M et
OF.11.200% |m052004 | 1=z SR = EE 03112006 |0E052004  NEID SHTEIE e [RICw| e [, LIRS AE]

Das linke Bild zeigt den Text des Artikels in den vier Textfeldern, das rechte im Texteditor:
der Text der vier Felder wird insgesamt dargestellt; die Tabelle wurde an Tabulatoren ausge-
richtet; die Satzbreite wurde angepalt; die Schrift wurde gedndert.

Pro Artikel kann im Texteditor eine Schrift- und Linealeinstellung abgespeichert werden. Beim
nichsten Offnen im Texteditor oder dem Ausdruck des Artikels wird der Artikel dann wieder
in dieser Form dargestellt.
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Die Felder des Artikels werden durch eine Strich-Linie voneinander getrennt - anhand dieser
Zeichen wird der Text beim SchlieBen des Editors wieder auf die Felder aufgeteilt.

Der Texteditor bietet v.a. folgende Vorteile:

- Die Tabelle eines Artikels kann in Spalten formatiert dargestellt und bearbeitet werden.

- Der Text kann in einer frei wahlbaren, groen Schrift editiert werden.

- Satzbreite und SchriftgroBBen kdnnen entsprechend dem Ziellayout simuliert werden;
der Platzbedarf und der Zeilenfall des Artikels konnen abgeschéatzt werden.

Der Texteditor dient nicht der Definition der Schriftformate und Stile, die der Text in Quark-
XPress erhalten soll. Die Definition von Schriften und Stilen wird in der Demonstration 3 im
Schritt 2 behandelt.

Die im Texteditor eingestellte Gestaltung wird auch fiir den Ausdruck aus DATAform verwen-
det. Eine Art Probekatalog, z.B. fiir Korrekturgénge, kann direkt aus der Datenbank heraus
gedruckt werden — die Artikel werden dabei so formatiert, wie dies im Texteditor festgelegt
wurde. (S. unter Meniibefehl DATA/Drucken, Seite: 971t.)

Editor-Menii

Offnen [OK-Enter-Taste]
Ganze Seite verwenden

Schrift... #G
Ment und Lineal #M
Tabulatoren... #H

Formatierung iibertragen...
Darstellung... H*O

Editor/Offnen [OK-Enter-Taste]
Der Befehl 6ffnet/schlieBt den Editor; ebenso OK-Taste, ebenso Enter-Taste. Offnet den Editor

entweder iiber die gesamte Seitenbreite (siche Abb. unten) oder nur links von der Elementeliste
(siehe Bild oben).

Editor/Ganze Seite verwenden
Verwendet die volle Fensterbreite fiir den Editor, was bei kleinen Bildschirmen, grof3en Schrif-
ten und breiten Tabellen von Vorteil sein kann.

‘De e Artikel: 24. von 58
b pelba:?
r Ablage Bearbeiten Anzeigen Einfilgen Stil Farben Absatz Format Werkzeuge [__‘
|_h| -51 cieZencZead o5 |-6-I-J-l '%" =N "10'6'11" A2 A3 4 A5 A6 AT 0 8 |£119-|-2D-l-21- '4'122' ' -23-!-24-ld-25-|-_-
<B>2033<%> 200 * R mehrfarbig -—--——--—-=--—--—- cmz 0,20 D,20°
<B>2034<%> 500 * R mehrfarbig ---------==-=-=-—- cna 050 -~ 0,60
<B>2035<%> 900 © R mehrfarbig -----—-----*—---———— cnb 1,20 -~ 1,209
<B=2036<%> 1000 © R mehrfarbig ----------F=-=---—- cne 1,30 1,30
=B-2037-%~ 1500 -~ R mehrfarbig —-------m-fmeeememm end 1,90 1,007 M
<B>2038<%> 4000 * R mehrfarbig -—--—-----------—- cne * 5— ~* 5—
@su: : I Satzpreis{6 W.] - 10,20 10,209
@KT:Blockausgabe, gez. Ks 13
@08-1:<B>20398-$>4500 -~ R mehrfarbig ----------+-—m—— enf 5,50 * 5,50
@B03:<B>Block 265<§> ~ (106 x 84 mm) cng 550 5,50

75

Anwenderhandbuch DATAform-Datenbank © 1990-2004 www.gassenhuber.de



I11. DATAform-Datenbank

Editor/Schrift...
Zeichen...
{‘\-\_ Schrift: = Grofe: Unterstrichen

16 | Michr unterstrichen T!
L Futuia Light £ m
L Univers 45 Light 9 Farben
Il:g :u[ura ‘L:E ILI?JrLtl 0 i? Text Hinien Schait.

utura LightObliqua
LO Univers 45 LightOb, 12 l:‘
Lucida Grande 14
1 . Unter Durch

Lucida Grande CY 2 1B 2
Marker Felt 1 18 1

Eigenschalien
= Fert [ THechgestell Tha aquick trown Fox jumps
: over the lazy dog.

1 Kursiv | Tiefgestellt
T Schatt. | Kapitilchen
_| Durch __ GroRbuchstaben
( Standard ) (" Unbekannt ) ( Zurick ) [ Abbrechen ) ok )

Im Schriftdialog lassen sich eine Schrift und ein Stil fiir die Bearbeitung und den Ausdruck des
Gesamttextes festlegen.

Editor/Meni und Lineal

El -ﬁ-1-|-2-l-3-!-&1-!-5-!-%-!-?-!-%-!-9-!-1&!-11-!-12-!-13-!-14-|-15-|-16-|-1?-|

Der Befehl schaltet die Kopfleiste des Editors in die drei Zustdnde:

- ohne Lineal

- mit Lineal (Abbildung)

- mit Lineal und einem eigenem Editormenii (Abb. weiter oben) mit einigen weiteren Funk-
tionen. Die im kleinen Menii des Editors angezeigten Tastaturabkiirzung werden nicht
unterstiitzt. Befehl-F z.B. liefert nicht den Suchdialog des Editors, sondern den des Haupt-
meniis Auswahl/Suchen. Die Befehle konnen aber mit der Maus angewahlt werden.

Funktionen des Lineals

- Die beiden dufleren Reiter unten definieren den linken und rechten Rand, die Satzbreite.

- Zieht man den rechten Reiter nach rechts bis zum Anschlag, wird das Lineal verbreitert.

- Der obere Reiter setzt den Erstzeileneinzug.

- Dazwischen sieht man drei Tabulatoren. Beim Verschieben eines Tabulators im Lineal
springt die Position in 0,25 cm-Schritten. Driickt man die Befehl/Strg-Taste lassen sich
Tabulatoren kontinuierlich verschieben.

- Ein Klick ins Lineal erzeugt einen neuen Tabulator. Zieht man den Tabulator nach unten,
wird er geloscht. Jeder Tabulator gilt fiir den gesamten Text. Es wird pro Artikel nur eine
Linealeinstellung abgespeichert.

Editor/Tabulatoren...

Ein Doppelklick auf einen Tabulator oder Befehl-H 6ffnet einen Dialog fiir weitere Tabulator-
einstellungen wie Ausrichtung und Fiillzeichen:

Tabulatoren ..
Tabulataren
6.9 om Positlon
&0 cm Edcm ST
10,4 cm
%g: m Ausrichtung Fuhrende
ik ks ausrl 8 Nicht

247 am @Lln sausrichten @ ichts

) Zentriert & e

) Rechts ausrichten J

Eii O pezimalkomma e
) Vertikale Linien ) Andere: |

([ Léschen 1}

(orecher) (O

Hier lassen sich Tabulatoren auch numerisch definieren. Durch einen Klick auf die Schalt-
fliche ,,Setzen* wird eine Anderung iibernommen.

Editor/Formatierung iibertragen...
Der Befehl wendet, nach einer Riickfrage, die aktuelle Formatierung auf alle Artikel der
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Auswahl an. Die Formatierung wird in allen Artikeln der Auswahl {iberschrieben und gesi-
chert. Der Vorgang ist nicht widerrufbar. Die Funktion macht es moéglich, Schrift und Lineal an
einem Artikel einzustellen und diese Einstellungen dann auf alle gleichartigen Artikel zu liber-
tragen. Man sucht dazu vorher die Artikel dieser Art und iibertragt die getroffene Formatierung
auf sie. Von anderen Benutzern im Mehrplatzbetrieb gesperrte Datensétze werden dabei nicht
gedndert.

Editor/Darstellung...
Der Befehl 6ffnet den Dialog:

“® © O Darstellung

<f'7apf Dingbats'z20>@<f$>Now with the' <B>publication<$> of
this -brochure, we are introducing a new generation of even more
sophisticated units. <f"WingDings">@<ff>

@Hervorhebung: All prices are in <img src="onstanten/Euro.gif'>.
<f"Symbol'>=<f$>

XPress/HTML-Marken
« Farben @5til: Bz® img

XPressMarken

Platzhalter 125 he color typ cond.
Verbergen E{P <f'Zapf Dingbats">@<f$>12 70-11 red 10 1.35
v Schrift fTimes" <f'Zapf Dingbats">&<f$>12-67-13 blue 10 1.75
v Grifie zl2
w 5til FEI
+ Unsichtbare Zeichen
Abbrechen 0K

Mit den Mitteln dieses Dialogs lassen sich Texte mit XPressMarken einfacher bearbeiten.

XPress/HTML-Marken/Farben

Sind ,,Farben® aktiviert, werden die im Text enthaltenen XPressMarken rot, die Stilvorlagen-
aufrufe blau dargestellt, siche das rechte Bild. (Die Farben sieht man in der Pdf-Fassung des
DATAform-Handbuchs am Bildschirm.) img-Bildreferenzen fiir einen HTML-Export erschei-
nen in griin.

XPressMarken/Platzhalter

Anstelle der XPressMarken werden Platzhalter dargestellt: Die erste XPressMarke des Textes
wird als [1], die zweite als [2| usw. angezeigt.

Die Platzhalter sind kleiner als die XPressMarken, der Text wird besser lesbar.

Verbergen
In dieser Einstellungen werden die Platzhalter in 2pt Schriftgroe und weiler Schrift darge-
stellt. Die XPressMarken werden unsichtbar:

& Now with the publication of this brochure, we are introducing a
new generation-of even more sophisticated units. @
All'prices are in <img src="Konstanten/Euro.gif">.

Ne color typ cond.
2127011 red 10 1.55
©1257-13 blue 10 1.759

Die Platzhalter sind jedoch immer noch im Text vorhanden. Bei Texten mit vielen XPress-
Marken erhoht sich Lesbarkeit deutlich. Vgl. die beiden Abbildungen.

L@ L@

Mit der Schaltfldche in der Fullleiste, oder Befehl-Hoch-P, lassen sich die XPressMarken eben-
so anzeigen und verbergen.

Schrift
In den XPressMarken enthaltene Schriftwechsel werden im Editor dargestellt.
<f"ZapfDingbats">1<f$> wird nun z.B. als <f"ZapfDingbats">@<f$> angezeigt.
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In den obigen Abbildungen werden mehrere Zeichen aus der Zapf Dingbats, ein Identitéitszei-
chen aus der Symbol dargestellt etc.

Sonderzeichen oder sonstige Schriftwechsel werden also schon in DATAform sichtbar.

Siehe hierzu auch den Punkt ,,Schriftnamen und Postscriptschriftnamen® weiter unten!
Stilvorlagenaufrufe wie ,,@MeinStil:“ werden nicht umgesetzt.

Grofie
Die XPressMarken <zxy> werden umgesetzt. Z.B. stetzt <z12> den folgenden Text in 12 pt. In
den obigen Abbildungen erscheint der Stern in 20pt.

Stil
Die XPressMarken <B>, <P>, <I> und <V> werden schon im Editor angezeigt. Siche oben das
Wort ,,publication®.

Schriftnamen und Postscriptschrifinamen

Wenn Sie Schriftwechsel in der Textverarbeitung darstellen wollen, ist folgendes zu beachten:
In vielen Schriften sind die Schriftnamen, wie sie im Schriftmenii angezeigt werden und die
Schriftnamen in Postscript unterschiedlich. XPressMarken (wie sie nach einer Riickaktualisie-
rung in DATAform erscheinen kdnnen) enthalten immer die Postscriptschriftnamen der Schrif-
ten z.B. <f"HelveticaNeue-Roman">, in den Schriftenmeniis der Programme, z.B. in Quark-
XPress, wird die Schrift aber z.B. als ,,Helvetica 55 Roman* angezeigt.

Bei Schriften mit abweichenden Postscriptschriftnamen miissen Sie DATAform mitteilen, wel-
che Schrift verwendet werden soll.

DATAform speichert eine Umsetzungstabelle am Arbeitsplatz in der Textdatei
»FONT_PSFONT.TXT*. Sie liegt im DATAform-Ordner auf Systemebene. Am einfachsten
suchen Sie die Datei anhand ihres Namens.

Das Textdokument enthilt eine Tabelle wie:
Menii-Schriftname==PS-Schriftname

Zapf Dingbats==ZapfDingbats
Wingdings=—Wingdings-Regular

Links steht der Schriftname, wie ihn jedes Schriftmenii anzeigt; rechts steht der Postscript-
schriftname, wie er in den XPressMarken verwendet wird. Ergénzen Sie die Tabelle um Ihre
Schrift. Starten Sie DATAform oder den 4D-Client neu. Die Datei wird nur beim Start gelesen.

Leuchttisch und Strukturvorschau
Ein Klick auf die Miniatur im Artikel zeigt das Klappmenii:

v Bildfenster autom. aktualisieren

Bilddatei im Bildfenster anzeigen
Ubersicht mit kleinen Miniaturen
v Ubersicht mit groRen Miniaturen
Strukturvorschau 100%
Strukturvorschau 150%
Strukturvorschau 200%

LaBt man die Maustaste los ohne eine Zeile auszuwihlen, gilt die letzte Einstellung

Bildfenster automatisch aktualisieren

Die Bilder des aktuellen Artikels werden beim Bléttern automatisch angezeigt.

Man sieht immer, auch in der Textverarbeitung, ob ein Bild und welches Bild dem Artikel
zugeordnet ist.
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Bilddatei im Bildfenster anzeigen
Das oberste Bildfenster 14dt die Bilddatei von der Festplatte (linkes Bild). GroBe Bilder werden
dabei automatisch auf 300 Pixel verkleinert dargestellt und kénnen dann mit dem Befehl

»Anzeige 100%* vergroBert werden.

Dateigrife: 73 563 Bytes

Geladen: 17,7 KB, 244 x 55 Pixel
Erstalltz Mo, 1. Jul 2002, 14212
Gelindert: Mo, 1. Jul 2002, 14:43

1Y Programm: 3BIM

Dateityp: EPSF (PS-Adobe-3.0 EFSF-3.0)
Vorschau! TIFF RGB 72 dpi

Braite: 244 pt = 86,078 mm

Hbhe: 55 pt = 19,403 mm

p BOSN 0022

Verkleinern [~<Klick], aktuell: 100%
Anzeige 100% [#Klick]
Anzeige in Druckgrife

Ein Doppelklick 6ffnet das Bild mit einem Bildbearbeitungsprogramm.

Alle Bildfenster lassen sich am Titel und am Bild verschieben (mittleres Bild).

Im Klappmenii iiber dem Bild sieht man verschiedene Bildeigenschaften (rechtes Bild). In die-
sem Fall handelt es sich um ein EPSF-Bild mit einer TIFF-Vorschau. Mit den untersten drei
Zeilen 148t sich die Darstellungsgrofe des Bildes éndern:

»Anzeige verkleinern, aktuell: xx%*, verkleinert die Bildanzeige um die Hélfte. Oder auch
Alttaste-Klick.

- ,,Anzeige 100%", zeigt das Bild in der Auflésung des Bildschirms. Oder auch Befehl-Klick.

- ,,Anzeige in Druckgrofe®, zeigt das Bild in der Grofe, in der das Bild z.B. in QuarkXPress
in 100% gedruckt wird. Die Druckgrofe des Bildes wird in den Zeilen dariiber als ,,Breite*
und ,,H6he* angezeigt.

Klickt man in der Elementeliste in eine andere Bildzeile, so wird diese Bilddatei dargestellt.
Ubersicht mit kleinen/grofien Miniaturen - Leuchttisch

Diese Optionen zeigen im obersten Bildfenster alle Bilder, die dem Artikel zugordnet sind:

< 4]
KAMB-Z019: 4 KAME-2019: 4

e U T e
%! @' 128 0 | e } i
; 3 -
B A=l Ry

3

B
s o ik st e il

KAME 2019 KAME 2020

T

: i

mosiree

B

ot e ik ragecma st 109

KaME 2021 KAME 2022

Im Titel sieht man das erste Indexfeld des Artikel plus die Anzahl der Bilder, hier ,,:4“.

Unter den groflen Miniaturen (rechtes Bild) sieht man deren Bildnamen. Zieht man das rechte
Fenster grofer oder kleiner (oder klickt man in den linken oder den oberen Rand des grauen
Bereichs), so dndert sich die Spaltenanzahl der Bilderdarstellung.

Es konnen gleichzeitig mehrere Leuchttische fiir verschiedene Artikel gedffnet werden.

Die groflen Miniaturen im Leuchttisch werden analog der Elementeliste sortiert. Bringt man
ein Element mit Befehl-J nach vorne, so werden auch die Bilder im Leuchttisch umsortiert.
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Strukturvorschau in den Gréfen 100%, 150% und 200%.

P T R S T R S S e
A S0 ¥ 1007 = £F e« 57,3 mm)

Fisea, 5CII.LGEM'|=| O e HAZH 1

s
mr_ &mhmg
Il S
Ew)gl 00 I 12!:-3: N
:?wl_la[\ ?!-H-th . - i 5"
5.!!;-‘-&5“ I'i Yo 10,205 lnﬂ'{
hwmu guz, Ka 127
A S - i e 0 R0 lJ
ook s 0 e B AN
B

2 00 A mahrbly ¢ QOAI0 3
288 B0 A meirertg @ OSOO,ED
2E8 0 A b big 420120
B0 100 Amehitaibi eler 301,30
D01 1600 Amehriartig ol B[ ...]

Die Strukturvorschau (linkes Bild) zeigt die Rahmenpositionen wie sie in QuarkXPress
erscheinen werden (rechtes Bild). Die Rahmengréf3en und ihre Lagen in der Y-Achse werden
wie in QuarkXPress abgebildet.

Die Darstellung der Textanfinge und Bilder ist als Zuordnung zu den Rahmen aussagekréftig.
Schriftstile, Bildgrofien etc. werden jedoch nicht abgebildet. Was man sieht ist der exakte,
strukturelle Aufbau des Artikels: die Positionen und Lagen der Rahmen, sowie die Zuordnung
der Texte und Bilder zu ihren Rahmen.

Im Fenstertitel wird die GroBe des ganzen Artikels in mm angegeben.

Fiir die Strukturvorschau wird weder QuarkXPress benotigt, noch miissen die Bilddateien ver-
fligbar sein. Als Bilder werden die Miniaturen verwendet.

Beim Riickaktualisieren aus QuarkXPress wird die Strukturvorschau automatisch neu gezeich-
net. Andernfalls, z.B. nach dem Befehl ,,Ganz nach vorne* fiir ein Element, geniigt ein Klick
ins Miniaturfeld.

Gedrehte Rahmen werden nicht gedreht angezeigt.

Ansonsten wird quasi ein kompletter Export nach QuarkXPress simuliert:
- Im Exportdialog deaktivierte Objekte werden nicht gezeigt

- Ist ,,Rechte Seiten spiegeln“ AN, siecht man die Anderung, etc.

Text mit XPressMarken

In die vier Artikeltextfelder oder zusétzlichen Textelemente konnen auch XPressMarken oder
Stilvorlagenaufrufe eingegeben oder importiert werden, um z.B. Textteile innerhalb eines Fel-
des in einem anderen Stil zu setzen.

& wide <Brrange of analogue-technology<P> cordless ({5

telephones has <l=already<P> been available for

quite zame time. TR
Das Feld enthilt die XPressMarken ,,<B>*, ,,<P>*“ und ,,<I>“ im Text. Die Marken werden bei
der Plazierung in QuarkXPress interpretiert, der Text erscheint dann so:

A wide range of analogue-technology cord-

less telephones has already been available

for quite some time.
Verschiedenen Absidtzen innerhalb eines Feldes konnen Absatz-Stilvorlagenaufrufe vorange-
stellt werden. Dadurch ist es mdglich, die in den Schriftformaten einem Feld zugewiesenen
Stileigenschaften innerhalb des Feldes abzuindern.

Erster Absatz Erster fbsatz Erster Absatz Erster Absatz
@Yarzpann Sweiter w@fetthk > Absatz «@$pr Sweiter Abzatz
@Text Dritter Absatz Dritter Absatz Dritter Absatz

Der Text erscheint in QuarkXPress in der Form:

Erster Absatz Erster Absatz Erster Absatz Erster Absatz
Zweiter Absatz Zweiter Absatz
Dritter Absatz Dritter Absatz Dritter
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Der zweite Absatz wird nach der Stilvorlage ,,Vorspann® formatiert. Das Wort ,,Absatz* wurde
durch den Aufruf <@fetthk> nach der Zeichenstilvorlage ,,fetthk® (halbfett-kursiv) gestaltet;
<$p> kehrt zum letzten Absatzstil zuriick.

Werden Rahmen aus QuarkXPress mit der DATAform-Option ,,Mit XPressMarken‘ ausgele-
sen, so erscheinen die Schrift- und Stildnderungen innerhalb des Textes dann in der Datenbank
als XPressMarken im Text. Der erste Feldname dieser Datensétze, hier ,,Artikel®, erscheint in
Fettschrift:

|§ Artikel: 2. von 16
Artikel
Products with Profile | B03-2528

Klickt man auf diesen Feldnamen, so 148t sich der XPressMarken-Vorspann des Artikels edi-
tieren. (Oder man macht, wie auch bei Zusatztextrahmen, einen Doppelklick auf den Artikel-
rahmen in der Elementeliste.)

Unerlaubte Zeichen im Text

Text in den Artikeltextfeldern darf folgende drei Zeichen nicht enthalten:,,<*, ,\*“ und ,,@"
(S. auch den Punkt ,,Sonderzeichen* im Anhang). Das Zeichen ,,<* gilt als der Beginn einer
XPressMarke, es darf nicht als Kleinerzeichen verwendet werden. ,,@ gilt als der Beginn
eines Stilvorlagenaufrufs.

Miissen die drei Zeichen im QuarkXPress-Text vorhanden sein, miissen sie in der Datenbank
durch die entsprechende XPressMarke ersetzt werden:

< durch <\<>
\ durch <\>
@ durch <\@>
Beispielstext:

,Der Abstand betrdgt < 3mm.*

Wiirde dieser Text an QuarkXPress iibergeben, wiirde QuarkXPress das Zeichen < als Beginn
einer XPressMarke interpretieren; der gesamte Text ab dem Kleinerzeichen wiirde nicht mehr
dargestellt werden. QuarkXPress liefert eine Fehlermeldung.

Richtig muB3 der Text lauten:

,Der Abstand betragt <\<> 3mm.*

XPressMarken in Zusatztextrahmen

Text in Zusatztextrahmen darf die genannten drei Zeichen enthalten, sofern ihm kein XPress-
Marken-Vorspann und kein Format zugeordnet ist. Der Text wird in diesem Fall an Quark-
XPress als normaler Text iibergeben; QuarkXPress sucht nicht nach Marken.

Bei Zusatztextrahmen werden umgekehrt XPressMarken nur dann umgesetzt, wenn ihnen ein
XPressMarken-Vorspann oder ein Format zugeordnet ist. Ist dies der Fall, so gilt dasselbe wie
fiir die Artikeltextfelder. Die drei Sonderzeichen miissen durch ihre XPressMarken ersetzt wer-
den.

Zusammenfassung

Auf die Texte der vier groBen Artikelfelder wird bei der Ubergabe an QuarkXPress der XPress-
Marken-Filter immer angewandt. Dies gilt sowohl fiir den Standard-Artikelrahmen, in den alle
vier Texte plaziert, als auch fiir geteilte Artikelrahmen (s. VI. Themenbereiche ,,Geteilte Arti-
kelrahmen®), in die nur einige der vier Felder eingesetzt werden.

Auf die Texte in Zusatztextrahmen wird der XPressMarken-Filter nur dann angewandt, wenn
den Texten ein XPressMarken-Vorspann oder ein Format - entweder direkt oder tiber ihr Rah-
menmuster - zugeordnet ist.

Siehe auch Einstellungen/Formate, Seite: 130ff.
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Referenzen

Bildreferenzen

In einem Bildelement kann statt eines Bildnamens auch eine Referenz auf eines der Artikelfel-
der eingegeben werden. Die Referenz beginnt mit dem Zeichen » gefolgt von der Nummer des
Feldes, aus dem der Bildname gelesen werden soll. Das Zeichen » wird am einfachsten durch
das Referenzmenti k= erzeugt.

Der praktische Umgang mit Bildreferenzen wurde im Abschnitt ,,Bildreferenzen* im Demon-
strationskapitel erldutert.

Die Feldnummern sind dieselben wie die des Textimports:

[T RETT] =L |
14 "2 2,
: B
18 B
& | 19 “T'_"\"'
. 20

| Bl g

ol T [oorre—

7 Bl
ﬂ 13 ‘
= —

g 10 E

13
11 12 1 16 e
= o LW el (o

Folgende Referenzen sind bei Bildern méglich: »1 bis »10 und »14.

Wird als Bildname die Datensatznummer verwendet, mul} der Bildname so formatiert sein, wie
neben N? angezeigt, er darf keine Tausendertrenner enthalten. Dem Datensatz N° 2517 wird
z.B. das Bild ,,2517* zugeordnet.

Die Bildreferenz kann importiert oder eingegeben werden. In der Abb. wiirde »4 in das Feld
eingetragen.

Lautet der Name eines Bildes z.B. »2, so wird an QuarkXPress als Bildname der Inhalt des
Bestellnummernfeldes (Feld 2) ibergeben. Steht dort ,,803-565-9%, so wird das Bild mit diesem
Namen plaziert.

Riickaktualisierung
Bildnamen mit Referenzen werden nicht aktualisiert; die Referenz, also ein Ausdruck wie ,,»2*

anstelle des Bildnamens, wird nicht durch den Bildnamen tberschrieben, sondern bleibt erhal-

ten.

Der eigentliche Bildname bleibt nach wie vor der Inhalt des Feldes, auf das die Referenz zeigt,
auch wenn in QuarkXPress ein anderes Bild zugeordnet wurde. Bilder mit Bildreferenzen sind

vor Riickaktualisierungen geschiitzt.

Die Rahmeneigenschaften dieser Bilder sind nicht geschiitzt, sie werden riickaktualisiert, wenn
dies im Importdialog angegeben wird.

Préfix und Suffix

Unter Einstellungen/Bilder lassen sich Bildnamen durch eine Vor- und eine Nachsilbe ergin-
zen. Diese Einstellungen werden auch bei Bildreferenzen angewandt. Der Bildname wird dann
folgendermallen zusammengesetzt: Berechneter Bildname = Préfix + Feldinhalt + Suffix,

Die Vor- und Nachsilbe kann jeweils bis zu fiinf Zeichen lang sein.

Individuelles Suffix

Einer Bildreferenz kann unabhingig von diesem allgemeinen Suffix auch direkt eine Nachsilbe
angefiigt werden, z.B.: ,»2.Pic*. Gesucht wird dann nach einem Bild mit dem Namen: Inhalt
des Feldes Nr. 2 + .Pic; im obigen Beispiel lautet der gebildete Bildname: ,,803-565-9.Pic*.
Eine direkt an eine Bildreferenz angefiigte Nachsilbe darf nicht mit einer Ziffer beginnen.

Textreferenzen
Analog den Bildreferenzen konnen auch in Textrahmen Referenzen verwendet werden. Der
Text fiir den Rahmen wird dann bei der Ubergabe an QuarkXPress aus dem Feld geladen, auf
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das die Referenz zeigt. Alle Felder der Eingabemaske kdnnen hierfiir verwendet werden.

Referenzen in Textrahmen machen es moglich, alle Feldinhalte der Eingabemaske an Quark-
XPress zu libergeben. Beispielsweise konnen auch die Inhalte der Indexfelder oder das Notiz-
feld in QuarkXPress plaziert werden.

Schreibweise von Textreferenzen

Referenzen beginnen wie Bildreferenzen mit dem Zeichen ,,»* gefolgt von der Feldnummer.
Nach den Ziffern kann bei Textrahmen beliebiger Text als Kommentar eingegeben werden.
Dieser Text wird nicht an QuarkXPress iibergeben, er dient lediglich der Information und kann
beispielsweise den Feldnamen des referenzierten Feldes anzeigen.

(Bei Bildreferenzen kann kein Kommentar eingegeben werden; die Zeichen nach den Ziffern
werden hier als individuelle Nachsilbe des Bildnamens interpretiert.)

Anwendungsbeispiele
Die Abbildung zeigt einige Anwendungsbeispiele fiir Referenzen, links die Elementeliste,

rechts die Rahmen in QuarkXPress:

|} Elernent einfiigen... I |} Bearbeiten... I
#Eild 0O =2
#Bestellnr. B =2 Bestellnumer
. . =
:NSte.ﬂ:hl;:te] - >>?pr?r:~.ngruppenfeld Der Text aus dem ;
o BT Notizfeld in Quark-
sLatum = =11 angelegt am XT lazi ]
LI = 1 Datensatznurmmer 55 plaziert.
02111997 ..............
eBild Das Element, ein Bild, enthilt statt eines Bildnamens eine Referenz auf das

Bestellnummernfeld. In QuarkXPress wird das Bild mit dem Namen
,,234-456-7° plaziert.

eBestellnr.  Das Text-Element enthilt statt eines Textes eine Referenz auf das Bestellnum-
mernfeld, gefolgt von dem Informationstext ,, Bestellnummer®. In QuarkXPress
wird ein Textrahmen mit dem Text ,,234-456-7° plaziert.

eo*Seitentitel Der Inhalt fiir diesen Textrahmen steht im Feld »3, dem Warengruppenfeld. Die
in diesem Feld erfafite Warengruppe oder Kapiteliiberschrift, im Beispiel der
Text ,,Warengruppe*, kann gleichzeitig fiir den Seitentitel in QuarkXPress und
auch als Spaltenwechselelement benutzt werden. Der Spaltenwechsel erfolgt
dann, wenn sich der Inhalt des Warengruppenfeldes dndert, also allgemein der
Inhalt des Feldes, worauf die Referenz zeigt.

eoNotizfeld In diesem Textrahmen wird der Text aus dem Notizfeld iibergeben. Damit steht
ein zusitzliches, direkt editierbares Textfeld fiir QuarkXPress zur Verfiigung.

eDatum Das Datum der letzten Anderung des Artikel ,,02.11.1997* wird plaziert.

oN? Die Datensatznr. N2 des Artikels ,,2“ wird in einem Textrahmen plaziert.
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Riickaktualisierung
Alle Feldinhalte auBer der Datensatznummer N kénnen in QuarkXPress gedndert und wieder
in die Datenbank zuriickgeschrieben werden.

Bei der Riickaktualisierung bleibt die Referenz im Zusatztextrahmen, wie ,,»2°, erhalten, iiber-
schrieben wird das Feld, worauf die Referenz zeigt und nicht der Text im Textelement.

Die Datensatznummer ist davon ausgenommen, sie wird {ibergangen; Anderungen werden
nicht in die Datenbank {ibernommen.

Referenzen in Textrahmen verhalten sich hier anders als Bildreferenzen: Bildreferenzen wer-
den nicht riickaktualisiert.

Referenzen in Textrahmen verwandeln die Felder, auf die sie zeigen, in vollwertige Textfelder
mit allen Austauschmoglichkeiten mit QuarkXPress.

Elemente
Elemente und Rahmenmuster

Elementa... | :] Bearbeiten... | :]

Artikelrahren [

I Tewxtrabmen = Text 1 m
#T01 _Klinker B Text 2

TO1 _Klinket B Text 2

Die abgebildete Elementeliste enthilt vier verschiedene Elemente: einen Artikelrahmen und
drei verschiedene Textelemente. Die Elemente demonstrieren an einem Beispiel die beiden
mdglichen Orte, aus denen die Rahmeneigenschaften eines Elements beim Export geladen wer-
den.

Elemente mit und ohne Musterbezug

1. Die ersten drei Elemente besitzen jeweils ein Mustersymbol, [l oder e, das bedeutet:
Beim Export dieses Elements werden nicht die am Element, sondern die an einer zentralen
Stelle abgespeicherten Rahmeneigenschaften verwendet. Die Elemente mit den Mustersym-
bolen besitzen einen Musterbezug.

Wird das Element fiir QuarkXPress exportiert, so sucht DATAform nach einem Rahmen-
muster mit dem gleichen Namen und iibergibt dann dessen Rahmeneigenschaften (Rahmen-
position, Farbe, Art etc.).

&% Seitentital Rahmenmuster
#TO1_Artikel B 15
#TO1_Bild k]
| | #T01 _KElinker ]
#T01_Preis B
; : oT01_Stern
Elementa... | :] Bearbeiten... > #TOZ_Artikel B
> 7~ ®TOZ_Eild ]
&TO1_Klinker = Text 2 m #T02_Klinker
TOH _Klinker = TextZ oT0Z_Preis
Artikelrahmen El — 0 Atk ahmen B
Tewtrahmen = Text 1 Eild o
Fliche =
\ Ninie —_
ry B Te:trahmen
v

Werden die Elemente ,, Artikelrahmen®, ,, Textrahmen* oder ,,0T01_Klinker* expor-
tiert, so werden die Rahmeneigenschaften der gleichnamigen Muster verwendet.

2. Wird hingegen das Element ,,TO1_Klinker* exportiert, so wird kein Muster verwendet; das
Element besitzt keinen Musterbezug, es werden die individuell am Element abgelegten
Rahmeneigenschaften verwendet.

84

Anwenderhandbuch DATAform-Datenbank © 1990-2004 www.gassenhuber.de



I11. DATAform-Datenbank

Elemente mit dem Symbol I3 beziehen sich auf DATAform Rahmenmuster; diese konnen
nicht geldscht werden. Elemente mit dem Symbol @ beziehen sich auf vom Anwender erzeugte
Muster.

Elemente mit einem Musterbezug sind vergleichbar den Stilvorlagen in QuarkXPress: Gewisse
Eigenschaften werden zentral unter einem Namen abgelegt und konnen dort zentral abgeandert
werden. Andert man eine Stilvorlage, so dndern sich alle Texte, die danach formatiert wurden;

dndert man ein Rahmenmuster, so dndern sich bei der nichsten Plazierung in QuarkXPress die

Rahmeneigenschaften aller Rahmen, die dieses Muster verwenden.

Elemente als Musterrahmen ablegen

Individuelle Elemente kdnnen in Elemente mit einem Musterbezug umgewandelt werden. Im
rechten Klappmenii iiber der Elementeliste gibt es hierfiir den Befehl ,,Element — Muster*.
Der Befehl erzeugt einen neuen Eintrag in der Rahmenmusterliste und versieht das markierte
Element mit einem @Mustersymbol. Das Element bezieht sich damit auf das neu angelegte
Rahmenmuster gleichen Namens.

Gibt es bereits ein Muster gleichen Namens in der Rahmenmusterliste, so wird es iiberschrie-
ben.

Musterbeziige entfernen
Der Musterbezug eines Elements kann auf zwei Arten entfernt werden:

- Durch Umbenennen des Elements; das Mustersymbol wird dabei automatisch entfernt.
Andert man danach das Muster, ist dieses Element davon nicht mehr betroffen.

- Beim Riickimport von Elementen aus QuarkXPress erhédlt man den Dialog:

‘@O0 Importieren

» Importdatei

[~ Inhalte [Texte, Bilder]

Rahmen [Positionen, Eigenschaften]
Bezilge zu Musterrahmen -
I cder & - entfernen.

: Rechte Seiten von links bemaften
e
|__| Rahmenhihen [Artikel- und Texthihen]

Mit der Option ,,Rahmen® werden die Musterbeziige der Elemente entfernt. Es werden dann
alle Rahmeneigenschaften am individuellen Element abgespeichert.

Wird der Musterbezug eines Elementes entfernt, so werden bei seinem Export die individuellen
Rahmeneigenschaften verwendet.

In der Praxis?

In der Praxis sollte man mdglichst immer mit Elementen mit Musterbeziigen arbeiten. Im Rah-
men der Arbeitsvorbereitung werden diese Rahmenmuster einmal erzeugt. Alle danach ange-
legten Artikel beziehen sich dann auf diese Muster.

Muf} eine Rahmeneigenschaft spéter dennoch abgeéndert werden, so kann man einfach das
Muster éndern. Die Anderung eines Musters bewirkt einen verinderten Export aller danach an
QuarkXPress tibergebenen Artikel, die dieses Muster verwenden.
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Die sechs Elementarten
Die Elementeliste eines Artikels enthélt alle Bestandteile des Artikelmoduls.

Elemente... | C] " Bearbeiten... I :]

*TO1 _Artikel B

oT01 _Artikel ElFeld 4 @
&T01 _Bild [ Telefons

*T02_Eild =

*T01 Klinker 1 MNEU

I Liie -

Jedes Element der Liste erzeugt beim Export einen Rahmen oder eine Linie in QuarkXPress.

B Standard-Artikelrahmen
In diesem Rahmentyp werden alle vier Textfelder zusammengefafit und an QuarkXPress
iibergeben. Wird ein Artikel exportiert, der zwar Text, aber keinen Artikelrahmen enthilt,
wird automatisch der Standard-Artikelrahmen mit dem DATAform-Symbol angelegt.

B Geteilter Artikelrahmen
In diesem Rahmentyp werden nur ein, zwei oder drei Textfelder plaziert. Alle Kombinatio-
nen sind moglich. Geteilte Artikelrahmen werden erstmals erzeugt, indem man einen Stan-
dard-Artikelrahmen anlegt und dann dessen Textzuordnung mit dem Befehl ,,Rahmenin-
halt...“ dndert. Geteilte Artikelrahmen werden unter ,,VI. Themenbereiche* beschrieben.
Wird ein zweiter Artikelrahmen aus dem linken Klappmenii eingefiigt, so wird ein bereits
vorhandener dann iiberschrieben wenn ihm dieselben Felder zugeordnet sind.

B Bildrahmen mit und ohne Bildpfad
Setzt man ein Bildrahmenelement ein, das noch keinen Bildpfad enthélt, 6ffnet sich der
Datei-Offnen-Dialog, und dem Rahmen kann sofort ein Bild zugeordnet werden. Besitzt
das Bildmuster einen Bildpfad, wird das Element ohne Dialog eingesetzt.

In der DATAform Datenbank wird nicht das Bild selbst, sondern nur der Pfad zum Bild
abgespeichert. Wird das Bild in QuarkXPress plaziert, so wird es dort anhand des Pfades
geladen. Es konnen alle Bilder plaziert werden, die auch in QuarkXPress per Hand plaziert
werden konnen.

B Fliche
Flachen sind in QuarkXPress leere Bildrahmen. Einer Flache kann ein Bild zugeordnet wer-
den; sie wird dadurch zu einem Bildrahmen. Setzt man ein Flichenelement ein, so 6ffnet
sich kein Datei-Offnen-Dialog. Ansonsten verhilt sich eine Fliche wie ein Bildelement
ohne Bildpfad; der Sinn des Fliachenelements ist das Einfiigen eines leeren Bildrahmens in
die Elementeliste ohne den folgenden Datei-Offnen-Dialog.

= Linie
Ab DATAformXTension 5 fiir QuarkXPress 5 werden auch mehrfarbige Linien unterstiitzt.
Nicht unterstiitzt werden Bezier- und Polygon-Linien.

BE Textrahmen
Textrahmen dienen der Plazierung zusétzlicher Texte in eigenen QuarkXPress-Textrahmen.
Der Text kann theoretisch bis zu 16.000 Zeichen enthalten.
Setzt man einen Textrahmen ein, der noch keinen Text enthilt, so 6ffnet sich sofort der
Dialog zum Eingeben des Textes.
Enthalt das Muster des Textrahmens bereits Text, so wird das Element ohne den Dialog
eingefiigt.
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Klappmenii Elemente...

Zusammenfassen/Auflosen

Zussmmentsssen
I Artikelrahmen ‘eT01" Elementa: 4

I Textrahmen aTO2" Elementa: 4
Bild ‘W’ Elementa: 5

I Fisiche

Linie

oTO1_Artikel

*TO1_Bild

oT01 _Klinker
#T01_Preis
OTOZ_Artikel
#TOZ_Bild
#TOZ_Klinker

#T0Z_Preis

IFENIACN| EC0 @

Wihlt man den Befehl ,,Zusammenfassen‘ im linken Bild, erhélt man die rechts abgebildete
Darstellung; wéhlt man den Befehl ,,Auflosen im rechten Bild, erhilt man wieder die linke
Darstellung.

Beim Zusammenfassen werden Elemente, die mit denselben Anfangsbuchstaben beginnen als
eine Gruppe dargestellt: Die vier ,,0T01“-Rahmenmuster der linken Abbildung wurden zu
einer Gruppe mit 4 Elementen zusammengefaf3t. Sinnvollerweise benennt man alle Rahmen
eines Moduls, d.h. einer Gestaltungsvariante, mit denselben Anfangsbuchstaben.

Gruppe einfiigen
Wihlt man eine Gruppe an, so werden alle Musterrahmen der Gruppe, nach dem Namen sor-
tiert, in die Elementeliste eingefiigt:

E=Hement== Elemente... [E= ] Bearbeiten... ! :!
Auflbsen TOZ_Artikel El
#T0Z_Eild [ =4 m
LAk R *T02_Klinker 1 NEU
oT0Z_Freis = 199,50
‘B Elements: 5

Der Befehl bewirkt ansonsten dasselbe wie das einzelne Einfiigen der vier Musterrahmen aus
der nicht zusammengefaflten Listendarstellung.

Einzelne Gruppe auflosen, Wahltaste-Gruppe

Mit dem Befehl ,,Auflésen” werden alle Gruppen der Liste aufgelost und alle Musterrahmen
wieder einzeln dargestellt. Hilt man jedoch die Wahltaste gedriickt, wiahrend man eine Gruppe
anwdhlt, so wird nur diese eine Gruppe aufgeldst und am Listenende angefiigt.

» Elemente... » Elemente...

Aufldsen Auflbizen
'eTO1" Elements: 5 'eTO1" Elemente: 5
'eTOZ" Elements: 4 ‘B Elemente: 5
‘B Elements: 5

®TOZ_Artikel
s*Sgitentitel *T0Z_Bild

On>Dm

#TOZ_Klinker
oTOZ_Preis

Nur die ,,0T02“-Gruppe wird aufgelost, d.h. ihre Musterrahmen werden einzeln ans Listenende
angefiigt (rechtes Bild).

Anzahl der Anfangsbuchstaben dndern
Die Anzahl der Anfangsbuchstaben, nach der Elemente zusammengefalit werden sollen, 1463t
sich unter Einstellungen/Rahmen dndern:

Elemente-Klappmenll zusammeanfassan
nach Buchstaben (3 bis 12):

Hier kann man eine Zahl zwischen 3 und 12 eintragen. Trigt man beispielweise eine 5 ein, so
werden nur die Musterrahmen zusammengefaf3t, deren fiinf Anfangsbuchstaben gleich sind.
Auch als Name der Gruppe werden dann diese fiinf Buchstaben angezeigt.
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Die eingegebene Zahl gilt im Mehrplatzbetrieb fiir alle Netzwerkteilnehmer. Sie wird in der
Datendatei abgespeichert und an den anderen Arbeitspldtzen nach deren DATAform-Neustart
oder dem Meniibefehl form/Einstellungen laden angewandt.

Die [ DATA form-Musterrahmen werden, unabhéngig von der Buchstabenanzahl, immer
zusammengefaft.

Muster bearbeiten

Die I DATAform Rahmenmuster sind bereits in einer leeren Datenbank vorhanden. Sie kén-
nen nicht geloscht und nicht umbenannt, ansonsten aber wie @ Anwendermuster verdndert und
benutzt werden.

Das Arbeiten mit Mustern ist Schritt fiir Schritt vorgestellt im Demonstrationskapitel dieses
Handbuchs.

Klappmenii Bearbeiten...
Das rechte Klappmenii enthélt die Funktionen zur Bearbeitung der Elementeliste.

Bearbeiten...
* Bearbeiten...

Bild/Text v [rechter Klick]
Bild/Taxt « [Ctri-Klick]

= Bild zuordnen... Strog+E
El-|d zuordnen... HE Eild entfernen
Ao Bild bearbeiten
Bild bearbeiten
Rahmeninhalt... [2-Klick] Strg+T

Rahmeninhalt... [2-Klick] =T

=i +2 T T+
e P e =P o] ik eigenschaften... [A1+2-Klick] Strg

Element exportieren Element exportieren

Muster exportieren 54 Muster exportieren Strg+d

Element l8schen =0 Elernent loschen Strg+0

Alle léschen Alle Taschen

Element umbenannamn =1 Elernent urnbenennen Strg+1

Element = Muster =5 Elernent = Muster Strg+5

Muster m Elemente Muster = Elernente

Muster |Gschen Muster Toschen

Ganz nach vorne #J Ganz nach vorne Strg+d

Element duplizieren Elernent duplizieren

Inhalte kopieren ®7 Inhalte kopieren Strg+7

Inhalte einsetzen Eid:) Inhalte einsetzen Strg+g
Bild/Text v

Versieht ein angewdhltes Bild- oder Textelement mit einem Haken oder entfernt einen bereits
vorhandenen Haken. Das gleiche Ergebnis erhélt man unter MacOS auch durch Ctrl-Taste-
Klick, unter Windows durch einen rechten Mausklick.

nicht markierte Texte

&TO1 _Bild [® Telefond v & markiarte Texte
. o Dy nicht markierte Bilder
#T01 Preis E193,50 + [ markierte Bilder

Im form/Exportdialog kann dann z.B. angegeben werden, nur abgehakte Bilder/Texte zu iiber-
geben (rechtes Bild). Die Funktion macht es moglich, den Artikeln alternative Elemente zuzu-
ordnen und erst spéter die Auswahl zu Ende durchzufiihren oder z.B. Katalogvarianten mit
lediglich unterschiedlichen Bildern zu erzeugen.

Bild zuordnen...

Offnet den Datei-Offnen-Dialog fiir das markierte Bildelement. Wihlt man ein Bild aus, so
wird dessen Pfad mit dem Bildelement abgespeichert. Der Name des Bildes wird in der Ele-
menteliste angezeigt. Die Miniatur des Bildes wird erzeugt und dargestellt.

Hinweis: Die Miniatur kann nur dann erzeugt werden, das Bild wird nur dann gefunden, wenn
unter Einstellungen/Bilder die entsprechenden Definitionen getroffen wurden:
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Bilder liegen
@ im Ordner €3 Bilder J \‘.]

Y N %
._J im Ordner des Bildmusters

C am individuellen Bildpfad

g An allen drei Orten suchen

Gibt man dort an, daf alle Bilder in einem bestimmten Ordner liegen, so wird auch das eben
zugeordnete Bild nur dort gesucht, es sei denn, man aktiviert ,,An allen drei Orten suchen®.

Bild entfernen

Loscht den Bildnamen (aber nicht den Bildpfad) aus einem angewéhlten Bildelement. Das
,,Bild“ wird damit zu einer Flidche, es erzeugt in QuarkXPress einen leeren Bildrahmen.

Die Miniatur des Bildes wird geloscht. Kehrt man mit Befehl-Punkt oder Escape zur letzten
gesicherten Version des Artikels zuriick, so kann die Miniatur durch den Befehl ,,Miniaturen
aktualisieren” wieder erzeugt werden.

Bild bearbeiten

Offnet ein angewihltes Bildelement mit einem Bildbearbeitungsprogramm. Unter form/Ein-
stellungen/Bilder kann den einzelnen Bilddateitypen vorher ein Bildbearbeitungsprogramm
zugeordnet werden. Der Befehl bewirkt das gleiche wie ein Doppelklick auf das Bild im eige-
nen Bildfenster.

Rahmeninhalt...
Der Befehl (oder Doppelklick aufs Element) 6ffnet je nach Elementart — Text, Bild oder Arti-
kelrahmen — einen eigenen Dialog mit speziellen Funktionen:

Allgemeine Funktionen aller Element-Dialoge:
- Der Fenstertitel zeigt die Position innerhalb der Elemente des Artikels. Im Bild unten

2. von 7¢.

- Darunter sicht man den Namen des Elements, in der Abb.: ,,T01_Klinker*,
das Symbol der Elementart: B,
die DATAform-Rahmen-ID: [58103], die das Element auch in QuarkXPress erhilt,
die Inhaltsart Text oder Bildname.

- Die Fenster konnen am Anfasser rechts-unten vergroflert werden. Grofle und Position blei-
ben pro Arbeitsplatz und Datendatei erhalten.

- Abbruch, ohne Sichern, erfolgt durch: Befehl-Punkt, Escape, Befehl-W oder das Schlie3en
des Fensters mit der Maus.

- Speichern der Anderungen erfolgt durch: OK-Taste, Klick auf OK oder Blittern

- Blittern erfolgt durch Klick oder Befehl-Pfeil-rechts/links

Textelement
eee 2.von 7
®TO1 Klinker =1 [S3103] Text: k2]l
nEY

HPressMarken / Tabellen-Format anwenden Format I :I

@TO1 _KYinker :

- | » = Abbrechen Ok

Im oberen Feld wird der Text fiir den Zusatztextrahmen erfafit. Der Text kann XPressMarken
enthalten; das untere Feld muf} dann einen Stilaufruf oder ein Format enthalten.

Statt eines Textes kann auch eine Referenz auf ein Textfeld eingegeben werden. (S. hierzu
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unter Eingabemaske/Referenzen, Seite: 81)

Das untere Feld enthélt den XPressMarken-Vorspann. Dies kann ein langer Text sein, wenn
der Rahmen aus QuarkXPress mit XPressMarken riickaktualisiert wurde; der XPressMarken-
Vorspann enthélt dann z.B. alle Stilvorlagendefinitionen.

In der Abbildung aus der Telefondemo wurde nur ein Stilvorlagenaufruf erfafit.

Alternativ zur Eingabe einer Stilvorlage kann mit dem Format-Klappmenii auch ein Format
eingetragen werden. Der Text des Textelements wird dadurch wie ein Tabellenfeld behandelt
und automatisch formatiert. (S. hierzu unter Einstellungen/Formate/Formate fiir Textrahmen,
Seite: 134)

Bildelement
eQe 6. von 7
®T01_Eild (3 [58107] Bildname: 3|
Te]efonE{
{ Bildpfad } (Grdner )
#Telefone
- | » = Abbrechen O

4

Im oberen Feld wird der Bildname erfafit und angezeigt.
Statt eines Bildnamens kann man auch eine Referenz auf ein Textfeld erfassen, in dem der
Bildname steht. (S. hierzu unter Eingabemaske/Referenzen, Seite: 82)

Im unteren Feld wird der Pfad zum Bild erfalit und angezeigt. Statt eines Pfades kann auch ein
Bildordner eingetragen werden: Im Klappmenii rechts stehen alle unter Einstellungen/Bilder
definierten Bildordner zur Verfiigung.

Bei grolen Mengen an Bildordnern kann es sinnvoll sein, die Ordnerliste einzugrenzen. Es ist
moglich, sich nur die zum jeweiligen Artikel passenden Ordner anzeigen zu lassen. (S. hierzu
unter Einstellungen/Bilder/Ordnerliste vorselektieren.)

Dieser Bildpfad, oder der Bildordner am Element, wird nur verwendet, wenn dies unter Ein-
stellungen/Bilder angegeben wurde. (Vgl. den obigen Hinweis unter ,,Bild zuordnen...*.)

TIP: Verschlagwortung

Bildpfade und Bildnamen in der Elementeliste (Menubefehl DATA/Export) oder beim Ausdruck
werden bei der Ubergabe an QuarkXPress nur wird der gesamte Feldinhalt ausgegeben. Nach
bis zur ersten Zeilenschaltung gelesen; ebenso den zusatzlichen Informationen kann man mit
wird bei einer Ruckaktualisierung nur die erste dem Hochtaste-Suchdialog suchen.
Zeile Uberschrieben. Die Suchformel: Elemente.Text/Bildame enthalt
In weiteren Zeilen lassen sich sonstige Informa- »Thema:Sonnenaufgang" liefert dann beispiels-
tionen — z.B. eine Verschlagwortung der Bilder — weise alle Artikel, die ein Bild zu diesem Thema
ablegen. Beim Export der Artikel als Text enthalten.
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Artikelrahmen
806 1.von 7

Felder zuordnen

®TO1 _Artikel B [1001] Artikelrahmen Feld1+2+3+4 5= !

Artikel Standard ¥PressMarken-Yorspann fir Artikelrahmen

@Titel:

& | » | Abbrechen oK _
Der Dialog erlaubt im oberen Bereich die Zuordnung der vier Textfelder zum Artikelrahmen.
Dem Standard-Artikelrahmen sind alle vier Textfelder zugeordnet und sie werden zusammen
in einem QuarkXPress-Rahmen plaziert. (S. dazu unter ,,Geteilte Artikelrahmen* im Kapitel
VI. Themenbereiche, Seite: 224f.)

Im unteren Feld sieht man gegebenenfalls den XPressMarken-Vorspann des Artikelrahmens.
Je nach Feldzuordnungen werden die XPressMarken entweder beim Artikel selbst oder am ein-
zelnen Element abgespeichert. Man muf3 daher zuerst die Feldzuordnung definieren und dann
erst die XPressMarken eintragen.

Rahmeneigenschaften. ..
eee 2.von 7
®T01_Klinker = [1103] Textrahmen
Position DATAformMarken
Links:  [Somm 50 mm FWIDFS0FC1 Fo12%11 11 #11 #J1 #0%

_ HO#hD*DO*d0*B"wWeiR" ¥b1 *#1 "Helveti m
Oben:  [S1,518pt  |1&178mm | |, uss) 5524 241 %5 Gchwarz" 61 %70
Breite: |62 255 pt 21,962 mm #0011 28 #¥10*M "Schwarz " *m1 *R
Héhe: 30 pt 10,583 mm 1#r1 #wl ¥s0¥[0 %50 #N0¥-0%g 22225

z

Layoutzeile: ? -

Position: ? v
Umbruch

! Je nach Satz spiegel-Einstellun... [ ]

« | s | Abbrechen oK
Im Abschnitt ,,Position sieht man die Rahmenposition in Punkt und Millimeter.
Die Eingabe kann auch in Millimeter erfolgen: Hierzu schreibt man nach der Zahl ,,mm®; beim
Verlassen des Feldes wird der Wert in Punkt umgerechnet. Schreibt man beispielsweise
,»d0mm*, erhilt man 141,732 pt.

Plaziert man den Rahmen mit abgeschalteter automatischer Plazierung in QuarkXPress — die
Seite im Exportdialog in DATAform ist Null —, wird der Rahmen in diese Position zur
linken/oberen Seitenecke der QuarkXPress-Seite gesetzt.

Ist die Umbruchautomatik aktiv, werden die Werte links und oben fiir die Ubergabe an Quark-
XPress verandert, das Artikelmodul wird im Satzspiegel versetzt.

Ist die Hohenangabe kleiner als Null, so handelt es sich um eine individuelle Rahmenhdhe, wie
sie durch einen Rahmenho6henimport entsteht — d.h. die Eigenschaften des Rahmenmusters,
auller der Hohe, werden verwendet.

Layoutzeile: 1
— Position : Oberkante

Im Abschnitt darunter sieht man die Ergebnisse einer durchgefiihrten Layoutoptimierung.
(Mehr dazu unter ,,Layout optimieren ab Seite: 116)

Im Umbruch-Abschnitt lassen sich dem Element besondere Eigenschaften zuweisen, wie
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»Spiegeln® oder ,,nur vertikal verschieben®. (S. dazu unter ,,Sonderelemente® im Kapitel VI.
Themenbereiche, Seite: 203)

Im rechten Teil sicht man die DATAformMarken, die die Eigenschaften des Rahmens
beschreiben. Man dndert diese Eigenschaften normalerweise in QuarkXPress und reimportiert
sie dann in DATAform. Die DATAformMarken sind im DATAformXTension-Entwickler-
handbuch beschrieben - dndern Sie hier nichts ohne die nétigen Kenntnisse.

Element exportieren

Exportiert ein einzelnes, markiertes Element. Die Exportbefehle im form-Menii exportieren
immer mindestens alle Elemente eines einzelnen Artikels. Der Befehl im Klappmenii erlaubt
den Export eines einzelnen Elements.

Muster exportieren
Der Befehl exportiert alle in der Elementeliste angesprochenen Muster, d.h. alle Rahmenmu-
ster, auf die sich Elemente in der Elementeliste beziehen.

Elementa... | :] Bearbeiten... | :]

Artikelrahren [

I Tewxtrabmen = Text 1 m
#T01 _Klinker B Text 2

TO1 _Klinket B Text 2

Der Befehl wiirde in dieser Elementeliste die Muster ,, Artikelrahmen®, ,, Textrahmen*
und ,,0T01_Klinker” in der Rahmenmusterliste suchen und exportieren.

Die Muster kdnnen dann in QuarkXPress bearbeitet und wieder zurtickgeschrieben werden.
Beim Riickimport der Rahmenmuster werden dann die Eintrige in der Rahmenmusterliste
aktualisiert. (Vgl. den Abschnitt ,,Elemente und Rahmenmuster®, Seite: 84)

Eine Anderung von Mustern wirkt sich auf alle folgenden Exporte aus, die diese Muster ver-
wenden.

Element l6schen

Entfernt ein markiertes Element aus der Elementeliste.

Der einzelne Loschvorgang ist nicht widerrufbar; mit Befehl-Punkt oder Escape kann man zur
letzten gesicherten Version des Artikels zuriickkehren.

(Wird ein Bildelement geldscht, so werden auch die Miniaturen des Bildes geloscht. Kehrt man
zur letzten Artikelversion zuriick, so konnen die Miniaturen durch den Befehl ,,Miniaturen
aktualisieren* wieder erzeugt werden.)

Alle loschen

Loscht, nach einer Riickfrage, alle Elemente der Liste.

Der Befehl ist nicht fiir sich widerrufbar; mit Befehl-Punkt oder Escape kann man zur letzten
gesicherten Version des Artikels zuriickkehren.

Element umbenennen

Der Name des markierten Elements kann in einem Dialog gedndert werden. Das Element
bezieht sich danach nicht mehr auf ein Muster. Vorhandene Mustersymbole, i] oder ®, wer-
den entfernt.

Element —> Muster

Legt das markierte Element als neues Muster in der Rahmenmusterliste an und versieht es mit
einem Mustersymbol. Das Element bezieht sich damit auf das neue, gleichnamige Muster.
Gibt es bereits ein Muster mit dem gleichen Namen, so wird es liberschrieben.

Muster —> Element
Der Befehl versucht den Musterbezug fiir alle Elemente des Artikels wiederherzustellen, Ele-
mente erhalten wenn moglich wieder einen ,,0%.
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HeiB3t ein Element beispielweise ,,MeinRahmen®, so wird nach dem Muster ,,@MeinRahmen*

und nach ,,lBMeinRahmen* gesucht. Wird das Muster gefunden, wird der Musterbezug wieder-
hergestellt. Wird kein Muster gefunden, geschieht nichts.

Der Befehl kopiert zudem alle Eigenschaften der Musterrahmen in die Elemente, individuelle
Rahmenhohen werden durch die der Muster ersetzt.

Der Befehl bewirkt die Umkehrung des folgenden Vorgangs: Elemente exportieren und mit
Rahmeneigenschaften oder Rahmenhdhen wieder importieren; die Elemente verlieren ihren
Musterbezug oder erhalten individuelle Rahmenhdhen. Der Befehl ,,Muster -> Elemente*
macht beide Anderungen riickgingig.

Muster léschen

Sucht nach einem @Muster mit dem gleichen Namen wie das markierte Element und 16scht es
— nach einer Riickfrage — aus der Rahmenmusterliste.

Das in der Elementeliste markierte Element selbst wird dabei nicht geldscht. Alle Elemente der
Datenbank mit diesem Musterbezug verlieren durch das Loschen des Musters ihre Rahmenvor-
lage. Beim Export werden in diesem Fall die am Element selbst abgespeicherten Rahmeneigen-
schaften verwendet.

Erzeugt man wieder ein Muster mit diesem Namen, so beziehen sich alle in den Artikeln ent-
haltenen Elemente mit diesem Musterbezug wieder auf das neue Muster.

Der Befehl hat nur eine Wirkung, wenn ein Element mit einem Bezug zu einem Anwendermu-
ster, also ein Element mit @, markiert war. Die DATAform Rahmenmuster konnen nicht
geldscht werden.

Ganz nach vorne
Der Befehl dndert die Reihenfolge der Elemente fiir die Plazierung in QuarkXPress.
Werden die Elemente der folgenden Abbildung in QuarkXPress plaziert,

4 Eild 09 Telefon? [ ]

o Stern = MEU
4 Artikelrahmen B

wird zuerst das Bild plaziert, dann obenauf der Preis, dann der Stern und ganz vorne der Arti-
kelrahmen. Der Befehl ,,Ganz nach vorne® bringt das markierte Element, in der Abbildung den
Preis, in die letzte, untere Position,

4 Eild 09 Telefon? [ ]

= MEU
4 Artikelrahmen B
& Preis = 249,—

der Preisrahmen wird dann in QuarkXPress als letztes Element zuoberst positioniert.
Die Markierung bleibt unverindert - in der Abbildung bei Zeile zwei - der Befehl 148t sich
dadurch leicht wiederholt anwenden.

Element duplizieren

Der neue Befehl dupliziert das markierte Element in der Elementeliste.

Ist das Element ein Bild mit einer Miniatur, wird auch die Miniatur dupliziert. (Der Pfad zum
Bild wird nicht tiberpriift. Verwenden Sie hierzu den Befehl ,,Miniaturen aktualisieren®.)

Inhalte kopieren und einsetzen
,,Inhalte kopieren* (Befehl-7) kopiert den Text und die XPressMarken, bzw. den Bildnamen
und den Pfad des markierten Elements in die Zwischenablage.

,Inhalte einsetzen® (Befehl-8) liberschreibt die Inhalte des markierten Elements mit den vorher
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kopierten Inhalten. Das Element muf3 von der gleichen Art (Text oder Bild) sein.

Die beiden Befehle machen es moglich, den Text eines Elements zusammen mit den XPress-
Marken, bzw. den Bildnamen zusammen mit dem Pfad, in einem einzigen Arbeitschritt zu
kopieren und einzusetzen.
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Meniibefehle

Die DATAform-Datenbank enthidlt an Meniis, hier abgebildet wie unter MacOS X:

die fiinf allgemeinen Meniis von DATA bis form,

[Gearoe e | (o |
MNeu =N ‘Widerrufen =z Suchen... =F ¥ Minlaturen zelgen Elemente exportiersn =z
Standard-neu... Registerliste =K Miniaturen aktualisieren =0 Elemente Exportdialog £3
Duplizieren =D P — suchen & Ersetzen.. =R

Kopleren =L Meues Bil dfenster xB Elemente importieren... X6
Drucken... ®p E er = Alle Zeigen £+ Fenster schiiefien i

Léschen Mur mar kierte x- Alle schiiefien Einstellungen... =Y
LErEE i arsion . Alles auswahlen =A
Artikel laschen, . Liste zeigen =L Telefond
e 2wischenablage Sortieren... =< Telefons
EXpOT... Ni Bearbeiten.., gl DalCiin

Elemante...

pACTEET = Schiitzen...
Neue Datendarel e

Datendatel wechseln

B\e"tm;w = =0
das Editormenti — es gehort zum Texteditor in der Eingabemaske und ist dort beschrieben —
und den Meniibefehl ,,Uber DATAform*; unter MacOS 9 im Apfel-Menii, unter MacOS X
im Menii ,,DATAform“, unter Windows im Hilfe-Menii.

Uber DATAform
Der Befehl ,,Uber DATAform* liefert den Dialog:

000

[¥DATAfOrm

Database- publishing
DAT Aform &.6.3 (20)

Einplatzversion (Lizenzen: 4]

Module: 5 | :]

Crongle : HASP4 4
n angerneldet sind

Datendatei auf Pardel
D DATAform.data |

DrateigriRe: 7,2 ME
irtikel: 322, Miniaturen : 501
Artikel rmit Miniaturen: 217

£ 1989- 2004 GASSENHUBER Systementwicklung
wwew.gassenhuber.de

DAT Aform 6 6.3 (50)

Datenbank: 40 6.2.5F1

Betriebzzystern: Mac0S 10.3 2, QuickTime
Gerdtetyp: 406

Der Dialog enthélt vier Teile:

1.
2.

Das oberste Viertel zeigt die DATAform-Version.

Das zweite Viertel von oben zeigt die Anzahl der DATAform-Lizenzen, sowie die vorhan-
denen Module und den Typ des vorhandenen Dongles.

Ein Klick auf ,,Angemeldet sind* liefert eine Liste aller mit dem 4D-DATAform-Server
verbundenen Clients und Internet-Browser wie:

I [Server] - 256 - Mac0S 10.2.3 - 4D 6.8.3 F1

1 Beate - 260 - Windows 2000 5.1 - 4D 6.8.3 F1
1 Adam - 261 - Mac059.22 -4D6.83F1
X rudi - 262 -~ Mac05 10.2.3 - 4D 6.8.3 F1

2 Uli - Web 1855327572 - Mozilla:5.0 [Macintosh, U, PPC Mac OS X, en-US, rv:1.2b] Gecko:20021016

1 Elfriede - Web 1901496636 - Mozilla:4.0 [compatible, MSIE 6.0, Windows NT 5.1]

2 Hubert - Web 1823652376 - Mozilla: 5.0 [Macintosh, U, PPC Mac 0S X, en-US, rv:1.2b] Gecko:20021016

2 Hubert - Web 444109452 - Mozilla:4.5 [de] [Macintosh, 1, PPC]

4 Heinz - Web 1614896923 - Mozilla:5.0 [Macintosh, U, PPC Mac 05 X, de-de] AppleWebKit:48 [like Gecko] Safari:48

Die Liste informiert {iber den Gesamtzustand des Mehrplatzsystems:

- Der Serverrechner erhielt die fortlaufende Zugangsnummer 256 und lduft unter MacOS X
10.2.3, mit der Datenbankversion 4D 6.8.3 F1
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- Drei Clients sind derzeit mit dem Server verbunden (griine Mannchen):
- der Rechner mit dem Benutzernamen ,,Beate* lauft mit Windows xp (2000 5.1),
- Adam arbeitet mit MacOS 9.2.2,
- Rudi mit MacOS X 10.2.3. Alle Clients arbeiten mit 4D 6.8.3.
Mit diesem Hilfsmittel kann man z.B. bequem iiberpriifen, ob die 4D-Client-Versionen im
Netz auf dem aktuellen Stand sind.

Derzeit existieren fiinf Internetzuginge zum DATAform-Server (blaue Méannchen); die
rechten Texte werden von den Browsern als Selbstbeschreibung geliefert:

- Der Benutzer/die Gruppe ,,Uli* (das in DATAform angelegte Kennwort) arbeitet mit
einem neuen Browser (Mozilla 5.0) unter MacOS X.

- Elfriede arbeitet mit dem etwas &lteren MSIE 6.0 (Microsoft Internet Explorer) unter
Windows xp (5.1).

- Der 2. Hubert arbeitet unter MacOS, evtl. mit Netscape 4.5.

- Heinz arbeitet unter MacOS X mit dem Browser Safari von Apple.

3. Das dritte Viertel liefert Informationen iiber die verwendete Datendatei: ihre Grofe, ihr
Pfad etc. Besteht die Datendatei aus mehreren Segmenten, wird deren Anzahl und Grofle
angezeigt.

4. Das unterste Viertel

- Ein Klick auf www.gassenhuber.de startet [hren Browser und 6ffnet unsere Webseite,
sofern eine Internetverbindung existiert.

- darunter siecht man die Versionen der eingesetzten Bausteine, hierarchisch von oben nach
unten: DATAform/4D-Datenbank/Betriebsystem/Hardware.

Menii DATA
DATA DATA
Neu HMN Meu Skrg+M
Standard-Neu... Standard-Meu. ..
Duplizieren ¥D Duplizieren Strg+D
Drucken... HP Drucken. .. Strg+P
Letzte Version I Letzte Yersion Strg+.
Artikel l6schen Artikel ldschen. ..
Import. Irnpork. ..
Export... Export...
Sich %S Sichern Strg+3
e ) Meue Datendatei
Neue Datendatei )
D datel hsel Datendatei wechseln
atendatel wechsein
I; (; e HO Eeenden Strg+0)
eenden
DATA/Neu

Der Befehl legt einen neuen Artikel an. Der Artikel erhélt eine neue, nur einmal vergebene
Datensatznummer. Loscht man einen Artikel, wird dessen Nummer nicht wieder verwendet.
Die Nummer wird in der FuBlleiste der Eingabemaske sowie in der Liste neben N angezeigt.
In QuarkXPress plazierte Rahmen erhalten diese Nummer als Gruppennummer, dariiber wer-
den Rahmen und Datensétze aufeinander bezogen.

DATA/Standard-Neu

Der Befehl erlaubt die Festlegung eines Standard-Artikels, der durch den Befehl DATA/Neu
dupliziert werden soll.

Man 6ffnet dazu den gewiinschten (Muster-)Artikel oder markiert ihn in der Liste. Dann wihlt
man den Befehl ,,DATA/Standard-Neu®. Es erscheint der Dialog:
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Standard fir neue Artikel
DATA/Meu dupliziert derzeit den Artikel N® <keinen=
@ Dupliziart werden soll in Zukunft der Artikel N°z 27

C DATA/MNeu soll einen leeren Artikel erzeugen

( Abbrechen ) é—-(}lﬁ—)

Der Artikel N° 27 war markiert. Durch OK wird er zum Muster fiir neue Artikel.
Die Einstellung wird pro Datendatei am Arbeitsplatz gespeichert.

DATA/Duplizieren

A) Duplizieren einzeln

Ist genau ein Artikel markiert, oder ist ein Artikel ge6ffnet, erzeugt der Befehl ein Duplikat des

Artikels und 6ffnet es zur Bearbeitung.

Man erhilt ein vollstdndiges Duplikat des Artikels, inklusive der Bildminiaturen, auf3er:

- Dem Artikeltext wird ,,DUPLIKATxy:“ vorangestellt; xy steht fiir die N° des Originals.
Diese Einfiigung unterbleibt wenn man beim Befehlsaufruf die Hoch-, Alt- oder die Ctrl-
Taste gedriickt halt.

- Der neue Artikel erhilt eine neue Datensatznummer N°. Das Duplikat kann deshalb in
bestehende QuarkXPress-Dokumente ohne Konflikte importiert werden, es kann anderer-
seits bereits in QuarkXPress plazierte Artikel nicht aktualisieren; es ist ein neuer und ein-
maliger Datensatz.

- Die Indexfelder, rechts oben, konnen als ,,einmalig® definiert sein (Einstellungen/Felder).
Die Inhalte einmaliger Felder werden nicht dupliziert, sie bleiben im Duplikat leer.

- Auch wenn das Original geschiitzt ist, das Duplikat ist nicht mehr geschiitzt und kann bear-
beitet werden.

B) Duplizieren mehrere

Sind in der Liste keine Artikel markiert, dupliziert der Befehl, nach einer Riickfrage, alle Arti-
kel der Liste. Sind Artikel markiert, werden nur diese dupliziert.

Mehrere Artikel werden dupliziert ,,wie sie sind“. Anders als beim Duplizieren eines einzelnen
Artikels wird dem Text nicht ,, DUPLIKATxy:* vorangestellt und wird ein bestehender Schutz
nicht entfernt. Lediglich die Inhalte einmaliger Felder bleiben im Duplikat leer (seit 6.6.3 (76)).

DATA/Drucken
Der Befehl 6ffnet den Dialog:
‘@00 Drucken

Artikel: 20

@ Eingabe

+ *Textelemente
v Informationszeile

v [ nicht markierte Bilder
+ [¥ markierte Bilder
+ Miniaturen bevorzugen
Gréfere Bilder auf Rahmengrife verkleinern

v Bilder verklginern wenn Uber mm 50
v Bl Artikel
Elementaliste
Format
+ Notizen
v XPressMarken
-
|/ Liste
Abbrechen Drucken

Der Druckdialog erlaubt von der Datensatzliste aus den Ausdruck als ,,Eingabe“ oder als
,,Liste®“. Sind keine Datensétze markiert, werden alle Datenséitze, ansonsten die markierten
Datensitze der Liste gedruckt. Die Anzahl der Datensétze wird im Kopf des Dialogs angezeigt.

Ein gedffneter Artikel kann nur als ,,Eingabe* gedruckt werden; in der Liste hat man die Wahl
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zwischen beiden Optionen.

Eingabe drucken

Die Funktion erlaubt den Ausdruck eines ,,Probekataloges® mit Bildern und simulierten Satz-
breiten, einen Vorabdruck fiir Korrekturzwecke in grofer Schrift 0.4. Druckt man die Artikel-
Eingabe, werden die Artikel so ausgedruckt wie in Editor/Darstellung eingestellt. Schriftwech-
sel durch <f"Meine Schrift> oder Stilwechsel durch <B> etc. werden wie im Editor umgesetzt.

Warsnrupps 2

Buzt Hr K ANE-S00" Mawermn: MRcen” M (KB

K 12%

200 R mihrtarbic - 0,20 0,20
500 R mehetarbig - 080 0.60
00 R mehriarbig - 1,20 1,20
1000 R mahriartig - 130 130
1500 R mehetarbi 1,90 1,80
4000 R S5— 5—
10,20 10,20

@KTElckausgabe, gez. Ks 13
B08-1:<B- 204654500 R mahwlarblg --———-——-——-—cno 5,80 550
GB03:<E-Block 268<3> (110X 88 mm} ————————— cnp 550 550

Wotizen: M2/BUZ auf 10 mm, M3/BU3 auf 38 mm

Falls moglich, werden mehrere Artikel pro Seite plaziert.

Im Druckdialog werden die gewiinschten Artikelbestandteile fiir den Ausdruck zusammenge-
stellt, indem man die einzelnen Optionen mit einem Haken versieht. Hilt man dabei die Alt-
Taste gedriickt, werden alle Elemente markiert bzw. entmarkiert.

Folgende zwo6lf Bestandteile bzw. Optionen kdnnen markiert werden:

*Textelemente

Druckt das erste *Textelemente des ersten Artikels der Seite als Kopf der Seite in grofler
Schrift, in der Abb. oben ,,Warengruppe 2°.

*Textelemente sind Sonder-Textelemente, die in QuarkXPress nur auf neuen Seiten plaziert
werden. (S. unter ,,Themenbereiche/Sonderelemente*.)

Besitzt der Artikel mehrere *Textelemente, so werden sie nach dem Elementenamen sortiert
und das erste wird als Kopf gedruckt.

Informationszeile

Druckt am Anfang eines jeden Artikels drei Zeilen mit

allen sechs Indexfeldern und den Feldern angelegt, gedndert, Datensatznr.
(Die Feldnamen koénnen unter Einstellungen/Felder abgeéndert werden.)

Nicht markierte Bilder / markierte Bilder
Druckt die Bilder des Artikels. Markierte und nicht-markierte Bilder konnen jeweils an- oder
abgeschaltet werden.

Miniaturen bevorzugen
Ist diese Option angeschaltet, so werden keine Originalbilder geladen, sondern stattdessen die

in der Datenbank abgelegten gro3en Miniaturen verwendet. Die eigentlichen Bilddateien miis-
sen nicht online verfiigbar sein.

Ist die Option abgeschaltet, so wird jeweils das Bild geladen, das auch im Bildfenster als Bild-
datei dargestellt wird. Die Bilder miissen dann online verfiigbar sein. Die Bilder werden neben-
einander plaziert.

Beim Ausdruck von Originalbildern — ,,Miniaturen bevorzugen* ist AUS — werden Bilder u.U.
sehr grof} gedruckt. Um Originalbilder auch dann direkt aus DATAform drucken zu kdnnen
kann man sie mit den folgenden zwei Optionen verkleinern:
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+ [ nicht markiarta Bilder
v [ markierte Bilder
+ Miniaturen bevorzugen
Grifiere Bilder auf Rahmengrife verkleinern
+ Bilder verkleinern wenn liber mm 50

Gropere Bilder auf Rahmengréfe verkleinern
Verkleinert grofere Bilder auf die GroBe des Rahmens, in dem sie in QuarkXPress plaziert
wirden. (Hat ein Bild einen Musterbezug, wird die GroBe des Musters verwendet.)

Bilder verkleinern, wenn tiber mm
Dies ist immer die maximale Grofe, in der ein Bild gedruckt wird. Diese Verkleinerung wird,
falls erforderlich, auch nach der vorherigen Verkleinerung auf Rahmengréfe durchgefiihrt.

Fiir den Ausdruck von Originalbildern muf3 ausreichend Speicher vorhanden sein. Bei EPSF-
Bildern verwendet DATAform das Vorschaubild. (Photoshop z.B. kann diese Vorschaubilder
in OriginalgroBe ablegen.) Bei TIFF-Bildern und anderen wird das ganze Bild geladen. Alle
Bilder einer Druckseite miissen in den Arbeitsspeicher geladen werden kdnnen.

Artikel
Druckt die vier Felder des Artikels in der Form, wie sie im Texteditor dargestellt werden. Die
Trennlinien des Texteditors werden unterdriickt.

Elementeliste

Druckt die Elementeliste des Artikels in der Form:
Element. Name Tabulator Element.Text/Bildname

Im Texteditor angegebene Tabulatoren werden verwendet.

Format
Druckt das verwendete Format oder den Formatnamen wie:
,,Format: |special3*

Notiz
Druckt das Notizfeld, wie: ,,Notiz: SS94:S. 103

Die Elementeliste, das Format und das Notizfeld werden ebenso wie der Artikel in der Form
des Texteditors gesetzt.

XPressMarken

Die im Text enthaltenen XPressMarken werden mit ausgedruckt. Die Marken werden als Text,
wie im Editor dargestellt, gedruckt.

Schaltet man die Option ab, dies ist die Voreinstellung, so werden die XPressMarken der
*Textelemente, der vier Artikelfelder und der Elementeliste unterdriickt und es wird der reine
Text gedruckt. Hierdurch erhdlt man einen besser lesbaren Text, wenn der Text viele XPress-
Marken enthalt.

Liste drucken

Die Option ,,Liste* druckt eine Artikelliste dhnlich der am Bildschirm dargestellten Liste. Je
nach Einstellung des Befehls ,,Miniaturen zeigen* im Bild-Menii wird die Liste mit oder ohne
Miniaturen ausgedruckt.

|~ Miniaturen zeigen |

In dieser Einstellung werden die Miniaturen in der Liste angezeigt und auch gedruckt. Im ande-
ren Fall erhédlt man eine Textliste, dhnlich der am Bildschirm dargestellten.

Druckdialoge
Wird der DATAform-Druckdialog bestitigt, so erhélt man die beiden Druckdialoge des

Systems.
Im ersten Dialog 148t sich z.B. das Papierformat auf Querformat einstellen: Es konnen dann
mehr Miniaturen eines Artikels ausgedruckt werden.
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Mithilfe der Ankreuzfelder

" DATAform [ ]—
™ Auf Bildschirm ™ Auf Bildschim

(unter MacOS auf der DATAform-Seite des 2. Druckdialogs zu finden) kann man eine Voran-
sicht des Ausdrucks auf dem Bildschirm begutachten.

DATA/Letzte Version

Der Meniibefehl (oder Befehlstaste-Punkt oder Escape) wird in der Eingabemaske aufgerufen
und macht, nach einer Riickfrage, alle Anderungen am gedffneten Artikel riickgéingig. Die letz-
te gesicherte Fassung des Artikels wird geladen.

Anderungen an einem Artikel lassen sich solange widerrufen, solange der Datensatz noch nicht
verlassen oder mit dem Befehl DATA/Sichern auf die Festplatte geschrieben wurde.

DATA/Artikel loschen

Der Befehl 16scht, in der Eingabemaske aufgerufen, nach einer Bestédtigung den gedffneten
Datensatz. In der Liste miissen die zu 16schenden Datensétze vor dem Loschen markiert wer-
den. Sind keine Datensétze markiert, hat der Befehl keine Wirkung.

Datensitze, die im Mehrplatzbetrieb von anderen Benutzern gedffnet sind, konnen nicht
geldscht werden. Sind sie Teil einer Auswahl, die geldscht wird, so bleiben sie als Restauswahl
zuriick.

DATA/Import...

Der Befehl 6ffnet den Datei-6ffnen-Dialog.

Der Befehl ermdglicht den Import von

- DATAform-Datensatz-Dateien, d.h. von Artikeln, die aus DATAform exportiert wurden,
- Textdateien, z.B. zur Dateniibernahme aus anderen Datenbanken und

- Bildern, zum automatischen Import vieler Bilder in jeweils eigene Artikel.

Je nach gedffnetem Dateityp erhélt man automatisch den entsprechenden Dialog. Die Import-
funktionen in DATAform sind ausfiihrlich im Themenbereich ,,Schnittstellen* beschrieben.

DATA/Export...
Der Befehl 6ffnet den Dialog:
D66 Artikel: 20
Tastms port-Erumteliesgpn Bildar il Piacks Trasnzsichen  AS01 Guickan
Farmon & = rode [ 8| (] #orsir, uinterseren s, sticasm i,
— | [ Maturan ols Bikidnsion, For oFl o ) 26 (@ Al
[ Ao zutctmaate (7] e Cmteicamen Etmate |29 A
[ #PressMarken im Tast | Siloptoe zeigen wf diss Silddasien Do itz 30 o A
Tl stantuige
e “"';‘:':‘ 0 .
2Bt Al [ = o
255 5 '| .
4 Mencrme | L TER
= rthiel | = 15
£ orsgam | = A
7 Ted | il 2
2 Tapelle B e
3 Farmat T
101 Hakicen LA
11 Cemsaltt: Dt
12 et Bafuen H
1% g, | -
14 ¥PrexsHarkem-Uerzuarn it = o
1 Farmad 2 =3 Feier (4 4+ G
Ekmerd Nami | ln =
Elsrerd Tup [Ty " p——_ T
Eb e Tt s (=L S et T =
Ebemerd sFvasstrkien Prad
Eknent &
161
17 St
15 Bxal b, 2
13 Prens-Dck
20 st
[y reseparn T
Expart-Rutire Hausr 40-Bericht &0-Baricht m [ —— [ e mienuen Zurick

Der Titel des Dialogs zeigt die Anzahl der betroffenen Artikel an.

Der Dialog bietet vier verschiedene Exportmoglichkeiten:

1. Textdatei. Erzeugt eine Textdatei fiir den Import in andere Datenbanken, oder eine HTML-
oder XML-Datei. Die Miniaturen konnen dabei als Bilddateien exportiert werden. Die
gesamte obere graue Fliche des Dialogs dient der Definition dieser Textdatei.

Mit dem Klappmenii links oben definiert man den Grundtyp:

100

Anwenderhandbuch DATAform-Datenbank © 1990-2004 www.gassenhuber.de



IT1. DATAform-Datenbank - Meniibefehle

Format 1 =4 Felder pro Element
® Format 2 =5 Felder {4 +1D)
Format 3 = Alle Elementfeldar

Scriptexport

Mit dem Modul Scriptexport lassen sich beliebige Formate wie HTML oder XML erzeu-
gen. Siehe das Kapitel Module.

In der FuBleiste befinden sich die Schaltflichen:

2. Export-Routine
Sonderroutinen erlauben es, spezielle, als Sonderanfertigungen auf einen Anwender zuge-
schnittene Routinen aufzurufen. Dadurch kann z.B. die Erzeugung von Inhaltsverzeichnis-
sen automatisiert werden.

3. Neuer 4D-Bericht, 4D-Bericht
Ermoglicht den Export einzelner ausgewihlter Felder zur Weiterverarbeitung in anderen
Programmen. Eine ausfiihrliche Beschreibung des Schnellberichteditors finden Sie im 4D-
Handbuch zum Benutzermodus auf der DATAform-CD. Die Leistungsgrenze des 4D-
Berichts liegt etwa beim gezielten Zugriff auf Felder der Elementeliste. Das Modul Script-
export deckt auch diese Funktionen ab.

4. Datensitze. DFX
Export von DATAform-Datensétzen zum Import in eine andere DATAform-Datenbank,
zur Archivierung etc. Eine Exportdatei kann mit dem Befehl ,,Import* wieder eingelesen
werden. Ist das Ankreuzfeld ,,Mit Miniaturen*“ AN, so werden vorhandene Miniaturen mit
exportiert; ist es aus, so konnen die Miniaturen nach dem Import in die andere Datenbank
durch den Befehl ,,Miniaturen aktualisieren dort wieder erzeugt werden (sofern die Bildda-
teien vorhanden sind).

Eine genaue Beschreibung der Funktionen finden Sie im Themenbereich ,,Schnittstellen®.

DATA/Sichern

Der Befehl schreibt den Datensatzpuffer auf die Festplatte.

Alle Anderungen werden in DATAform ansich automatisch ,,gesichert“. Sobald man einen
gednderten Datensatz verlafit (indem man einen anderen sucht, blattert, druckt oder in die Liste
wechselt etc.), gilt die Anderung automatisch als abgeschlossen und bestitigt.

Einplatzbetrieb
Die Anderungen werden jedoch im Einplatzbetrieb nicht sofort auf die Festplatte geschrieben,

sondern im Arbeitsspeicher gehalten. Alle 15 Minuten oder ab einer gewissen Datenmenge
wird dieser Speicher automatisch auf die Platte geschrieben. Der Befehl ,,Sichern® erzwingt
diesen Vorgang.

Mehrplatzbetrieb
Im Mehrplatzbetrieb werden alle Anderungen durch einen Netzwerkteilnehmer immer sofort

nach Verlassen des Artikels an den Server geschickt, um allen anderen Netzwerkteilnehmern
die aktuelle Datensatzversion zur Verfiigung stellen zu konnen. Der 4D-DATAform-Server
schreibt die Anderungen dann automatisch in bestimmten Zeitabstéinden oder ab gewissen
Datenmengen auf die Festplatte. Der Befehl ,,Sichern erzwingt im Mehrplatzbetrieb das
Schreiben des Datensatzpuffers am Serverrechner auf die Festplatte des Servers.

Der Sichern-Befehl mufl normalerweise nicht verwendet werden; er kann verwendet werden,
um Anderungen endgiiltig zu speichern.

Auch beim Beenden von DATAform werden die Anderungen automatisch gesichert und auf
die Festplatte geschrieben.

Der Sichern-Befehl aktualisiert auch die farbliche Darstellung der enthaltenen XPressMarken
im gedffneten Editor. Nach dem Einsetzen von XPressMarken bewirkt also Befehl-S die Ein-
farbung der Marken - sofern Farben unter Editor/Darstellung... aktiviert sind.
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Hintergrund: Sichern und Nicht-Sichern ausfallt, wurde trotz Sichern-Befehl nichts auf
Genaugenommen schreibt der Befehl die Festplatte geschrieben! Diese Datenpuffer
DATA/Sichern den Datensatzpuffer nicht selbst kann und sollte man deshalb i.d.R. ausschalten.
auf die Festplatte, sondern Ubergibt die Daten Daruberhinaus besitzen moderne Festplatten oft
zu diesem Zweck dem Betriebssystem. Moderne nochmal einen eigenen Datenpuffer. Wenn das
Betriebsystem besitzen nun haufig ihrerseits der Fall ist, sollte dieser Speicher batteriegepuf-
einen Datenpuffer, in den sie die Daten flrs fert sein, um bei Stromausfall und USV-Ausfall,
erste ablegen. Wenn jetzt der Strom — ohne die Daten noch - endlich - auf die Platte schrei-
USV (unterbrechungsfreie Stromversorgung) — ben zu kénnen.

DATA/Neue Datendatei

Der Befehl liefert im Einplatzbetrieb den Datei-Anlegen-Dialog. Nach Eingabe eines Namens
und Speicherorts wird die aktuelle Datendatei geschlosssen und die neue gedffnet.

(Der Befehl erlaubt nicht die Anlage von Segmenten; ist also fiir eine Rearchivierung nur bis
2GB-Dateien verwendbar. Benétigt man Segmente, mufl man wie bisher mit gedriickter Alt-
Taste starten.)

DATA/Datendatei wechseln
Im Einplatzbetrieb zeigt der Befehl den Datei-6ffnen-Dialog und erlaubt das Offnen einer
DATAform-Datendatei anstelle der aktuell ge6ffneten Datendatei.

DATA/Neu anmelden...

Der Befehl ermdglicht den schnellen Wechsel des Zugangs und der zugeordneten Benutzer-
rechte. Es erscheint der Anmelde-Dialog wie beim Programmstart.

Der Befehl ist nur aktiv wenn das Kennwortsystem aktiviert ist — und man sich infolgedessen
beim Start angemeldet hatte.

DATA/Beenden

Einplatzbetrieb
Der Befehl sichert den ge6ffneten Artikel, schreibt den Datensatzpuffer auf die Festplatte und

beendet das Programm.

Mehrplatzbetrieb
Die letzten Anderungen des Clients werden an den 4D-DATAform-Server geschickt. Der Cli-

ent wird aus der Benutzerliste am Server entfernt und der Client beendet.
Das Sichern erfolgt also auch hier automatisch.

Erst Beenden dann Ausschalten
Beenden Sie immer erst DATAform, bevor Sie den Macintosh per Apfelmenti ausschalten oder
bevor Sie Windows herunterfahren.
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Menii Bearbeiten

Widerrufen HZ Widerrufen Strg+Z
Ausschneiden X ausschneiden  Strg+x
Kopieren HC Kopieren Strg+C
Einflgen HV Einfligen Skrg+y
Léschen Léschen

Alles auswihlen  3A Alles auswahlen Strg+a
Zwischenablage Zwischenablage

Das Bearbeiten-Menii ist im wesentlichen das Standard-Menii zum Bearbeiten und Bewegen
von Text und Bild. Die Funktionen sind in den Benutzerhandbiichern Ihres Betriebsystems
genauer erldutert.

Bearbeiten/Widerrufen
Macht die jeweils letzte Textdnderung in einem Feld riickgéngig.

Bearbeiten/Ausschneiden
Entfernt den markierten Text und setzt ihn in die Zwischenablage.

Bearbeiten/Kopieren
Kopiert den markierten Text und setzt ihn in die Zwischenablage.

Bearbeiten/Einfiigen
Setzt den Inhalt der Zwischenablage an der Einfligemarke ein.

Bearbeiten/Loschen
Ldscht den markierten Text. Loscht den Inhalt des ganzen Feldes, wenn kein Text markiert ist.

Bearbeiten/Alles auswdhlen

Markiert den gesamten Text eines Feldes.

Der Befehl hat in der Datensatzliste eine zusétzliche Funktion:

Er markiert in der Liste der Datensétze die gesamte Auswahl.

Mit gedriickter Befehlstaste lassen sich dann z.B. einzelne Datensétze aus dieser Markierung
entfernen. (S. auch Grundlagen/Funktionen der Datensatzliste.)

Bearbeiten/Zwischenablage
Zeigt den Inhalt der Zwischenablage in einem eigenen Fenster.

Menii Auswahl

Auswahl

Suchen... 3¥F
Registerliste K
Suchen & Ersetzen... ¥R

Suchen... Skrg+F
Registetliste Skrg+HE
Suchen & Ersetzen... Strg+R

Alle zeigen H+ Alle zeigen Strg++
Nur markierre - Hur markierte Strg+-
Liste zeigen HL Liste zeigen Skrg+L
Sortieren... H< Sortieren. .. Strg+<
Ni bearbeiten... 3l i bearbeiten. . Strg+I
Elemente... Elemerte. ..

Schaczen... Schiltzen...
Korrekturfarben... Korrekburfarben. ..

Auswahl/Suchen...

Der Befehl 6ffnet den Standardsuchdialog.

Der Dialog ermdglicht die Suche von Artikeln anhand einer Reihe von Kriterien. Gefunden
werden die Artikel, die alle eingegebenen Kriterien erfiillen; die einzelnen Kriterien sind mit
logischem ,,und* verkniipft.

Die Beschriftungen der Suchfelder werden bei einer Anderung der Feldbeschriftungen mit
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abgedndert. (S. unter Einstellungen/Felder.)

Die Suche erfolgt in allen Fillen iiber indizierte Felder und man erhilt auch bei sehr grofien
Datenbestdnden unmittelbar ein Ergebnis.

Alle Eintragungen bleiben auch nach dem Suchvorgang in der Maske erhalten. Wird kein
Datensatz gefunden, so bleibt der Dialog gedffnet, und die Suchkriterien kdnnen abgeéndert
werden. Wird die Suche abgebrochen, so wird die alte Auswahl an Datensitzen wiederherge-
stellt.

‘860 Suchen
artikel be

F0D Best.-Nr.

800

a0

Mernonarne

N 0 =0 WG
: Korrigiert Eest.-Nr. 2
" geéindert HPress-Dok.
[ Bildpfadfehler Ficht
: Nur in der Auswahl C Abbrechen Suchen

Suche nach einer Artikelnummernliste

In das Feld ,,Best.-Nr.* kann eine Liste an Bestell- oder Artikelnummern eingetragen werden.
In der Abbildung werden alle Artikelnummern gesucht, die mit 700, 800 oder 900 beginnen.
Trégt man mehr als eine Best.-Nr. in die Liste ein, so werden die anderen Suchkriterien auf3er
Kraft gesetzt, d.h. diese Suchkriterien werden ignoriert.

Die einzelnen eingegebenen Artikelnummern sind mit logischem ,,oder* verkniipft.

Wird zu einer oder mehreren Artikelnummern der Suchliste kein Artikel gefunden, so erhilt
man eine Meldung mit einer Aufzidhlung der nicht gefunden Nummern.

Platzhalter

Es geniigt bei allen Feldern, das oder die ersten Zeichen einzutragen, es muf3 also nicht die
gesamte Artikel-Nr. oder ein ganzes Wort eingegeben werden. Gesucht wird in allen Feldern
nach ,, beginnt mit: .

Sucht man Artikel, die bestimmte Buchstaben enthalten, so verwendet man den Klammeraffen
@ als Platzhalter. ,,@plus®“ im Feld fiir den Artikelnamen sucht beispielsweise alle Artikel,
deren Name ,,plus* enthilt.

N°—N°

Erlaubt die Suche nach Datensatznummern und Nummernbereichen.

M2 122 — NzO
Mit diesen Angaben wird nur der eine Artikel N° 123 gesucht.

M2 100 — N2 Z00
Mit diesen Angaben werden alle Artikel zwischen N° 100 bis N° 300 inklusive gesucht.
Korrigiert
Es werden alle Artikel gefunden, die mindestens eine Korrektur besitzen. Die {ibrigen Einga-

ben in den Dialog werden wie {iblich mit UND verkniipft. Der Korrekturmodus ist Teil des
Moduls Kennwortsystem, siche Seite: 239ff.

gedndert
Ist das Ankreuzfeld ,,gedndert™ angekreuzt, werden nur diejenigen Datensétze gefunden, bei
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denen in der FuBleiste ,,gedndert” angekreuzt ist.

Bildpfadfehler
Sucht alle Artikel mit Bildern, die bei der Erzeugung der Miniaturen nicht gefunden wurden;

statt der Miniaturen wird dort ein Fehlerbild angezeigt:

B,

Telefon23

(Miniaturen, die aus anderen Griinden nicht erzeugt wurden, z.B. wegen zuwenig Arbeitsspei-
cher, werden nicht gesucht - die Plazierung in QuarkXPress ist durch die fehlende Miniatur
nicht eingeschrinkt; vgl. die Erlduterungen zum Meniibefehl Bild/Miniaturen aktualisieren,
Seite: 111) Werden nach einer Aktualisierung der Miniaturen keine Bildpfadfehler gefunden,
so besitzen alle Bilder einen giiltigen Pfad zu ihren online verfiigbaren Bildern und kénnen in
QuarkXPress plaziert werden. Um vor einer Ubergabe an QuarkXPress sicherzustellen, daf
alle Bilder verfiigbar sind, verfahrt man so:

- In groBen Datenbanken selektiert man die zu iibergebenden Artikel, in kleinen wihlt man in
der Datensatzliste ,,Alle zeigen*.

- Durch den Befehl ,,Miniaturen aktualisieren‘ iiberpriift man alle Bilder der Auswahl. Die
Miniaturen mit giiltigem Bildpfad werden erzeugt oder falls nétig aktualisiert. Bei den
Miniaturen mit ungiiltigem Bildpfad wird stattdessen das Pfadfehlerbild angelegt.

- SchlieBlich sucht man die aktuellen Bildpfadfehler, evtl. mit der Option ,,Nur in der Aus-
wahl“ und erhilt alle Artikel mit Bildern mit einem ungiiltigem Bildpfad.

Die Suchoption schaltet alle anderen Suchkriterien ab, auler der Option ,,Nur in der Auswahl®.

In der Datenbank / Nur in der Auswahl / Auswahl erweitern

D Mur in der Auswahl

In dieser Einstellung werden alle Datensitze der Datenbank durchsucht.

E Mur in der &uswahl

Ist das Ankreuzfeld ,,Nur in der Auswahl* angekreuzt, erfolgt die Suche nur innerhalb der
aktuellen Auswahl an Datensétzen.

Klickt man erneut auf das Ankreuzfeld, dndert sich seine Beschriftung in ,,Auswahl erweitern*
und wird kursiviert:

B e S

Die neu gefundenen Artikel werden in dieser Einstellung der bestehenden Artikelauswahl hin-
zugefiigt.

Schaltfeld C

Das Schaltfeld ,,C*, wie Clear, — oder Befehl-Riicktaste — 16scht alle Suchkriterien. Eine
,»Suche lieferte dann — es sind keine Suchkriterien angegeben — alle Datensétze der Datenbank
als Ergebnis.

Hochtaste-Suchen
Halt man die Hochtaste gedriickt und wihlt dabei mit der Maus den Suchbefehl im Menii an,
so erhdlt man einen alternativen Suchdialog:
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Suchen

P Sucheditor
v% Und 11 Erstelit: Datum ist kleiner als 01.01.04
Und [Artikel 115 Elemente'Ele st aicht gleich
 Schern. ) Offnen., )
Verfligbare Falder vergleiche
Verkniipfte Tabellen M | [iscgeeien 0
' ist niche gleich
14 XPressMarken-Varspann st grafiar aks
- 15 Efemente m ist grofier als oder gleich
A Elerment Name Ist kleiner als
[ Bement.Text/Bildname b ist kleiner als oder gleich .
[@ Element HPressMarken (Plad = enthalt =
Wert
wnd | Cder [ Aciler ( Alletischen ) [ igschen ) 7 Gndigen Hew
( Abbrechen | ( Suche in Auswahl Suche

Der Dialog erlaubt die Suche nach allen Feldern, einschlieflich der Felder in der Elementeliste.
In der Abbildung werden alle Artikel gesucht, die vor dem 1.1.2004 angelegt wurden und min-
destens ein zusitzliches nicht-leeres Text- oder Bildelement enthalten.

Auswahl/Registerliste
Der Befehl 6ffnet das Register-Fenster:

O ==tegister: 18 =—=H
SK-01- 4899 |
SK-01-K1- 1258 [=
SK-01-K2- 742
SK-01-K3- 1909
SK-01-Kd- 912
SK-D2K1 4
SK-D2-K1-Bild ]
Sk-02-K1-Layout o
SK-DZK1-Text ]

co[os|n| 1|0 |w|>
KNim} D
Das Register-Modul installiert in DATAform eine zusétzliche Programmebene zur Speiche-
rung und Steuerung von Auswahlen an Artikeln. Beliebige Auswahlen an Artikeln kénnen in
Registern abgespeichert und am selben oder an einem anderen Arbeitsplatz wiederhergestellt
werden. Siche Modul Register, Seite: 257ff.

S

Auswahl/Suchen & Ersetzen...
Der Befehl 6ffnet den Suchen & Ersetzen-Dialog:
‘@06 Suchen und Ersetzen

Artikel: 17

~ Felder: o @ Suche nach b ||

2 Bast.—Nr. i
WG m Ersetze durch:

4 Mamoname
5 Artikel () S&E-Tabelle: | [47 | :]

B Vorspann
7 Text Neu Bearbeiten |  Optionen
8 Tabelle
9 Format O Berechnen und Mumerieren
10 Motizen
11 Erstellt: Datum
12 Gedindert: Datum
13 gedndert
14 XPressMarken-Vorspann
15 Element.Name
Elzment.Text X | 2 Zuriick oK

] Mur in Elementen namens...

4
Die Funktion ermdglicht z.B.:
- einfaches Suchen und Ersetzen in einzeln markierbaren Feldern iiber einzelne oder alle

Artikel der Datenbank
- das Anwenden von beliebig langen Suchen & Ersetzen-Tabellen mit verschiedenen Funk-

tionen z.B. zur Aktualisierung von Preisen
- das Neuberechnen von Preisen und das Numerieren von Platzhaltern in einer Artikelaus-

wahl.
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Mit dem Suchen & Ersetzen-Dialog lassen sich umfangreiche Anderungen am gesamten
Datenbestand durchfiihren - die Funktionen werden in einem eigenen Themenbereich ,,Suchen
& Ersetzen®, ab Seite: 208, beschrieben.

Auswahl/Alle zeigen

Der Befehl macht alle Datensétze der Datenbank zur aktuellen Auswahl.

Wird der Befehl in der Eingabeebene aufgerufen, wird dann der erste Datensatz getffnet.
Der Fenstertitel zeigt die Anzahl aller vorhandenen Artikel an.

Auswahl/Nur markierte
Der Befehl macht die in der Liste markierten (invertierten) Datensdtze zur aktuellen Auswahl.
(S. den Punkt ,,Aktuelle Auswahl und aktueller Datensatz* im Datenbankkapitel, Seite 56f.)

Auswahl/Liste zeigen

Der Befehl wechselt aus dem Eingabemodus in den Listenmodus: Die Auswahl an Datensétzen
wird in einer Liste dargestellt. Per Doppelklick kann gezielt ein Datensatz gedffnet werden.
Die OK-Taste 6ffnet den ersten bzw. den markierten Artikel.

Auswahl/Sortieren...
Der Befehl 6ffnet den Dialog:
‘@00 Sortieren
() Artikel f®) Best-Nr.
O Memonama
() we
(") Best-nr. 2
C XPress-Dok.
(e ) sicht

Abbrechen Sortieren -~

Er erlaubt das Sortieren der Datensétze nach einem Kriterium in auf- oder absteigender Rei-
henfolge. Zeigt der Pfeil neben ,,Sortieren* nach oben, so werden die Artikel aufsteigend, d.h.
von A bis Z sortiert. Klickt man auf den Pfeil, so dndert er seine Richtung.

Per Klick oder Tabtaste wihlt man das Sortierkriterium aus.
Die Beschriftungen der Dialogfelder sind die Feldbeschriftungen aus Einstellungen/Felder.

Je nach Einstellungen/Verwaltung/Sortier-Grenzwert gilt die durchgefiihrte Sortierung nur fiir
die jetzige Auswahl oder auf Dauer.

Sortier-Grenzwert

Automatisch sortieren solange die Anzahl der

Artikel in der Auswahl kleiner ist als: 1000

- Gibt man hier als Grenzwert Null an, oder ist die Artikelauswahl groBer als der Grenzwert,
so ist die Sortierung ,,fliichtig”. D.h., jede durch eine Suche oder den Befehl ,,Alle zeigen*
neu gebildete Auswahl wird zunichst unsortiert aufgelistet.

- Ist die Auswahl kleiner als der Grenzwert, wird die eingestellte Sortierung automatisch wie-
der hergestellt.

Das Sortierfeld wird im Dialog und in der Liste farblich hervorgehoben, in den Abbildungen
hellgriin. In der FuBleiste der Liste wird auflerdem das Sortierkriterium als Text angezeigt,
z.B.: ,Sortiert nach Best.-Nr. aufsteigend*:

Artikel Best -Nr. Best.-Nr. 2 <5
Memaonarme #Press-Dok. - IQ
W AFEngruppe Sicht I
L=

Sortiert nach Best -Nr. aufsteigend = ZICH S e .

107

Anwenderhandbuch DATAform-Datenbank © 1990-2004 www.gassenhuber.de



IT1. DATAform-Datenbank - Meniibefehle

Hochtaste-Sortieren
Halt man die Hochtaste gedriickt und wahlt dabei mit der Maus den Sortierbefehl im Menii an,
so erhélt man einen alternativen Sortierdialog:

Sartieren nach

1'\-.'”, Verfiighare Felder Swortierte Felder | Farmeln

X OLNe [&ricel]11 Erabeiit: Datum

"

A 2 Best-Nr Lastimcll 5 Wik a
A3 we
A 4 Memoname
A 11 Erstells- Datum
3 12 Geandert: Datum
M 13 geander
b B 15 Eamenie
216 Ni
X A7 Schutz
18 Best.-Nr. 2
A 19 XFress-Dok.
A 20 Sicht

ek

F seveFomel., 1 F o —

_' Abbrechen | Sortieren '_

Der Dialog erlaubt auch eine mehrstufige Sortierung der Artikelauswahl nach mehreren Fel-
dern des Artikels.

In der Abbildung werden die Artikel nach dem Anlagedatum sortiert, Artikel mit gleichem
Datum werden zudem nach ihrer Warengruppe sortiert.

Ein Klick auf den Pfeil neben dem Sortierkriterium kehrt die Ordnung der Sortierung um.

Auswahl/Ni bearbeiten...

Der Befehl 6ffnet einen Dialog zur Festlegung der Inhaltsvarianten fiir mehrsprachige Katalo-
ge. Der Befehl ist Teil der Variantenverwaltung in DATAform und wird im Kapitel Themenbe-
reiche/Variantenverwaltung im Zusammenhang behandelt, s. Seite: 230ff.

Auswahl/Elemente...

Der Meniibefehl erlaubt das Markieren, Einfligen und Loschen von Elementen in der Artikel-
auswahl. Durch einen Befehl konnen Elemente in allen Artikeln markiert, gelscht oder neue
Elemente eingefiigt werden.

Ein einzelnes Element einfiigen oder 16schen

"..6 © () Elemente in Artikeln
Artileel: 65

Elemente.. |51 #T01 Stern

Bild/Text v | + entfernen @ + An/Aus

Einfligen Léschen Abbrechen

Im Klappmenii ,,Elemente...“ wihlt man zuerst den gewiinschten Musterrahmen.
Das Klappmenii zeigt dieselbe Elementeliste wie auch in der Artikeleingabe. Wiahlt man eine
Zeile aus, so wird der Elementname in das Feld daneben iibernommen.

Zunéichst die Funktionen der untersten Zeile:

Klickt man auf ,,Einfiigen*, wird den 65 Artikeln der Auswahl das Element ,,T01_Stern* hin-
zugefiigt. Klickt man auf ,,Loschen®, wird das erste Element ,,T01_Stern® in den 65 Artikeln
entfernt.

Gruppe an Elemente einfiligen oder 16schen
Ist das Klappmenii zusammengefaf3t und wéhlt man dann eine Elementgruppe aus, so wird der
Gruppenname in das Suchfeld iibernommen:

Auflbsen

‘e TO1" Elemente: 5 Elemente... || |®TO1"
‘e T0Z" Elemente: 4
'’ Elementa: 5

In dieser Einstellung werden in den ausgewéhlten Artikeln alle 5 Elemente der Gruppe 'eT01'
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angelegt oder alle Elemente, die mit ,,@T01* beginnen, geldscht.

Element ohne Musterbezug 16schen
Will man ein Element 16schen, das nicht in der Musterrahmenliste im linken Klappmenii ent-
halten ist, so gibt man seinen Namen in das Suchfeld ein:

Elemente.. |4 ] Eild1|

Klickt man auf ,,Loschen®, so wird das erste gefundene Element mit dem Namen ,,Bild1*
geldscht.

Mehrere Elemente ohne Musterbezug 16schen
Will man mehrere Rahmen ohne Musterbezug 16schen, so gibt man sie im Suchfeld als Gruppe

ein. Am einfachsten wahlt man zuerst eine Gruppe aus dem Klappmenii und iiberschreibt dann
den Namen zwischen den Hochkommas:

“® © O Elemente in Artikeln
Artikel: 7

Elemente... | 4|  Bild]

Klickt man auf,,L6schen®, so werden in allen 7 Artikeln der Auswahl alle Elemente, die mit
,,Bild“ beginnen, geloscht.

Weitere Beispiele fiir das Loschen mehrerer Elemente:
Mit 'e' werden alle Anwender-Musterrahmen des Artikels, also alle Elemente, die mit ,,@*
beginnen, geldscht. Mit '@' werden alle Elemente geldscht.

Nun die drei Schaltfldchen in der Mitte des Dialogs:

Bild/Text v

Versieht alle gefundenen Elemente in allen Artikeln der Auswahl mit einem Haken. Im Dialog
form/Export kann man dann nur markierte oder unmarkierte Elemente exportieren.

v_entfernen
Entfernt die Haken in allen gefundenen Elementen in allen Artikeln der Auswahl.

v_An/Aus
Bei den gefundenen Elementen mit Haken wird er entfernt, bei denen ohne Haken wird er
gesetzt.

Fiir das Suchkriterium der Elemente gilt fiir diese drei Funktionen, beispielhaft:

#Telefon

Suche Element: ,,@Telefon* => alle Text- und Bildelemente mit diesem Namen werden mar-
kiert. (Der Befehl ,,Element 16schen* 16scht in dieser Schreibweise nur das erste gefundene
Element.)

Suche Element als Gruppe, der Name steht zwischen Apostrophen: 'eTelef' => alle Elemente
deren Namen mit ,,@Telef* beginnt, also die ganze Gruppe, wird markiert. (Der Befehl ,,Ele-
ment 16schen® 16scht in dieser Schreibweise ebenso alle gefundenen Elemente.)
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Auswahl/Schiitzen...

Der Befehl versetzt Artikel in den Nur-Lesen-Modus. Geschiitzte Artikel lassen sich lesen,
exportieren etc., aber nicht &ndern und auch nicht 16schen. Auch die ,,Rahmeninhalte* und
,»,Rahmeneigenschaften* lassen sich einsehen, wenn die Berechtigungen hierfiir vorhanden
sind, aber nicht dndern.

Schutz setzen/entfernen
In der Liste lassen sich alle Artikel der Auswahl oder nur die markierten Artikel mit dem
Befehl Auswahl/Schiitzen... schiitzen oder freigeben:

“® O O Artikel schiitzen
Artikeel: 20

b

Abbrechen | Schiltzen |7 Freigeben

In der Eingabe erreicht man dasselbe auch durch einen Klick auf das Symbol in der Fullleiste.

Das Symbol zeigt an:
| Bleistift, der Artikel ist nicht geschiitzt
‘8] Rotes SchloB, der Artikel ist geschiitzt

2| Griines, gedffnetes Schlof, der Artikel ist zwar geschiitzt, der Anwender hat aber die
Berechtigung, auch geschiitzte Artikel zu bearbeiten, s. Kennwortverwaltung. Offnet ein
Anwender ohne dieses Sonderrecht diesen Artikel, so sieht dieser das rote Schlof3.

3| Bleistift durchgestrichen, der Artikel ist nicht geschiitzt, aber der Anwender darf entweder
generell keine Artikel &ndern oder der Artikel ist fiir einen anderen Benutzer (Client oder
Browser) gesperrt. Beim Bléttern zu einem gesperrten Artikel zeigt DATAform ihn im Nur-
Lesen-Modus. Versucht man einen gesperrten Artikel aus der Liste zu 6ffnen, wird ange-
zeigt, fiir wen er gesperrt ist.

Die Textfelder in gesperrten oder geschiitzten Artikeln haben einen hellgrauen Hintergrund:

Tabelle

2 Farboes Ty pee GRond .2
12 70-10 rote 101 ,dd
12 97-10m blaus 10 1 dd
12 97-10= griinm 12+ 1 ,dd
13 78-10m gelbm 15 2 dd

Der hellgraue Hintergrund bedeutet: dieser Artikel ist gesperrt (durch einen anderen Benutzer)
oder geschiitzt (die FuB3leiste zeigt ein SchloB) und kann nicht verédndert werden.

Im Unterschied dazu ist der Hintergrund von Artikeln im Korrekturmodus hellblau, siehe auch
Seite: 240.

Auswahlen bearbeiten

Funktionen, die eine Auswahl an Artikeln verandern, {ibergehen geschiitzte Artikel. Die Artikel
werden nicht gedndert und man erhdlt am Ende eine Meldung wie auch bei Artikeln, die im
Mehrplatzbetrieb gesperrt waren. In der Liste erhilt man eine rote Meldung in der FuBleiste
und die nicht bearbeiteten Artikel werden markiert.

Im Einzelnen werden geschiitzte Artikel von folgenden acht Funktionen iibergangen:

Loschen; Suchen & Ersetzen; Ni bearbeiten; Elemente einfiigen durch den Befehl
Auswahl/Elemente...; Miniaturen aktualisieren; Editor/Formatierung {ibertragen; Befehl
form/Elemente importieren... oder per Nachricht (gelber Pfeil); Import von Datensétzen oder
Text, geschiitzte Artikel konnen dabei weder tiberschrieben noch aktualisiert werden.

Geschiitzten Artikel duplizieren
Dupliziert man einen einzelnen geschiitzten Artikel mit dem Befehl Ablage/Duplizieren, so ist

das Duplikat nicht mehr geschiitzt und kann bearbeitet werden, siehe auch Seite: 97.
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Auswahl/Korrekturfarben...
Der Meniibefehl ermdglicht das Entfernen aller Korrekturfarben im gedffneten Artikel oder in
vielen Artikeln in der Artikelliste.

Das Entfernen einzelner Korrekturfarben im Editor ist mdglich durch:
- Auswabhl des Textbereichs, dessen Korrekturfarben entfernt werden sollen
- Befehl im kleinen Editormenii: Farben/Hintergrund/Nichts

Der Korrekturmodus ist Teil des Moduls Kennwortsystem, sieche Seite: 239.

Menii Bild
i |
¥ Miniaturen zeigen v Miniaturen zeigen
Miniaturen aktualisieren 38U Miniaturen akkualisieren  Strg+U
Neues Bildfenster B Meues Bildfanster Skrg+E
Fenster schlieken W Fenster schliefien Skrg+
Alle schliefen alle schliefien
Telefon4 5635
Telefons Telefon?
v Telefont v Telefong

Bild/Miniaturen zeigen
Der Befehl hat in der Artikelliste und in der Eingabe verschiedene Auswirkungen:

In der Liste schaltet der Befehl die Anzeige der Miniaturen AN oder AUS. Druckt man die
Artikelliste, so wird die jeweils aktuelle Darstellung ausgedruckt.

In der Eingabe schaltet der Befehl die automatische Anzeige der ersten Miniatur beim Blattern
oder Offnen von Artikeln AN oder AUS. Man kann sich dann die Miniatur durch einen Klick
auf das Bildelement nach Wunsch anzeigen lassen. Die Einstellungen des Leuchttischs (s.
DATAform Datenbank/Eingabemaske/Leuchttisch, Seite: 78) sind davon nicht betroffen.

Bild/Miniaturen aktualisieren

Der Befehl aktualisiert in der Eingabe die Miniaturen des gedffneten Artikels, in der Liste alle
oder die der markierten Artikel.

(Mehr zu Bildformaten, Bildpfaden, gemischten Plattformen etc. erfahren Sie im Themenbe-
reich ,,Bilder in DATAform*, Seite: 199)

Miniaturen aktualisieren bewirkt im einzelnen folgendes:
1. Alle dem Artikel zugeordneten Bilder werden iiberpriift.

2. Hat sich ein Bild geéndert (hinsichtlich Anderungsdatum oder -uhrzeit), so werden die
Miniaturen des Bildes neu erzeugt.

Konnte die Miniatur nicht erzeugt werden, so wird stattdessen ein ,,Fehlerbild erzeugt. Die
einzelnen Fehlerbilder bedeuten:

.. Das Bild wurde nicht gefunden. Klickt man in der Eingabemaske auf das Fehlerbild,
so sieht man im Klappmenii des Bildfensters den fraglichen Pfad. Plaziert man das
Bild in QuarkXPress, so erhélt man eine Fehlermeldung, und das Bild kann im Bild-
Laden-Dialog gedffnet werden.

Nur Bilder mit diesem Fehlerbild besitzen einen ungiiltigen Pfad. Mit dem DATA-
form-Suchdialog konnen alle Artikel mit Bildpfadfehlern einfach gesucht werden.

Telefon2Z
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den. DATAform konnte dieses Bildformat nicht miniaturisieren. Klickt man in der
Eingabemaske auf das Fehlerbild, so werden im Klappmenii des Bildfensters die
Dateiinformationen angezeigt.

Das Bild kann ohne Fehlermeldung in QuarkXPress plaziert werden, sofern Quark-
XPress dieses Bildformat unterstiitzt.

Formatfehler. Das Bild wurde gefunden, aber die Miniatur konnte nicht erzeugt wer-

2 Speicherfehler. Das Bild wurde gefunden, aber es war nicht geniligend Arbeitsspeicher
@ vorhanden, um das Bild zu miniaturisieren. Im Klappmenii des Bildfensters sieht man
die Dateiinformationen.
Geben Sie DATAform mehr Arbeitsspeicher und versuchen Sie es erneut.
Das Bild kann, je nach Speichersituation, ohne Fehlermeldung in QuarkXPress pla-
ziert werden.

Die Funktion ,,Miniaturen aktualisieren* gibt die Sicherheit, da3 die Bilder verfiigbar sind und
bei der Ubergabe auch von QuarkXPress gefunden werden. Die Uberpriifung bildet denselben
Pfad wie die Ubergabe an QuarkXPress, die Angaben unter Einstellungen/Bilder werden streng
eingehalten. Ist dort beispielsweise angegeben ,,Bilder liegen im Ordner...“, so wird das Bild
nur dort gesucht - auller es wurde die Option ,,An allen drei Orten suchen® aktiviert.

Bei der Zuordnung eines Bildes in der Eingabe wird durch den Befehl ,,Bild zuordnen*

die Miniatur automatisch erzeugt. Andert man jedoch den Bildnamen direkt durch den Befehl
,,Text/Bildname®, so wird die Miniatur nicht aktualisiert. Das gleiche gilt fiir Bildreferenzen:
Andert sich der Feldinhalt, in dem der Bildname steht, wird die Miniatur nicht aktualisiert.

Den Befehl ,,Miniaturen aktualisieren® sollte man immer aufrufen, wenn die Zuordnung
der Bilder zu einem oder zu mehreren Artikeln abgeschlossen ist.

Bild/Neues Bildfenster

Der Befehl 6ffnet ein neues Palettenfenster und stellt das Bild oder den Leuchttisch dar.

Klickt man auf ein Bildelement, so wird das Bild im obersten der gedffneten Bildfenster darge-
stellt. Der Name des Bildes wird auch im Bild-Menii aufgelistet. Das oberste Fenster ist im
Bildmenii abgehakt.

Es konnen beliebig viele (Speichergrenze) Bildfenster und Leuchttische gedffnet werden und
Bilder aus verschiedenen oder gleichen Artikel dargestellt werden. Siehe auch ,,Leuchttisch
und Strukturvorschau® auf Seite: 78f.

Bild/Fenster schliefsen
Der Befehl schlie3t das oberste Bildfenster.

Bild/Alle schliefien
Der Befehl schlieft alle gedffneten Bildfenster.

Bild/Bildnamen
Am Ende des Bildmeniis werden die Bildnamen der geéffneten Bildfenster aufgelistet.
Der Befehl ,,Bildname* bringt das Fenster des Bildes in den Vordergrund.

Menii Editor
Mit dem Editormenii steuert man den Texteditor in der Eingabemaske. Das Menii wird unter
Eingabemaske/Texteditor, Seite: 74f., beschrieben.
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Menii form

form
farm

Elemente exportieren 2

- Elemente exportieren Strg+2
Elemente Exportdialog... 33

Elemente Exportdialog... Strg+3
Elemente importieren... 6 Elements importieran...  Strg+é
Einstellungen... Y Einstellungen. .. Shrg+Y

Einstellungen laden

form/Elemente exportieren
In der Eingabemaske aufgerufen, exportiert der Befehl den gerade gedffneten Datensatz fiir
QuarkXPress. Alle Elemente des Artikels werden exportiert.

In der Liste werden alle Datensétze in der Liste exportiert. Sind Datensdtze markiert, werden
nur diese exportiert.

Der Export erfolgt je nach ,,Einstellungen/Satzspiegel & Export*.

Die Tastaturabkiirzung Befehl-2 ist dieselbe wie die Abkiirzung fiir den Befehl ,,Rahmen

importieren® im DATAformXTension-Menii in QuarkXPress. Um den gedffneten oder die

Artikel der Liste in QuarkXPress zu plazieren, geniigt deshalb die Befehlsfolge:

- Befehl-2

- (Klick ins QuarkXPress-Fenster, falls QuarkXPress nicht automatisch in den Vordergrund
gebracht wird, s. hierzu unter ,,Einstellungen/Satzspiegel & Export®)

- Befehl-2.

Der Befehl wendet die Angaben des Exportdialogs an; es ist ein Kurzbefehl, der den Dialog
iiberspringt, aber dessen Einstellungen anwendet. Ist dort eine Seitennummer grofier Null ange-
geben, so ist die automatische Plazierung auch fiir diesen Befehl aktiviert. Die Seitennummer,
ab der die Artikel plaziert werden sollen, wird durch jeden neuen Befehlsaufruf aktualisiert; ein
erneuter Export fahrt an der letzten Plazierungsposition fort.

Uber eine , Nachricht an QuarkXPress* konnen Artikel auch durch einen einzelnen Klick in
QuarkXPress plaziert werden, s. dazu den gleichnamigen Themenbereich, Seite: 227f.

form/Elemente Exportdialog...

Der Befehl bewirkt dasselbe wie der vorhergehende Befehl ,,Elemente exportieren” mit dem
Unterschied des dazwischengeschalteten Exportdialogs:

‘ann Expartieren i

w B Artiksl Nur Elemente nemens:
B picht markierta Tarta

v o markierte Texte

o [ nicht markierta Bildsr

v [ markierte Bilder

B Fliichan
v — Linizn
Satzspiapel Satzepiagal.l 2]
Elementgrunp: T i)
tauschen in \Nmilvj
Gruppisran Je nach DATAfsrmiT... | &1
b
Rakmenhha Jé nach farm/Einstel . | 8]
B
Aknalisieren T mi verwenden
Tiedsaite: 1 [ seirerantang

Folgeacite plus: 1

[ Layeut aptimieren

Zurlick Eaportieren

Exportdialog: Elementarten auswéhlen
Der oberste Dialogabschnitt erlaubt den selektiven Export bestimmter Elementearten. Nur die,

links oben im Dialog, abgehakten Arten werden exportiert. Ein Klick auf eine Zeile setzt den
Haken oder entfernt ihn. Halt man dabei die Alt-Taste gedriickt, werden alle Elemente markiert
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bzw. entmarkiert. Siehe auch den Abschnitt Elemente/Klappmenii Bearbeiten.../Bild/Text v,
Seite: 88.

Exportdialog: Nur Elemente namens
Rechts neben den markierbaren Elementarten befindet sich zusitzlich die Option, nur Elemente

mit einem bestimmten Namen zu exportieren:

v B Artikel ' Mur Elemente namens:
~ B3 nicht markierte Texte *I Bl
w2 markierte Texte *Z B3I

+ [ nicht markierte Bilder
+ [ markierte Bilder

~ [ Flachen

' == Linien

Im Textfeld darunter kann man eine Liste der Elemente eintragen, die exportiert werden sollen.
Ist der Haken iiber der Liste gesetzt, wird sie beachtet, andernfalls ignoriert.

Beispiel:
a
Elemente... 5 ] Bearbeiten.. | g ] 100% (63 mm = 20 mm)
2 Tabelle El Feld 4 A
2 Titel El Feld 1 L
3 Bl [ eosn o040 m R .
o3 B2 [ BOSH 0041 ﬁ-. u‘
= B3 [ BOsN 0042 i
*Z 11 = i) Kinigin Jelena
ez L2 =1 ak) Husein Grada<§f Helvetica
e L3 = al) Mirza Ba<$f Helveticaleus

Aus dieser Elementeliste werden bei den obigen Exporteinstellungen nur die beiden Bilder
.83 B1“und ,,@3 B3 exportiert. Bereits in der Strukturvorschau, rechtes Bild, sieht man das
Ergebnis.

Exportdialog: Satzspiegel
Das Klappmenii erlaubt die Auswahl des Satzspiegels, der fiir diesen Exportvorgang gelten
soll. Das Menii zeigt alle Satzspiegel, die unter Einstellungen/Satzspiegel angelegt wurden.

Exportdialog: Elementgruppe tauschen in
Die Option erlaubt den schnellen Wechsel zwischen verschiedenen Gestaltungsvarianten.

Elementgruppe

. ‘wA Eleme... |&§
tauschen in =

In der abgebildeten Einstellung wird der Namensanfang aller Rahmen mit @Musterbezug in
,,®A “umgeindert. Die Anderung gilt nur fiir diesen Export und dndert den Artikel selbst nicht.

Das Klappmenii enthélt z.B. die Zeilen:

< Mein ¥

L Elernente : 4
'og ! Elernente : 4
i b Elernente: 5

Die erste Zeile schaltet die Tausch-Funktion AUS.

Die folgenden Zeilen enthalten die in der Datendatei vorhandenen Elementgruppen. Dies sind
dieselben Gruppen wie im zusammengefafiten linken Klappmenii der Eingabemaske.

Die beiden in diesem Beispiel vorhandenen @-Gruppen enthalten die Elemente:

#4 Artikelrahmen [ o7 Artikelrahmen B
*4 Bild 2] *Z Bild

4 Klinker = 7 Elinker =
® 4 Preis = 7 Preis =

Die Namen sind bis auf den Anfang genau gleich.

Artikel, die beispielsweise die Z-Elemente enthalten, werden durch den Tausch der Element-
gruppe in ,,@A “ nun so exportiert, als ob sic A-Elemente enthalten wiirden.

Das Z- und das A-Modul entspricht jeweils einer anderen Anordnung und Gestaltung der Rah-
men in QuarkXPress. Durch den Tausch der Elementgruppe 146t sich die Gestaltung von
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Modulen fiir verschiedene Publikationen sehr einfach dndern.

Voraussetzung hierfiir ist eine entsprechende Benennung und Organisation der Elemente:
- Elementnamen der gleichen Gestaltungsgruppe beginnen mit denselben Buchstaben. Bei-
spiel: ,,@A Text“, ,,0A Bild“, ,,eA BildUS®, ,,@A Artikel

- Die restlichen Namensteile sind jeweils identisch, wie ,,0A Text“, ,,B Text“, , #C Text"

- Alle Elementgruppen sollten gleichviele Elemente enthalten; dies gewihrleistet, da3 die
Musterrahmen nach dem Andern des Bezugs durch den Tausch des Namensanfangs auch
alle wiedergefunden werden.

Exportdialog: Gruppieren
Mit dem Klappmenii steuert man das Gruppieren der Rahmen eines Moduls beim Plazieren in

QuarkXPress von der Datenbank aus:

Gruppieren Je nach DATAformXT... | & l . je nach DATAformXTension- Einstellung
a

Nein

Je nach DATAformXTension-Einstellung
Die Rahmen eines Artikels werden gruppiert, wenn dies vor dem Import in den DATAform-
XTension-Einstellungen in QuarkXPress definiert wurde.

Ja
Die Rahmen werden beim Plazieren in QuarkXPress immer gruppiert.

Nein
Die Rahmen werden nicht gruppiert.

In den letzten beiden Einstellungen wird das Gruppieren zu einer Eigenschaft der erzeugten
DATAformMarken-Textdatei. Wann immer man sie einliest, werden die Rahmen der Module
gruppiert bzw. nicht gruppiert. Die DATAformXTension-Einstellungen werden ignoriert.

Exportdialog: Rahmenhohe
Mit dem Klappmenii steuert man das Anpassen der Rahmenhdhen von Textrahmen beim Pla-

zieren in QuarkXPress direkt im Exportdialog:

Rahmenhihe Ja nach form/Einstel... | & l * e nach form/Einstellungen

Unterkante anpassen

Nicht &ndern
Je nach form-Einstellung
Die Rahmenhdhe wird jetzt je nach Datenbank-Einstellungen unter form/Einstellungen/Rah-
men angepalt.

Unterkante anpassen
Die Rahmenunterkante wird beim Plazieren in QuarkXPress der Textmenge angepalit. Der
Rahmen wird bei Bedarf vergoBert oder verkleinert.

Nicht dndern
Die Rahmenhohe wird nicht verdndert.

Die beiden letzten Angaben ,,liberschreiben’ fiir den aktuellen Arbeitsplatz die unter form/Ein-
stellungen/Rahmen festgelegten Werte. Die dortigen Werte werden in diesen Féllen ignoriert.
Die Einstellungen des Dialogs gelten auch fiir die Nachrichtenschnittstelle. (Fiir die Funktion
,»,Rahmenhdhenberechnung® werden sie wenn moglich herangezogen.)

Exportdialog: Aktualisieren
Das Ankreuzfeld ,,Ni verwenden® aktiviert die Variantenverwaltung fiir diesen Export. Die

Artikel werden dadurch mit verdnderten Datensatznummern exportiert, um z.B. einen gestalte-
ten Katalog einer Sprache mit einer neuen Inhaltsvariante zu aktualisieren.
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Der Befehl ist Teil der Variantenverwaltung in DATAform und wird im Kapitel Themenberei-
che/Variantenverwaltung im Zusammenhang behandelt.

Exportdialog: Zielseite:
- Automatische Plazierung

In das Feld tragt man die Seitennummer ein, ab der die Artikel in QuarkXPress plaziert werden
sollen. MafB3geblich hierfiir sind die Seitennummern, wie sie in der Seitenlayoutpalette in
QuarkXPress angezeigt werden. (Wurde ein versetzter Kapitelanfang definiert, so wird im lin-
ken unteren Fenstereck des Dokuments eine davon abweichende Nummer angezeigt.)

Die Artikel werden dadurch automatisch in Reihen und Spalten, entsprechend den Vorgaben
unter ,,Einstellungen/Satzspiegel & Export® plaziert.

Fehlende Seiten im QuarkXPress-Dokument werden automatisch erzeugt.

Wird in das Seitenfeld eine Seitennummer eingetragen, so wird die Plazierungsautomatik akti-
viert. Die automatische Plazierung ist dadurch auch fiir den obigen Befehl ,,Elemente exportie-
ren”, ohne den Dialog, aktiviert.

Die Seitennummer wird durch den Exportvorgang weitergezihlt. Offnet man den Dialog
erneut, so wird die dann erreichte Seite angezeigt.

- Plazierung auf der aktuellen Seite

Wird als Seite eine Null eingegeben, so wird die automatische Verteilung der Artikel auf der
QuarkXPress-Seite deaktiviert. Die Artikel werden dann auf der gerade aktuellen Seite des
QuarkXPress-Dokumentes angelegt. Innerhalb der Seite werden sie so positioniert, wie sie
oder ihre Muster in die Datenbank importiert wurden.

Die ,,Zielseite* zur Eingabe der Seitennummer ist die gleiche wie die unter ,,Einstellun-
gen/Satzspiegel & Export/Positionierung™ angezeigte Seite.

Exportdialog: Seitenanfang
Ist das Ankreuzfeld AN, so beginnt die automatische Plazierung immer am Anfang der angege-

benen Seite.

Ist es AUS, so féhrt die Plazierung an der Stelle der Seite fort, an der der vorhergehende Pla-
zierungsvorgang endete. Die aktuelle Seite wird dann erst gefiillt, bevor der Vorgang auf der
folgenden Seite fortfahrt.

Exportdialog: Folgeseite plus:
Der normale Eintrag ist hier ,,1“. DATAform legt dann 1 neue Seite an wenn die aktuelle Seite

voll ist. Gibt man plus 2 an, legt DATAform immer 2 neue Seiten an. Diese Funktion dient der

Unterstiitzung doppelseitiger Artikel, Artikel, die eine Doppelseite Platz bendtigen (Panorama-

seiten). Zu dieser Funktion gehdren auch die Eigenschaften:

- Das DATAformXTension 6 legt automatisch zusitzlich die rechte Seite an wenn das Doku-
ment doppelseitig ist und wenn die Datenbank eine linke Seite erzeugt.

- Sowie die Option im Importdialog: ,,Rechte Seiten von links bemaBien®, s. Seite: 123.

Die getroffenen Einstellungen des Dialogs bleiben pro Arbeitsplatz und Datendatei erhalten.

Exportdialog: Layout optimieren
DATAform enthilt Funktionen zur automatischen Optimierung des Layouts von Artikeln.

Damit lassen sich auch Artikellayouts, die individuell von der Struktur ihres Artikelmoduls
abweichen, automatisch erzeugen. Die Funktionen zur Layoutoptimierung vereinigen die Vor-
teile von Artikelmodulen (strukturellen Gestaltungsvorgaben) mit der Anforderung, evtl. von
Artikel zu Artikel wiederum davon abzuweichen.

Mit diesem Konzept flexibler Module erreicht DATAform einen neuen Grad von Automatisie-
rung auch von individuellen Artikel-Gestaltungen, die mit unverdnderlichen Modulen nur mit
héndischer Nacharbeit herstellbar waren.
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In den Einzelheiten sehr verschiedene Gestaltungen konnen automatisch aus ein und demsel-
ben Modul (erstes Bild) erzeugt werden (iibrige Bilder). Die einzelnen Rahmen des Moduls
werden dazu der BildgroBe bzw. der Textmenge angepal3t und innerhalb der Vorgaben des
Moduls verschoben.

Die DATAform-Layoutoptimierung leistet im Einzelnen:

(a) Anpassung von Textrahmen an den Text und Verschieben der Folgerahmen

(b) Anpassung von Bildrahmen an die BildgréBe und Verschieben der Folgerahmen
(c) Automatisches Erkennen und Beibehalten von Layoutzeilen

(d) Umsetzung von Sollabstinden zwischen Text- und Bildrahmen etc.

(a) Anpassung von Textrahmen
Anpassung von Textrahmen an den Text und Verschieben der Folgerahmen

Das Bild zeigt einen typischen Fall: Unter einer Uberschrift sollen ein oder mehrere Bilder
abhéngig von der Textmenge plaziert werden.

Die Layoutoptimierung 148t den Textrahmen mit der Textmenge wachsen oder schrumpfen und
verschiebt alle darunterliegenden Rahmen entsprechend mit.

Anwendungsbeispiel 1 dieses Moduls:

i, 5 Hov. Slaugaiars. S g Righ — 0

Die Bilder folgen unmittelbar der einzeiligen Uberschrift und ziehen gegebenenfalls alle fol-
genden Rahmen mit nach oben.

Anwendungsbeispiel 2 desselben Moduls:

11888, 15, Juni. Internationale Brefmadkenaussiciing PHI-
LEXFRANCE B, Pares Stilsoen franso s cher Mealer. Oclr; gee

th ol e i
Die Uberschrift enthilt drei Zeilen Text, die Bilder riicken mit nach unten und verdringen
ihrerseits alle darunterliegenden Rahmen.

Das gleiche geschieht mit den Textrahmen unter den Bildunterschriften:

B

pood 200 R mwhrdwbig . ... ool o020 020
2008 500 R mehdabyg ... cls 060 04d
2o a00 A mentay LS A 12
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Die vierzeilige Bildunterschrift (die hochste der Reihe) verdriangt den darunterliegenden Rah-
men entsprechend weiter nach unten:

988, 10, Juni. Internaticnale Briefmarkenaussiiing PH
'ﬁtgs»mc: 88, Pares Stilsoen fanmsiscrier Maler. Ocr; w(-

et oo P | o Thch e
p;'u s At Den

Farin L ™ !
..'?"’.’:
681 ?mﬂmeﬂhm-g . oin 0?0 0‘70'
mz }l\l A mebrfmbag L el kD o
200 B mebeictg Leg o dEn 1z

(b) Anpassung von Bildrahmen
Anpassung von Bildrahmen und Verschieben der Folgerahmen

Das Bild zeigt wieder unser Beispielmodul mit definierten BildgroBen und Abstéinden zu den
Rahmen dariiber und darunter. In so manchen Katalogen lassen sich Bildgro3en aber nur
schwer standardisieren. In diesem Fall erreicht man mit der DATAform-Layoutoptimierung
eine automatische Anpassung an die jeweiligen Bilder.

Die Layoutoptimierung pafit die Bildrahmen der jeweiligen Bildgrofe an und verschiebt alle
darunterliegenden Rahmen entsprechend mit.

Anwendungsbelsplel 1 dieses Moduls:

@ood 200 R mwhdarbig ... . . |
2006 500 R mehdarbiyg B cls 060 00
207 800 B mehdarby .. 120 120

Die Bilder im Hochformat verschieben die darunterliegenden Rahmen entsprechend weit nach
unten.

Anwendungsbeispiel 2 desselben Moduls:

888, 40, Junl. |n|umnnonn|o Brietmarkerauastellung PHI
6, Pare: SHlsben fransssischer Maler, Ocr; gec|

oy 0 mebriortig
(182 2W0 A metvints
883 200 R mekeiatyg

Die Bilder im Querformat verschieben die darunterliegenden Rahmen entsprechend weniger
nach unten oder ziehen sie nach oben. (Verschiebungen erfolgen immer nur in der Vertikalen.
Fiir breitere Bilder muB} entsprechend Raum reserviert werden.)

Anwendungsbelsplel 3

}g; s mm»;
He8 300 R mehferti

Haben die Bilder verschiedene Hohen, gibt das hochste Bild die Zeilenhdhe vor.
Alle Bilder und Unterschriften behalten ihre jeweiligen Positionen innerhalb der Zeile bei —
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sie liegen jeweils in einer Layoutzeile und werden deshalb immer gemeinsam verschoben.

Das niedrigste Bild, hier das linke, wird je nach Einstellung an der Unter- oder, wie abgebildet,
an der Oberkante ausgerichtet.

(¢) Beibehalten von Layoutzeilen
Automatisches Erkennen und Beibehalten von Layoutzeilen

Eine Layout- oder Gestaltungszeile wird durch das hochste Objekt der Zeile festgelegt.

Das abgebildete Modul besteht aus zwei Layoutzeilen.

DATAform erkennt automatisch, daf3 es sich bei dieser Rahmenstruktur um zwei

Layoutzeilen mit drei und einem Rahmen handelt:

- Die erste Zeile enthilt ein Bild und jeweils einen Textrahmen an der Ober- und der Unter-
kante. Das hochste Objekt, in diesem Fall ein Bild, gibt die Zeilenhohe vor. Alle Objekte
innerhalb dieser Hohe gehoren zur selben Zeile.

- Die zweite Zeile enthilt nur einen grofen Textrahmen.

Anwendungsbeispiel 1 dieses Moduls, Beibehalten von Layoutzeilen:

Wenn DATAform den Bildrahmen ans Bild anpafit, werden die an den Zeilenkanten positio-
nierten Textrahmen mitgezogen. Die Struktur des Moduls bleibt erhalten.
Die Zeile ist niedriger geworden, der untere Textrahmen wurde hochgeriickt.

Anwendungsbeispiel 2 desselben Moduls, Einhalten von Zeilenkanten:

Zudem wichst der oben liegende Texrahmen nach unten, der an der Unterkante liegende Text-
rahmen jedoch nach oben. Die Struktur des Moduls bleibt auch dann erhalten. (Bei zuviel Text
kann es in diesem Beispiel zu Uberlappungen kommen, die nicht aufgeldst werden.)

Layoutzeilen werden von DATAform bei der Layoutoptimierung automatisch erkannt und ein-
gehalten.

Nach der Optimierung eines Artikels zeigt der DATAform-Dialog fiir Rahmeneigenschaften
an, welche Zeilenzuordnungen getroffen wurden. Fiir die vier Objekte des Beispiels werden
diese Positionen angezeigt:

T Layoutzeile: 1
—— Position: Oberkante

—— Layoutzeile: 1
[ Pozition: Unterkante

Layoutzeile : 1
Fosition : Zeilenhihe

Layoutzeile : 2
Fosition : Zeilenhihe

Layoutzeile: 1

Die beiden oberen Textrahmen liegen jeweils auf den Zeilenkanten oben und unten
Das Bild bildet den Leitrahmen der Zeile 1, es besitzt den hochsten Rahmen der Zeile.
Layoutzeile: 2

Die Zeile 2 enthilt allein den groBen Textrahmen der Tabelle.
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(d) Sollabstinde zwischen Text und Bild
Umsetzung von Sollabstdnden zwischen Text- und Bildrahmen

Die gewiinschten Abstinde zwischen den verschiedenen Arten an Layoutzeilen lassen sich im
DATAform-Export-Dialog festlegen.

g Abstinde zwischen Layoutzeilen
Textzeilen enthalten nur Text-, Bildzeilen
mingd. einen Bildrahmen.

Textzaile Textzeile
O rarn 2 mrn
Textzaile Bildzeile
Bildzeile Bildzeile
2 rnmn O rorn
Bildzeile Textzeile

Die abgebildeten Eingaben fiihren z.B. zu folgendem Artikellayout:

- aﬁv Frbmorbers Ptk e

e

bosr .'u;- B zwmirti w1 0ag

2048 300 R rweifarbig ens 040 DAY

2040 500 R zwm:ubg ent 0,50 DA

gl ::E‘(;: E;:glbg ............... :ﬂ EE 55_0

2082 1000 R rwsifard .. w 240 240

ko R O O
Roter Pfeil: Zwischen Textzeile und Bildzeile sollen 2 mm Abstand bestehen
Blauer Pfeil: Zwischen einer Bildzeile und einer Textzeile soll kein Abstand sein.

Schwarzer Pfeil: Zwei Textzeilen sollen ebenfalls ohne Abstand aufeinander folgen.

In diesem Beispiel wurden zwei Abstdnde zur Verdeutlichung stark vergrofert:

0 Bty o 070 000
2048 300 A rweibrbyg .. 040 04D
2040 500 A restrbig LR 0,80 06D
2060 1300 A zwmiorbg . ceeeeo.o 180 18K
2091 1600 A rweibwrbg = =
EEER o oE R A
| I Sopri 7Y 10— 10,

Blauer Pfeil: Zwischen einer Bildzeile und einer Textzeile soll 5 mm Abstand sein.

Schwarzer Pfeil: Zwei Textzeilen sollen im Abstand von 10 mm aufeinander folgen.

Einstellungen im Exportdialog
E Layout optimieren

Der Dialog ,,form/Elemente exportieren enthilt das Ankreuzfeld ,,Layoutoptimierung®.
Ist das Ankreuzfeld AN wird die Layoutoptimierung mit ihren vier Optionen aktiviert:

E Bildrahmen dem Bild anpassen

I ~
é Fixpunkt x
L

8 Rahmenhihe dem Text anpassen
o Das QuarkXPress-Muster-
¥ dokument mult offen sein.
Satzspiegel Rahmenh&hen (&=

:: Zeilenhihen magnetisch
g Abstinde zwischen Layoutzeilen

Textzeilen enthalten nur Text-, Bildzeilen
mind. einen Bildrahmen.

Textzeile Textzeile
O 2 mrn
Textzeile Bildzeile
Bildzeile Bildzeile
2 mm 0 mrn
Bildzeile Textzeile

[ Layoutzeilen neu zuweisen

Toleranz 2 mm
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1. Bildrahmen dem Bild anpassen

Paf3t den Bildrahmen ausgehend vom gewéhlten Fixpunkt ans Bild an. DATAform liest die
BildmaBe aus den Bilddateien, die auch in QuarkXPress plaziert werden. Die Dateien miissen
verfiigbar sein. Unterstiitzt werden dabei die Bildformate: TIFF, EPSF, JPEG, PICT, GIF,
BMP und Photoshop-Bilddateien.

Zeigt man eine Bilddatei im Bildfenster in DATAform an, so werden die Werte auch im dorti-
gen Klappmenii angezeigt z.B.:

Ereite: 45,051 pt = 15,892 mm
Hiihe : 60,48 pt = 21,356 mm
TIFF CIELab 250 dpi

2. Rahmenhdhen dem Text anpassen

g Rahmenhihe dem Text anpassen
o Das QuarkXPress-Muster-
¥ dokument mul offen sein.

Satzspiegel Rahmenh&hen (&=

: Zeilenhihen magnetisch

Die Funktion entspricht der bereits bekannten Rahmenhdhenanpassung und besitzt dieselben
Voraussetzungen:

- Das Musterdokument muf} in QuarkXPress gedffnet sein.

- Evtl. angesprochene Stilvorlagen miissen dort vorhanden sein.

- Die Serveraktivitidt des DATAformXTensions muf3 AN sein, etc.

Mit dem Klappmenii ,,Satzspiegel“ 1aBt sich fiir die Rahmenhdhenberechnung ein eigener Satz-
spiegel angeben. Dieser Satzspiegel wird auch angewandt fiir die Rahmenhéhenberechnungen
durch die Schaltflache in der FuBleiste.

In folgenden Situationen kann es sinnvoll sein, fiir Rahmenhéhenberechnung einen anderen
Satzspiegel als fiir den eigentlichen Export im linken Dialogteil anzugeben:

- der cigentliche Satzspiegel spiegelt die Elemente

- die Artikel enthalten *-Seitenelemente

- der cigentliche Satzspiegel enthélt ein beobachtetes Element, das nur auf neuen Seiten oder
in neuen Spalten plaziert wird.

Um sicher zu gehen, daf3 bei der Rahmenhdhenberechnung auch alle Elemente berechnet wer-
den, definiert man einen eigenen Satzspiegel, der nicht spiegelt und kein Element beobachtet.
Um auch immer alle Seitenelemente zu berechnen kann man pro Artikel eine neue Seite
erzwingen: hierzu stellt man den ,,min. vertikalen Modulabstand* auf einen sehr hohen Wert
(z.B. 900 mm). Diesen Satzspiegel verwendet man dann fiir die Rahmenhéhenberechnung.

Ankreuzfeld ,,Zeilenhohen magnetisch® — Zeilenhdhe beibehalten.

Textrahmen, die vor der Layoutoptimierung die ganze Zeilenhohe einnehmen, werden auf die
neue Zeilenhdhe aufgezogen.

Textrahmen in der Position ,,Zeilenhdhe” werden nach der Layoutoptimierung wieder auf Zei-
lenhdhe aufgezogen. Dies betrifft nur Textrahmen und nur solche, die vor der Layoutoptimie-
rung schon die gesamte Zeilenhdhe einnahmen. Anwendungsbeispiel: in einer Layoutzeile lie-
gen mehrere Textrahmen mit einer Hintergrundfarbe nebeneinander. Durch die Layoutoptimie-
rung werden auch die Rahmenhdhen angepalit. Die Textrahmen erhalten unterschiedliche
Hohen. Mit der Option magnetischer Zeilenhohen werden die Textrahmen wieder auf die neue
Zeilenhohe aufgezogen; die Hintergrundfarben fiillen wieder die gesamte Hohe aus.

3. Abstinde zwischen Layoutzeilen
siche den vorhergehenden Abschnitt

4. Layoutzeilen neu zuweisen

Das Ankreuzfeld kann normalerweise immer AUS bleiben.

Waurde fiir ein Element noch keine Layoutoptimierung durchgefiihrt, so zeigt der Dailog der
Rahmeneigenschaften dieses Bild:
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Layoutzeile:
Position: ?

In diesem Fall wird die Zeilenerkennung automatisch durchgefiihrt.
Das Ankreuzfeld ist z.B. dann AN zustellen, wenn man die Elemente nach einer Layoutopti-
mierung nocheinmal neu anordnet.

Toleranz

Der Wert gibt an, bis zu welcher Abweichung ein Rahmen noch einer Zeilenkante zugeordnet
und mitverschoben werden soll. Eine Toleranz von 0 mm setzt voraus, dal man die Rahmen in
QuarkXPress absolut genau ausrichtet. In der Praxis sind eher 1 bis 2 mm zu empfehlen.

Ablauf einer Layoutoptimierung

Die Optimierung kann fiir einen einzelnen Artikel oder eine Artikelliste aufgerufen werden.
Die Layoutoptimierung verhilt sich vom Ablauf her betrachtet wie ein normaler Export mit
einem davor eingeschobenen automatischen Export und Import:

- Im ersten Schritt werden die Elemente des Artikels einzelnen Layoutzeilen zugeordnet.

- Dann werden die Bilddateien gelesen und die Bildrahmengroflen neu gesetzt.

- Nun werden die Artikel automatisch in QuarkXPress plaziert und die Textrahmen angepalit.

- Die plazierten Rahmen werden durch das DATAformXTension exportiert und in Quark-
XPress geloscht.

- Die DATAform Datenbank importiert darauthin die exportierten neuen Rahmenpositionen.
Die Musterrahmenbeziige werden entfernt.

- Nun wird der Seitenumbruch berechnet und werden alle Artikel erneut fiir QuarkXPress
exportiert.

Hat man den ganzen Vorgang iiber den griinen Nachrichtenpfeil angestoBen, so erfolgt noch als
letzter Schritt: die Datenbank sendet eine Nachricht an QuarkXPress und das DATAform-
XTension importiert darauthin die Artikel.

Hat man den Vorgang per Meniibefehl form/Elemente exportieren oder Exportdialog ange-
stofen, entfallt der letzte Schritt. QuarkXPress kommt in den Vordergrund und man kann die
Artikel per Meniibefehl ,,Rahmen importieren plazieren.

form/Elemente importieren...

Der Befehl importiert Rahmen und Rahmeninhalte etc., die vorher mit dem DATAformXTen-
sion aus einem QuarkXPress-Dokument ausgelesen wurden.

‘@00 Importieren

b Importdatei

] inhaite [Texte, Bilder]

Rahmen [Positionen, Eigenschaften]
Bezilge zu Musterrahmen -

I cder & - entfernen.

: Rechte Seiten von links bemalen

["] Rahmenhshen [Artikel- und Texthhen]

Publiziert in Katalog:

Zuriick Importieren

Das DATAformXTension erzeugt beim Export eine Beschreibung der Rahmen und ihrer Inhal-
te. DATAform liest durch den Importbefehl diese Beschreibung, sucht die Elemente in der
Datenbank und aktualisiert sie. Wird das Element in der Datenbank nicht gefunden, wird es
neu angelegt. Der Dialog bietet vier Optionen, die z.T. gleichzeitig aktiviert werden kdnnen:
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1. Inhalte

Ist dieses Ankreuzfeld AN, werden die Texte und Bildpfade der Artikel aktualisiert bzw. in
neue Artikel importiert.

Wurden die Rahmen aus QuarkXPress ,,Mit XPressMarken‘ ausgelesen, so werden diese im
XPressMarken-Vorspann und mit dem Artikeltext abgelegt.

Wurden die Rahmen aus QuarkXPress ohne die Option ,,Mit XPressMarken* ausgelesen, so
wird der reine Text der Rahmen importiert. Stilinderungen im Text — wenn nicht durch
DATAform-Formate bewirkt — gehen dabei verloren.

2. Rahmen

Ist dieses Ankreuzfeld AN, werden die Rahmeneigenschaften der Textrahmen, Bilder und Lini-
en aktualisiert bzw. die Elemente in neue Artikel importiert. Zu den Rahmeneigenschaften
zdhlen auch die relativen Positionen der einzelnen Rahmen eines Moduls zueinander.

Fiir Rahmen mit einem Musterbezug sind die Rahmeneigenschaften und Positionen des
Musters mafigeblich; diese Importoption hebt deshalb vorhandene Musterbeziige auf und legt
alle Rahmeneigenschaften als individuelle Eigenschaften des Elementes ab.

Ankreuzfeld ,,Rechte Seiten von links bemalien®. Ist diese Option AN, werden die linken
Koordinaten von Objekten auf rechten (ungeraden) Seiten um die Seitenbreite vergrofBert.
Diese Funktion dient der Riickaktualisierung von Panoramaseiten — von Artikeln, die eine
Doppelseite Platz bendtigen. Objekte eines Artikels lassen sich dadurch {iber zwei Seiten ver-
teilen. Sieche auch unter form/Elemente exportieren/,,Folgeseite plus*, Seite: 116.

3. Rahmenhdhen

Ist dieses Ankreuzfeld AN, schaltet sich das Ankreuzfeld ,,Rahmen‘ automatisch ab (und
umgekehrt). Der Import von Rahmenhohen ist ein Kompromif3 aus den Vorteilen des Muster-
bezugs und der Notwendigkeit individueller Textrahmenhdhen: Durch diesen Import werden
nur die Hohen von Artikel- und Textrahmen als individuelle Eigenschaften gespeichert, wobei
die Musterbeziige dennoch erhalten bleiben. Bilder und Linien werden {ibergangen.

Fiir alle anderen Rahmeneigenschaften - auBler den Textrahmenhdhen - und v.a. auch fiir die
relativen Rahmenpositionen innerhalb der Artikelmodule gelten nach wie vor die Eigenschaf-
ten der Rahmenmuster.

Die Funktion wird bei Katalogen mit individuellen Textrahmenhdhen und automatischem
Umbruch verwendet: Vor dem eigentlichen Umbruch werden die Textrahmenhdhen in einem
Vorlauf berechnet. Ein ausfiihrlich beschriebenes Anwendungsbeipiel fiir eine Rahmenhhen-
berechnung finden Sie unter Einstellungen/Satzspiegel ,,Individuelle Rahmenhdhen berech-
nen“. In der Nachrichtenschnittstelle existiert ein eigenes Schaltfeld fiir die Rahmenhdhenbe-
rechnung. (S. den Themenbereich ,,Nachrichten an QuarkXPress®, Seite: 227f.)

4. Katalogseite
Importiert oder aktualisiert die Katalogseite, auf der der Artikel in QuarkXPress plaziert ist. Es

kénnen pro Artikel mehrere Verwendungsorte aufgezeichnet werden. Offnet man einen Artikel
in der Datenbank, so sicht man dann im Notizfeld, in welchen Katalogen er auf welchen Seiten
publiziert wurde.

Verwendung aufzeichnen
- Man exportiert die Artikel aus dem QuarkXPress-Dokument und ruft in der Datenbank
den Befehl ,,Elemente importieren...“ im Menii form auf.

- Der Importdialog enthilt das Feld ,,Publiziert in Katalog:*. In das Feld tridgt man eine kurze
und eindeutige Kennung fiir den Katalog ein, z.B. ,,S05 fiir ,,Sommer 2005°. (Die anderen
Importoptionen kénnen abgeschaltet werden.) Beim Import wird dann der Katalogkenner
305 mit einem Tabulator (hier dargestellt als =>) und der Katalogseite erginzt, auf der
der Artikel plaziert ist, z.B. zu ,,S05=>193* und ins Notizfeld eingetragen.

Alle zuriickgelesenen Artikel erhalten dadurch einen Eintrag im Notizfeld wie: S05=>193,
S05=>194 oder S05=>195 etc. D.h. die Artikel wurden alle im Katalog ,,S05* verwendet und
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wurden jeweils auf den angegebenen Katalogseiten 193, 194 etc. plaziert.
Enthalt das Feld ,,Publiziert in Katalog:* keinen Eintrag, so wird in die importierten Artikel
weder ein Katalogkenner noch eine Katalogseite eingetragen.

QuarkXPress-Kapitelseite

Die eingetragene Seitenzahl (im Beispiel 193, 194 etc.) ist die QuarkXPress-Kapitelseite auf
der der Artikel plaziert ist. Die Kapitelseite ist die Seite, die im QuarkXPress-Fenster links
unten angezeigt wird. Sie 146 sich, unabhingig von der Dokumentseite, durch die Funktion
.Kapitelanfang®, bzw. ,,Abschnittsbeginn® festlegen oder wird durch die Buch-Funktion
abgedndert. Die Dokumentseite eines QuarkXPress-Dokuments beginnt immer bei 1. Die Kapi-
telseite beginnt bei einer beliebigen anderen Zahl. Einer Kapitelseite konnen in QuarkXPress
bis zu vier Buchstaben vorangestellt werden, z.B. ,,S. ““. Die Kapitelseite wird in QuarkXPress
auch durch die Funktion ,,Seitenummer* (Befehl-3) in einem Textrahmen automatisch ange-
zeigt.

Katalogseite aktualisieren

Ist in einem Artikel der Katalogkenner bereits vorhanden, so wird die Katalogseite durch die
neue Seite iiberschrieben.

Beispiel: Ein Artikel wurde in ,,S05=>193“ publiziert, diese Kennung steht in seinem Notiz-
feld. Der Artikel wird nun innerhalb des Kataloges auf die Seite 207 verschoben. Um die neue
Plazierung in die Datenbank zu iibernehmen, tragt man bei der Riickaktualisierung im Import-
dialog wieder denselben Katalogkenner ,,S05° ein. Der Eintrag im Notizfeld ,,S05=>193% wird
dadurch durch den Eintrag ,,S05=>207 ersetzt.

Neuer Katalogkenner

Wird ein Artikel in verschiedenen Katalogen verwendet und sollen die Verwendungen aufge-
zeichnet werden, so trigt man pro Verwendung einen eigenen, bisher noch nicht verwendeten
Katalogkenner ein.

Die neue Verwendung wird dann durch DATAform im Notizfeld in einer neuen Zeile eingetra-
gen und mit Zeilenschaltung abgeschlossen.

Seitenindex erstellen
Uber einen Scriptexport lassen sich die {ibernommenen Seitenzahlen dann als Index in einer
Tab-Zeilenschaltungsdatei ausgeben. Siehe Scriptexport/Seitenindex, Seite: 248.

Riickaktualisierung
In QuarkXPress vorgenommene Anderungen an Rahmen und Rahmeninhalten, die aus der

Datenbank in QuarkXPress plaziert wurden, kdnnen mit dem Importbefehl in die Datenbank

tibernommen werden. Voraussetzung hierfiir ist, dal die Rahmen aus derselben Datenbank in

QuarkXPress erzeugt wurden, d.h. die Rahmenkennungen in QuarkXPress und die Datensatz-
nummern der Artikel miissen iibereinstimmen.

Stehsatziibernahme
Die Zuordnung von Rahmen in QuarkXPress und Artikeln in DATAform wird {iber eine Rah-
menkennung in QuarkXPress bzw. die Elementnummer in DATAform hergestellt.

Artikelelement in der Bild-, Textrahmen oder Linie
DATAform Datenbank - in QuarkXPress
mit Elementnummer mit Rahmenkennung

Die Rahmenkennungen an den QuarkXPress-Rahmen sind mit dem DATAformXTension
dnderbar. Auf diesem Weg lassen sich auch Rahmen, die nicht mit DATAform erzeugt wurden,
in QuarkXPress zu Artikelmodulen zusammenfassen, exportieren und in die Datenbank als
neue Artikel mit beliebigen Elementen importieren.

Rahmen, die in QuarkXPress per Hand angelegt wurden, also nicht vorher durch die Daten-
bank erzeugt wurden, werden nur importiert, wenn ihnen in QuarkXPress eine Rahmenken-
nung zugeordnet wurde, andernfalls werden sie iibergangen.
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Ebenso kdnnen neue, zusitzliche Bestandteile eines Artikelmoduls in QuarkXPress angelegt
und als neue Elemente des Artikels in die Elementeliste importiert werden.
(S. hierzu den Themenbereich ,,Stehsatziibernahme*, Seite: 204.)

form/Einstellungen...

Der Befehl im form-Menii wechselt in eine eigene Umgebung zur Festlegung einer Reihe von
Voreinstellungen, die im Rahmen der Arbeitsvorbereitung getroffen werden.

Die einzelnen Einstellungen werden im nichsten Kapitel beschrieben.

form/Einstellungen laden

Der Befehl ladt gednderte Einstellungen an den eigenen Arbeitsplatz. Werden Einstellungen
unter form/Einstellungen im Mehrplatzbetrieb von einem anderen Arbeitsplatz gedndert, so
werden sie durch den Befehl am eigenen Arbeitsplatz aktualisiert.

Geidnderte Einstellungen werden auch durch einen Wechsel in die jeweilige ,,Einstellung oder
insgesamt bei einem Neustart des DATAform/4D-Clients iibernommen.

Durch den Befehl werden alle ,,Einstellungen‘ neu geladen, wie z.B.:

- das Formate-Klappmenii in der Eingabemaske,

- das linke Klappmenii iiber den Elementen, d.h. die Musterrahmenliste,
- die Ordnerliste z.B. fiir den Pfad-Dialog,

- die Pfadanfangsliste fiir die Pfadkonvertierung in gemischten Netzen,
- die Feldbeschriftungen,

- die Definitionen der Einmaligkeit von Feldern.

Im Einplatzbetrieb ist der Befehl ohne Bedeutung und nicht aktiv.
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IV. Einstellungen

Der Einstellungsdialog wird mit dem Meniibefehl form/Einstellungen aufgerufen. Er enthilt
sechs Seiten:

Felder

Formate

Bilder

Rahmen

Satzspiegel & Export
Uerwaltung I~

Sofern im folgenden nicht anders angegeben, gelten die Einstellungen immer fiir alle Netz-
werkteilnehmer. Einige Einstellungen werden jedoch an anderen Arbeitsplédtzen erst durch
einen Programmneustart oder durch den Meniibefehl form/Einstellungen laden (s. dort) wirk-
sam.

Felder
‘D06 Einstellungen:Umgebung:Standard
e Felder
(" Standard-Feldhshen )
i e i i Artikel Formate
dpt  DATAfarm Bilder ———————
Rahmen | Abbrechen |
R
Satzspiegel & Export
Verwaltung
Spt  DATAform
Eingabefilter
75 SRR R 2 SRR = Rt e Test
il
Ipt  DATATorm : Auswahlliste : einmalig
[ Bearbeiten I" Test \
| Bearbeiten \ I" Test \
Best.-Nr. 2 : einmalig
E XPress- Dokumentname : einmalig
Spt  DATAform
Elementetext
Spt  DATAform
Notizen|
= = pt  DATAform
| _ Voreintrag Best.-Nr. |

#

Feldbeschriftungen

Die Feldbeschriftungen der aktuellen Umgebung, ,,Artikel, ,,Vorspann® usw., konnen hier ein-
fach tiberschrieben werden. Sie sind damit an allen Stellen im Programm (Eingabemaske,
Suchdialog, Sortierdialog etc.) gedndert. Im Mehrplatzbetrieb werden sie an den anderen Cli-
ents mit derselben Umgebung durch einen Neuzugang an den Server oder durch den Meniibe-
fehl form/Einstellungen laden aktualisiert. In der Abbildung ist die Umgebung:Standard, siche
den Fenstertitel, aktiv. Alle blau hervorgehobenen Felder und Elemente sind Teil dieser Umge-
bung. Die iibrigen Einstellungen gelten immer, unabhingig von der gewéhlten Umgebung.

Feldhohen

Mit den drei Schiebereglern am linken Rand kann man die relativen Hohen der vier Haupttext-
felder dndern. Das untere, vierte Feld, dndert sich automatisch mit und iibernimmt den
Restraum, je nach Fensterhohe. Ein Klick auf die Schaltflache ,,Standard-Feldhohen* aktiviert
wieder die Werkseinstellung.

Grundschriften
Fiir die vier Artikelfelder, das Notizfeld und die Elementetexte kann man die Schriftart und
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GroBe definieren, die fiir die Dateneingabe verwendet werden sollen. In den Flachen der Felder
steht zundchst ,,9pt DATAform®, die bisher verwendete Grundschrift. Klickt man auf den
Schriftnamen, erhilt man einen Dialog zur Auswahl einer anderen Schrift:

‘@00 Vorspann |=d] ¥orspann
MacDS Windows
Schrft ) [DATAform Schrift P [DAT Aform
Groge P |9pt 190 Grige P [7pt =
( Standard )( Abbrechen :) G—-ellb—a i | Goniechien | (L% I

(Die rechte Zahl, im Bild 190 bzw. 38, zeigt die Anzahl der am Arbeitsplatz installierten
Schriften.)

Unter MacOS und Windows erscheint jeweils ein eigener Dialog mit den dort am Rechner ver-
fiigbaren Schriften. Die getroffenen Einstellungen gelten fiir alle Benutzer desselben Betriebs-
systems. Ist die gewéhlte Schrift an einem Arbeitsplatz nicht installiert, wird die Standard-
schrift ,,9pt DATAform* verwendet.

Die gewahlte Schrift hat keine Auswirkungen auf den Satz in QuarkXPress, sie dient lediglich
der Anzeige in DATAform. Manche schreiben lieber in 12pt Arial oder Helvetica oder bendti-
gen eine Schrift mit speziellen Sonderzeichen, wie Times CE.

Die hier definierte Grundschrift kann in Einstellungen/Formate pro einzelnem Format wieder
abgedndert werden.

Voreintrag Best.-Nr.
Ist das Ankreuzfeld angeschaltet, so werden eine eingegebene Bestellnummer und die Feldbe-
schriftung nach Verlassen des Feldes automatisch in das noch leere Tabellenfeld kopiert.

Eingabefilter

Besitzen die Bestellnummern eines Kataloges eine einheitliche Struktur wie z.B. ,,7??-77?-7¢
so kann der Filter so definiert werden, da3 z.B. nur Ziffern und Striche in genau dieser Ord-
nung in das Feld eingegeben werden konnen. Beispiel (zur Ubersicht mit Abstinden):

27? - 77 - ?

12&O### 1-&"-"# 12&OH## 1-&"-"# 178&9#

Der Filter ist aus drei verschiedenen Bausteinen aufgebaut:

19 &O#tH Bewirkt ,,???7* an zwei Stellen, erlaubt jeweils drei Ziffern.
1-&"-"# Bewirkt ,,-“ an zwei Stellen, erlaubt jeweils ein Minuszeichen.
17&9# Fir das letzte ,,?, d.h. die letzte Ziffer.

Die einzelnen Zeichen bedeuten:

! Nach dem ! folgt das Zeichen, das vor der Eingabe dargestellt werden soll. Im
Beispiel als !? oder als !- verwendet: Im leeren Feld steht deshalb ein ,,?* oder

ein ,,-“.
& Nach einem & oder ~ wird angegeben, welche Zeichen nun erlaubt sind.
&9 Nur Ziffern sind erlaubt.
&A Erlaubt nur Grof3buchstaben.
&a Erlaubt nur Buchstaben.
&@ Erlaubt Ziffern und Buchstaben, keine Sonderzeichen.
~a Erlaubt nur Buchstaben und konvertiert sie in GrofSbuchstaben.
&"-" Erlaubt nur das angegebene Zeichen ,,-.
&"-." Erlaubt nur ,,-* oder ,,.“.
&"2-5" Erlaubt die Ziffern von 2 bis 5.
# Definiert die Anzahl an Zeichen, die der Filter zuladf3t. ,,&9###* erlaubt genau

drei Ziffern; ,,&"-"#“ erfordert genau ein ,,-.
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Wird der Filter geloscht, kann in das Best.-Nr.-Feld jeder Text eingegeben werden.

Das Schaltfeld ,,Test” wendet den Filter auf das obige Bestellnummernfeld an, der Filter kann
dadurch gleich hier getestet werden. Ist das Filterfeld leer, tragt ein Klick auf ,, Test™ dieses
Beispiel ein.

Einmaligkeit
Allen Indexfeldern — den sechs blau hinterlegten Feldern der rechten Seite — kann das Kriteri-
um ,,einmalig® zugewiesen werden:

Best.—er @ einmalig
Eingabefilter
[ Test )
B
: Auswahlliste : einmalig

( Bearbeiten ) { Test )
In der Abbildung wurde das Feld ,,Best.-Nr.“ als einmalig definiert.

Veridndert man nun die Bestellnummer eines Artikels in der DATAform-Eingabemaske ohne
sie zu 16schen, und verldft das Feld (durch Tab oder Klick in ein anderes Objekt), so geschicht
folgendes:

- DATAform sichert den Datensatz und untersucht, wieviele Artikel mit dieser Bestellnum-
mer vorhanden sind.
- Ist die gerade verdnderte Bestellnummer mehrmals vorhanden, erscheint die Meldung:
s Best. -Mr.: 803-2525
j Gefundene Artikel: 2
1 Das Feld ist als einmalig definiert. Dieser Inhalt wird
geldscht.

In der Abbildung wurde die Bestellnummer zweimal gefunden, einmal im gerade gedffne-
ten Artikel, ein zweites Mal in der Datendatei.

- Der Inhalt des Bestellnummernfeldes des gedffneten Artikels wird geldscht.

Die Funktion vermeidet die Entstehung von Duplikaten bei der Erfassung oder Anderung von
Artikeln, die Einmaligkeit der Felder wird jedoch nicht im strengen Sinn garantiert:

- Beim Import von DATAform-Datensitzen in eine Datendatei wird die Einmaligkeit des
Feldes nur iiberpriift, wenn man dies im Importdialog angibt. Zu diesem Zweck wihlt man
als Duplikatfeld das entsprechende Feld und klickt ,,iiberschreiben® oder ,,iibergehen‘ an.
Andernfalls kdnnen durch einen Import Duplikate entstehen.

- Die Funktion tiberpriift nicht systematisch bereits vor Aktivierung der Funktion in der
Datendatei vorhandene Duplikate. Die Funktion entdeckt Duplikate nur, wenn das Feld
eines Artikels verdndert wurde. (Eine Veridnderung liegt auch dann vor, wenn das Feld oder
ein Zeichen des Feldes durch denselben Inhalt iiberschrieben wird.)

Um die Einmaligkeit eines Feldes in der gesamten Datendatei nachtraglich zu iiberpriifen,

kann man so verfahren:

- Man exportiert alle Datensétze per Exportbefehl im DATA-Mendi in eine Datei.

- Man importiert die Datensétze wieder, stellt im Importdialog das gewiinschte Duplikat-
feld ein und wihlt ,,iiberschreiben®. Ist der Artikel mehrfach vorhanden, erhélt man eine
Meldung.

- Man notiert alle Meldungen und dndert oder 16scht dann die nicht-einmaligen Datensétze.

Auswahlliste

Mit dem Ankreuzfeld kdnnen das Memo- und Warengruppenfeld mit einer Auswabhlliste hin-
terlegt werden. Die Auswabhlliste 6ffnet sich dann, wenn man in das Feld in der Eingabemaske
oder in das entsprechende Feld in der Suchmaske klickt oder wechselt. Zur Bedienung der
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Liste siche unter Eingabemaske/Sechs Indexfelder, Seite: 68.

Auswahlliste/Bearbeiten

Die Schaltflache 6ffnet die Auswahlliste als Text:

r ~ r
806 & O 6 Memoname
Mernonanne
KIDS
KIDS - OUTDOOR:
QUTDa0R: A
A EEERUNNING RUNNING
#H#HESTREET W ARE STREETWARE
B ## gy ks
E*##TENNIS SWiIM
B ## 5 TR N ING TEMNIS
CHEEGOMEN TRAINING
wC
WOMEN
82 Abbrechen 0K 00000000
& ¥

Die Abbildung links zeigt die vordefinierte Demo-Liste als Text, rechts die Ergebnisse unter
MacOS und Windows. Loscht man den Text mit OK, wird wieder die Demo-Liste eingesetzt.

Die Auswabhllisten unterstiitzen Gruppen und Untergruppen. Ein neuer Gruppenname — hier A,
B und C — gefolgt von , ###* bewirkt eine neue Gruppierung. Die Gruppen werden unter
MacOS dann als Dreiecke, unter Windows als Plus/Minus-Zeichen dargestellt. Ein Klick auf
diese Symbole — oder Pfeiltaste links — schliet/6ffnet die Gruppe.

Auswahlliste/Test
Offnet die Liste wie spiter dann in der Eingabemaske, siehe oben die rechten Bilder.

Mehrplatzbetrieb
Im Mehrplatzbetrieb werden Anderungen nach einem Client-Neustart oder dem Befehl
form/Einstellungen laden iibernommen.

Nachfolgend eine Liste ohne Gruppierungen:

O

=)=

Memo

KIDS
QUTDOOR
RUNMING
STREET' ARE
Sl
TEMMIS

TR AINING
WOMEN

| Abbrechen oK

E

O

Memo

=
=]
@

QUTDOOR:
RUNMING
STREETW ARE
S

TEMMIS
TRAINING
WOMEN

<]

Der Text links fiihrt zu der ungegliederten Liste rechts.
Hier ein Beispiel mit Gruppen und einer Untergruppe:

Die Gruppe ,,B“ besitzt eine weitere Untergliederung ,,BB*“. Rechts die Ergebnisse unter

MacOS und Windows. Die Gruppe ,,C* wurde geschlossen.
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XPress-Dokumentname

Ist das Ankreuzfeld AN, wird der Name des QuarkXPress-Dokuments, in dem der Artikel pla-
ziert ist, beim Riickaktualisieren hier automatisch eingetragen. Fiir eine Inhaltsaktualisierung
kann man dann spéter z.B. alle Artikel fiir das Dokument anhand dieses Namens wieder suchen
und an QuarkXPress {ibergeben.

Weitere spezielle Feldeigenschaften, das Feld ,, Sicht

Das Feld ermdglicht die Einschrankung der Artikelauswahl fiir Benutzer mit bestimmten
Kennworter. Wird das Sicht-Feld von keinem der Kennworter verwendet oder ist das Kenn-
wortsystem inaktiv, kann das Feld als normales Such- und Sortierfeld verwendet werden.

Zur Verwendung der einzelnen Felder, siehe auch unter Eingabemaske/Sechs Indexfelder,
Seite: 67.

Formate
‘0 06 Einstellungen:Umgebung:Standard
Feld
Standard-XPressMarken: — Fer:arne
Titel: Bilder ——————,
- Rahmen [ Abbrechen )

Worspann Satzspiegel & Export
@Yorspann: Verwaltung

Text
@Text:

Tabelle

@Tabelle:

: Formate g : Feldtrenner unterdriicken
2 S —r— ‘- =
3spezial [ Neu ) | Feldtrenner verkleinarn

4 —

|  Bearbeiten |

o g Individuelle Formate zulassen
Duplizieren

. W Schriften pro Format

' . 3
lﬂ) Format-Klappmenil strukturieren

;5 {@Tabelledk ;@Tabelle T e () 4
4 j@Linied : @Tabelled ;@LI
nied :;@Tabelled : ;@Linies :;
@Tabelled : j@Linied :} @End]
inied: {<Be"Schwarz">;<F>;
<PEZ;<Pe"Rot" >} "Muster
B";

: Formate trotz XPressMarken

-4

In den Formateinstellungen werden die XPressMarken definiert, die den vier Feldern des Arti-
kelrahmens ,,Artikel, ,,Vorspann®, ,,Text* und ,,Tabelle* beim Exportvorgang fiir Quark-
XPress vorangestellt werden. Tabellenformate kdénnen dariiberhinaus auch auf Zusatztextrah-
men angewandt werden.

Die ,,Demonstration 3 enthélt eine schrittweise Einweisung in den Vorgang der Definition von
Formaten; die Vertrautheit mit dem dortigen Abschnitt ,,Schritt 2 — Textformatierung* wird
hier angenommen.

Formate/Standard-XPressMarken

Im oberen Dialogbereich ,,Standard-XPressMarken™ koénnen den vier Artikelfeldern XPress-
Marken zugeordnet werden. Diese XPressMarken werden verwendet, wenn einem Artikel kein
Format zugeordnet wurde oder das Format keine Angaben fiir diese Felder enthalt.

Wird fiir ein Format im Formatdialog kein abweichender Stil angegeben, so werden diese Stan-
dardstile verwendet.

Formate verwalten

Der Abschnitt ,,Formate® zeigt die Liste der angelegten Formate und vier Schaltfelder zu ihrer
Bearbeitung.
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Neu Legt ein neues Format an und 6ffnet es im Formatdialog.
Bearbeiten Offnet das Format, wie auch ein Doppelklick auf ein Format.
Duplizieren Dupliziert das markierte Format und 6ffnet das Duplikat.
Loschen Ldscht, nach einer Bestétigung, das markierte Format.

Die Markierung der Formatliste 146t sich auch durch die Pfeiltasten nach oben und unten ver-
schieben.

Beim Offnen einer neuen Datenbank - oder einer Datenbank, die keine Formate enthilt - wer-
den automatisch vier Demoformate erzeugt. Die Formate heiflen 2, 3, 3spezial und 4. Sie wer-
den fiir die Durchfiihrung der Telefondemo benétigt. Ansonsten kdnnen sie gedndert oder
geldscht werden.

Formate/Format-Dialog

806 Format
Formatname Musterseite ke
4 -4 “Muster B”
XPressMarken ]
@Titel:
“orspann
@Yorspann:
Text
@Text:
Tabellenabsdtze Tabellenspalten Tabelle
@Tabelledk : <Be"Sehwarz">
@Tabelled : m <P
@Linied : <PB>
@Tabelled : PeGrins
@Linied :
@Tabelled:
@Linied :
@Tabelled : &

@Linied

Letzter Absatz geradzahlig
@Endlinie :

| —EEEETR—
Schriften
Letzter Absatz ungeradzahlig
e ~
@EndlinielG4: | Abbrechen ) (-=-6Kw3
A

Der Format-Dialog erlaubt die Zuordnung von XPressMarken zu den Artikelfeldern, Tabellen-
absétzen und -spalten sowie die Festlegung der zu verwendenden QuarkXPress-Musterseite.

Ein Format definiert im einzelnen:

- die Schriftstile der ersten drei Artikelfelder

- die Schriftstile des Tabellenfeldes, d.h.
den Schriftstil jeder einzelnen Zeile im Tabellenfeld
den Schriftstil der letzten Zeile des Tabellenfeldes
den Schriftstil jeder einzelnen Spalte im Tabellenfeld

- die zu verwendende QuarkXPress-Musterseite

Artikel, Vorspann, Text

In die ersten drei Felder trigt man die XPressMarken (i.d.R. Stilvorlagenaufrufe wie "@Titel:")
fiir die ersten drei Artikelfelder ein. Die Stilvorlage kann dann in QuarkXPress in ihren Eigen-
schaften definiert werden.

Tabellenabsdtze

Unter Tabellenabsétze kann man fiir jeden Absatz des Tabellenfeldes eine eigene Stilvorlage
ansprechen. Das Absatz-Feld ist ein normales Textfeld. Die einzelnen XPressMarken der
Absitze werden durch Zeilenschaltung getrennt. Uber Kopieren und Einsetzen konnen Zeilen
leicht vervielfaltigt oder umgestellt werden. Bleiben Zeilen leer, so bleibt der vorher definierte
Stil giiltig.

Letzter Absatz geradzahlig/ungeradzahlig
Fiir die letzte Zeile eines Tabellenformats kdnnen zwei verschiedene XPressMarken eingege-
ben werden: XPressMarken fiir ungeradzahlige Absitze und geradzahlige.
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Enthailt die Tabelle eine gerade Anzahl an Zeilen, wird im abgebildeten Beispiel dem letzten
Absatz die XPressMarke ,,@Endlinie4:* zugeordnet. Ist die Anzahl an Absétzen in der Tabelle
hingegen ungerade, so wird die letzte Zeile nach der Stilvorlage ,,EndlinieUG4“ formatiert.

In der Telefondemo erhdlt man dadurch z.B. automatisch die Formatierungen:

Outdoor Outdoor
A wide range of analogue-technology cord- A wide range of analogue-technology cord-
less telephones has already been available less telephones has already been available
for quite some time. for quite some time.
Now with the publication of this brochure, Now with the publication of this brochure,
we are introducing a new generation of we are introducing a new generation of
even more sophisticated units. even more sophisticated units.
Ne color  typ Ne color  typ
12 70-11 red 10 12 70-11 red 10
12 89-12 yellow 10 12 89-12 yellow 10
12 97-13 blue 10 1297-14 green 10
12 97-14 green 10 13 43-21 red 15
13 43-21 red 15 13 78-22 yellow 15
13 78-22 yellow 15 13 00-23 blue 15
13 19-24 green 15

Die Tabelle des linken Artikels besitzt sieben Zeilen, also eine ungerade Anzahl an Absétzen.
Die letzte Zeile dieses Artikels wird deshalb nach der Stilvorlage ,,EndlinieUG4“ formatiert:
sie wird grau hinterlegt und erhilt eine AbschluBllinie; beide Linien wurden in der Stilvorlage
,,EndlinieUG4“ definiert.

Die Tabelle des rechten Artikels besitzt acht Zeilen, also eine gerade Anzahl an Absitzen. Die
letzte Zeile dieses Artikels wird deshalb nach der Stilvorlage ,,Endlinie4* formatiert: Sie erhélt
nur eine Abschlufllinie und wird nicht mit einer grauen Linie hinterlegt.

Tabellenspalten
Im Feld Tabellenspalten kann man den einzelnen Spalten der Tabelle jeweils einen eigenen Stil

zuordnen. In QuarkXPress 3 konnten hier keine Stilvorlagenaufrufe verwendet werden, da nur
Absatzstilvorlagen unterstiitzt wurden. Beispiel fiir QuarkXPress 3:

<PB>

<pP>

<PB>

<PI>
Setzt die fiinf Spalten einer Tabelle so:
fett normal weiter-normal fett kursiv

Ab QuarkXPress 4 kann man dasselbe Ergebnis auch iiber Zeichenstilvorlagen erreichen. Man
legt Zeichenstilvorlagen z.B. mit den Namen , fett”, ,,mager und ,.kursiv* an und ruft sie fol-
gendermallen auf:

<@fett>

<(@mager>

<@fett>

<@kursiv>
Zeichenstilvorlagen bieten u.a. den Vorteil, daB3 Stilinderungen durch eigene Schriftwechsel
(z.B. <f"TimesNewRomanPS Bold">) iiber denselben kurzen Aufruf erzielt werden kdnnen.

Formatnamen und Jauto

Als Formatname kann ein beliebiger Name oder eine Ziffer eingegeben werden.

Formate werden aufgerufen, indem man den Namen in das Formatfeld in der Artikeleingabe
eintragt oder durch das Klappmenii einfiigt. Steht dort beispielsweise ,,|spezial“, so sucht
DATAform beim Export nach einem Format mit diesem Namen und verwendet es.

Formatnamen aus Ziffern — wie ,,2, ,,3%, ,,4* etc. — werden verwendet, um 2-, 3-, 4-spaltige
Tabellen mit dem Format ,,Jauto* automatisch nach diesen Formaten zu gestalten. DATAform
zahlt beim Export die Anzahl der Spalten in der Kopfzeile des Tabellenfeldes (z.B. 3), bildet
daraus den Formatnamen (3), sucht dann im Tabellenformatfeld nach einem Format mit diesem
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Namen und wendet es an.

Bendtigt man verschiedene automatische Gestaltungen fiir Tabellen mit derselben Spaltenan-
zahl, kann man dem Aufruf ,,Jauto” in der Artikeleingabe weitere Zeichen anfiigen. Die Zei-
chen werden dann als Teil des Namens nach der Ziffer angefiigt. ,,JautoA* sucht beispielsweise
bei einer dreispaltigen Tabelle nach dem Format ,,3A*; ,,|autoBreit® sucht bei einer ebenfalls
dreispaltigen Tabelle nach dem Format mit dem Namen ,,3Breit®.

Musterseite

Die Musterseite wird in QuarkXPress aufgerufen, wenn der Hauptrahmen des Artikels eine
neue Seite erzeugt. Die Musterseite mufl vor dem Import der Artikel in QuarkXPress bereits
vorhanden sein. [hr Name beginnt nach dem Prifix, d.h. die in QuarkXPress angezeigte
Musterseite ,,A-Muster A“ hat den Namen ,,Muster A“.

Format-Sytanx
Unterhalb der Formatliste wird ein markiertes Format auch als Text angezeigt und konnte im

Artikel auch in dieser Form verdndert werden, sofern im Formateditor individuelle Formate
zugelassen wurden. Das verwendete Format ist direkt in der Artikelmaske sichtbar.

Ein Format hat den Aufbau:

Versionsnummer; Titel; Vorspann; Text; {Tabellenabsétze}; LetzteZeileGerade;{ Tabellenspal-
ten}; Musterseite; LetzteZeileUngerade

Die Versionsnummer ist fiir dieses Format immer 3.

Funktionsweise der Tabellenformate

Der Text des Tabellenfeldes wird beim Export mit den Tabellenformaten ,,angereichert®, der
erweiterte Text wird an QuarkXPress iibergeben und dort formatiert. Der Text durchlauft bis
zur endgiiltigen Darstellung in QuarkXPress drei Stadien:

1. Das Tabellenfeld eines Artikels der Telefondemo:

NEw color= cond.«

12 70-11mrede 1.554
12 97-13+blues 1.754
12 97-1dmqreens 1.95.4

Beim Export wird der Text mit den XPressMarken fiir 3-spaltige Tabellen angereichert.
Der Tabellenteil des Formats ,,3 wurde so definiert:

Tabellenabsdtze Tabellenspalten Tabelle
@Tabelle3K : (] |FE: [a]
@Tabelles: <P

B (T =

Diese XPressMarken werden beim Export in den Text eingebaut.

2. Der an QuarkXPress iibergebene Text des Tabellenfeldes:

@Tabelle3K: <PB>N® <P>color <PB>cond.

@Tabelle3: <PB>1270-11 <P>red <PB>1.55
<PB>1297-13 <P>blue <PB>1.75
<PB>1297-14 <P>green <PB>1.95

3. QuarkXPress interpretiert die enthaltenen XPressMarken und stellt den Text so dar:

Ne color cond.
12 70-11 red 1.55
12 97-13 blue 1.75
12 97-14 green 1.95

Die beiden Stilvorlagenaufrufe werden angewandt, die Spalten der Tabelle werden in der
Folge fett, mager, fett ausgezeichnet.
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Formate fiir Textrahmen und geteilte Artikelrahmen
Text in Zusatztextrahmen kann durch XPressMarken oder Stilvorlagenaufrufe formatiert wer-
den. Alternativ dazu konnen auch Formate wie ,,|4“ oder ,,|spezial* angewandt werden.

‘9606 4.von 5
®TOZ Klinker = [S103] Text: b
2w oot sty peecond.
12 70-11wreds 10s1.55 m

12 97-13mbluew 10w 1.73

12 97-14mgrecns 1 On1.95

12 4Z-21wreds 1542 .25

12 78-22myelloww 154235 -
12 00-23mblucw 15+ 2 .40 4

13 19-24m grecns 1 5w 2.50 L
¥PressMarken / Tabellen-Format anwenden [ Format ==
|Sspezial
a
L
« | » 2 Abbreshen oK

4
Der Dialog fiir den Rahmeninhalt enthilt hierzu, wie die Eingabemaske, das Format-Klapp-
menii. Uber das Menii kann man dem Textrahmen ein Format zuweisen, im Beispiel das For-
mat ,,|3spezial®.

Textrahmen als Tabelle formatieren

Jede Formatdefiniton enthdlt XPressMarken fiir drei Felder und eine Sammlung von XPress-
Marken fiir die Zeilen und Spalten des Tabellenfeldes. Ordnet man einem Textrahmen ein For-
mat zu, so wird der Text nach der Logik fiir Tabellenfelder formatiert. Man erhélt dadurch fiir
Zusatztextrahmen alle Formatierungsmdglichkeiten fiir Tabellenfelder!

Das Format-Klappmenii enthilt alle unter Einstellungen/Formate definierten Formatnamen.

Geteilte Artikelrahmen als Tabelle formatieren

Ordnet man einem geteilten Artikelrahmen ein Format zu, so wird sein letztes Feld als Tabelle
formatiert. Summiert der Rahmen beispielsweise die Felder 1 + 2 + 3, so wird Feld 3 als Tabel-
le formatiert.

Mehrere Tabellen pro Artikel

Die Formatfunktion fiir Textrahmen erlaubt es, mehrere automatisch formatierte Tabellen
einem Artikel zuzuordnen. Jede Tabelle, einschlieBlich des Tabellenfeldes im Artikel, kann
anders formatiert werden. Das oben abgebildete Textelement erzeugt eine formatierte Tabelle
in einem Zusatztextrahmen in QuarkXPress.

Formate und Referenzen in Textfeldern
Der Text des Textrahmen kann auch eine Referenz auf ein anderes Feld darstellen. Das Ziel-
feld wird dann als Tabelle formatiert:

T ] :] P ] :] WPressMarken / Tabellen-Format anwenden Format I+

Tabelle =1 %7 = Textfeld als Tabelle = lauta

Das Textelement , Tabelle* wird seinen Text bei der Ubergabe an QuarkXPress aus dem Feld
»7, dem dritten groen Eingabefeld, laden — linkes Bild. Dem Textelement wurde das Format
,»Jauto* zugewiesen — rechtes Bild.

Im Textfeld »7 steht ein 4-spaltiger Text, das Format ,,|4* wird angewandt. Der Zusatztextrah-
men erscheint als Tabelle in QuarkXPress:
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N¢ color  typ cond.
12 70-11 red 10 1,55
12 97-13 blue 10 1,75
12 97-14 green 10 1,95
13 43-21 red 15 2,25
13 78-22 yellow 15 2,35
13 00-23 blue 15 2,40
13 19-24 green 15 2,50

Als Haupttextrahmen verwendet man in diesem Fall einen Rahmen, der nur die Felder 1 + 2 +4
enthélt, da der Text des dritten Feldes bereits als Tabelle in einem eigenen Rahmen erscheint.

Zusammenfassung
- Formate fir Textrahmen formatieren den Text als Tabelle.

- Ein Artikelmodul kann dadurch mehrere, verschieden formatierte Tabellen enthalten.
- Der Text dieser Zusatztextrahmen kann auch in einem der groen Eingabefelder stehen und
damit direkt im Feld oder auch in der Textverarbeitung bearbeitet werden.

Linke und rechte XPressMarken
Im abgebildeten Textelement-Dialog wurden zwei Sétze an XPressMarken eingegeben:

¥PressMarken / Tabellen-Forrnat anwenden Format I+ I

@TitelLinks :### #@TitelRechts |

»@TitelLinks:* fiir linke Seiten und ,,@TitelRechts:“ fiir rechte Seiten. Die XPressMarken
werden durch , ###“ getrennt. (,,#### darf in den Stilvorlagennamen nicht verwendet werden.)
Werden die Text- oder Artikelrahmen exportiert, so tibergibt DATAform jeweils die entspre-
chende XPressMarke.

Die Funktion macht es moglich Texte, z.B. Seitentitel, seitenabhidngig anders zu formatieren,
auf linken Seiten beispielsweise linksbiindig rot, auf rechten Seiten rechtsbiindig griin.

Die Funktion ist unabhingig von der Spiegel-Funktion oder doppelseitigen Dokumenten.
DATAform tibergibt generell bei ungeradzahligen, rechten Seiten immer die zweite XPress-
Marke, sonst die erste.

Beim Riickimport aus QuarkXPress mit XPressMarken werden die erfa3ten doppelten XPress-
Marken tiberschrieben.

Exportiert man die Artikel auf die Seite Null — d.h. der Umbruch ist deaktiviert, man plaziert
auf die gerade aktuelle QuarkXPress-Seite — so werden die XPressMarken fiir die linke Seite
iibergeben. Die Seite Null wird als geradzahlige, linke Seite betrachtet.

Paare an XPressMarken konnen an allen Stellen, die XPressMarken enthalten, eingegeben wer-
den. Die folgende Abbildung zeigt den Formatdialog fiir das Format ,,Elektro 4:

XPressMarken Artikel
@Tite] : #*#¥@TitelR:

Yorspann
@Y orspann :

Text
@Text:

Tabellenabsitze Tabellenzpalten Tabelle
@Tabd: <BrERE LRt n

E “Pc"Schwarz™» E
An zwei Stellen werden in diesem Format fiir linke und rechte Seiten unterschiedliche XPress-
Marken verwendet:

Dem Artikelfeld wird auf linken Seiten die Stilvorlage ,, Titel zugewiesen, auf rechten Sei-
ten die Stilvorlage ,, TiteIR*.

- Im Tabellenfeld wird die erste Spalte auf linken Seiten in Fettschrift gesetzt, auf rechten
Seiten normal in roter Schrift; die zweite und alle weiteren Spalten erscheinen auf allen Sei-
ten normal schwarz.
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Fiir alle anderen Felder gelten auf linken wie rechten Seiten dieselben XPressMarken.

Doppelte XPressMarken und Formate fiir Artikelrahmen
Auf Artikelrahmen und geteilte Artikelrahmen werden Formate angewandt, wenn ihnen keine
XPressMarken zugeordnet sind. Dies gilt auch fiir doppelte XPressMarken wie:

@Titel:###
Auf linken Seiten wird die XPressMarke ,,@Titel:* verwendet; fiir rechte Seiten ist keine
XPressMarke vorhanden, und es wird das Format des Artikels verwendet.

#i#@TitelR:
Fiir linke Seiten sind keine XPressMarken vorhanden und es wird das aktuelle Format ange-
wandt; auf rechten Seiten wird die XPressMarke ,,@TitelR:* zugewiesen.

Formate/weitere Einstellungen

: Feldtrenner unterdriicken

2 Feldtrenner werkleinern

™| Formate trotz XPressMarken

g Individuelle Formate zulassen
g Schriften pro Format

Format-Klappmenil strukturieren
nach Buchstaben (0 = aus):

Ankreuzfeld/Feldtrenner unterdriicken

Wird ein Artikel an QuarkXPress iibergeben, so werden die vier grofen Textfelder der DATA-
form-Eingabemaske in einem oder mehreren Artikelrahmen zusammengefaf3t und normaler-
weise durch ein spezielles Zeichen (den Feldtrenner) voneinander abgetrennt. Anhand dieser
Zeichen kann der Text bei der Riickaktualisierung wieder auf die Felder aufgeteilt werden.
Der Feldtrenner kann unter Umsténden storen, z.B. bei rechtsbiindigem Satz. Die Option
,JFeldtrenner unterdriicken* erlaubt die Ubergabe an QuarkXPress ohne diese Zeichen. Bei der
Riickaktualisierung dieser Texte kann dann jedoch der Text nicht mehr automatisch auf seine
Felder aufgeteilt werden. Der ganze Text gelangt in diesem Fall in das erste Feld des Artikel-
rahmens. Die Option ist praktisch nur in Fillen verwendbar, die keine Riickaktualisierung
benétigen.

(Eine andere Mdglichkeit, Feldtrenner zu vermeiden, ist die Verwendung von je eigenen Text-
rahmen pro Textfeld durch ,,geteilte Artikelrahmen®, s. den gleichnamigen Themenbereich.)

Ankreuzfeld/Feldtrenner verkleinern

Ist das Ankreuzfeld AN, werden die Feldtrenner auf 2 pt und 25% Schriftbreite gesetzt. In
QuarkXPress beanspruchen sie dann nur noch 0,5 pt und beeintridchtigen die Rechtsbiindigkeit
nicht mehr.

Ankreuzfeld/Formate trotz XPressMarken

Unter manchen Bedingungen kann es sinnvoll sein, die Option anzuschalten, in aller Regel
wird sie nicht benotigt.

Auf einen mit XPressMarken zuriickgelesenen Artikel werden bei einer erneuten Ubergabe an
XPress normalerweise keine Formate mehr angewandt. Solche Artikel besitzen einen XPress-
Marken-Vorspann, die Beschriftung des Artikeltitelfeldes erfolgt in Fettschrift.

Ist die Option AN, werden die XPressMarken der Formatdefinition nun trotzdem angewandt —
siche dazu auch den folgenden Punkt.

Das Format fiir das erste Feld wird dabei nach dem XPressMarken-Vorspann eingesetzt. Das
Format darf deshalb keine Stilvorlagenaufrufe (wie @Titel:) enthalten, wenn der XPress-
Marken-Vorspann bereits XPressMarken enthélt; QuarkXPress interpretiert Stilvorlagenaufrufe
nur dann, wenn sie am Anfang einer Reihe von XPressMarken stehen.

136

Anwenderhandbuch DATAform-Datenbank © 1990-2004 www.gassenhuber.de



IV. DATAform-Datenbank - Einstellungen

Formatierung und individuelle Stilaufrufe

Die automatische Formatierung von Tabellen kann auch individuell im Artikel
abgedndert/iiberschrieben werden. Eine Tabelle soll beispielsweise nach [MeinFormat gestaltet
werden. Das Format setzt die erste Zeile der Tabelle normalerweise in den Stil @Kopf:.
Abweichend davon soll nun aber die erste Zeile dieses einen Artikels im Stil @Kopfb: darge-
stellt werden.

Man kann dafiir der Zeile im Artikel einfach @Kopfb: voranstellen; der Stilvorlagenaufruf des

Formats wird dadurch fiir diese eine Zeile iiberschrieben. Allgemein lassen sich an allen Stel-

len einer Tabelle und vor allen Feldern individuelle Abweichungen eintragen:

- Beginnt eine Zeile mit einer XPressMarke wie @Stil:, so wird die Marke des Formats in
diese Zeile nicht eingesetzt.

- Beginnt allgemein ein Feld mit @ oder < wird die Spaltenmarke des Formats diesem Feld
nicht vorangestellt.

Ankreuzfeld/Individuelle Formate zulassen

Formate werden unter Einstellungen/Formate erfat und konnen dann durch das Format-Klapp-
mendii in der Eingabemaske einem Artikel zugeordnet werden.

Das Format-Klappmenii besitzt drei Abschnitte:

Format
Autom, Format
Autom. Format
i
3 2
=z 3
3spezial Feperial
2 a
Ind. Format... 384F Individuelles Format. . Chls fuF

- den Befehl ,,Automatisches Format*,
- die Liste der von Thnen angelegten Formate,
- den Befehl ,,individuelles Format...*.

Der letzte Befehl kann mit dem Ankreuzfeld ,,Individuelle Formate zulassen an- oder abge-
schaltet werden.

Wihlt man den Befehl ,,Individuelles Format...“, so wird das aktuell fiir diesen Artikel giiltige
Format im Formatdialog gedffnet und kann individuell abgeéndert werden. Das geédnderte For-
mat gilt dann nur fiir diesen einen Artikel.

Ankreuzfeld/Schriften pro Format

Stellt man das Ankreuzfeld auf AN, kann die Schriftzuweisung der DATAform-Felder pro For-
mat und pro Feld definiert werden; die unter Einstellungen/Felder definierte Grundschrift kann
pro Format iiberschrieben werden. (In der DATAform-Liste wird, unabhéngig von der Format-
Schrift fiir das Feld Artikel immer die Grundschrift verwendet.)

Bearbeitet man nun ein Format, so sieht man rechts unten im Dialog das nun aktive Schaltfeld
»Schriften®. Das Schaltfeld 6ffnet eine neue Seite des Formatdialogs:
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Q 06 Format

Formatname
Jspezial
St Artike]
14 pt Lucida Grande
“okspann
12 pt Futura CE
Text
Spt  DATAform

Tabelle
Spt  DATAform

Elementetext
12 pt Univers Cyr

MNotizen
Spt  DATAform

XPressMarken

— Grundschriften aus Einstellungen/ 5
— Felder verwenden ( mbbrechen ) (oK) ,
s

Dem Format ,,3spezial“ konnen hier nun spezielle Schriften pro Feld zugeordnet werden. Jeder
Artikel mit diesem Format wird dann mit diesen Schriften angezeigt.

Stellt man das Ankreuzfeld ,,Grundschriften aus Einstellungen/Felder verwenden AN, so wird
fiir dieses eine Format wiederum die Grundschrift verwendet: Die Formatschrift wird fiir dieses
Format aufgehoben.

Formatschriften machen es moglich, pro Artikel einen anderen Satz an Eingabeschriften zu
verwenden. Artikel in verschiedenen Alphabeten (z.B. griechisch/franzosisch/kyrillisch) kon-
nen dadurch in derselben Datenbank gepflegt werden.

Format-Klappmenii strukturieren

Das Klappmenii fiir Formate kann auch als hierarchische Liste dargestellt werden. Dabei wer-
den die Formate, z.B. anhand ihrer ersten beiden Buchstaben, in Untergruppen zusammenge-
faf3t. Bei langen Formatlisten findet man seinen Eintrag schneller.

(Zudem konnte das bisherige Format-Klappmeni unter MacOS nur maximal 255 Zeilen dar-
stellen. Mit dem strukturierten Format-Klappmenii existiert diese Grenze nicht mehr.)

b Format
Autorn. Format
oz 1 4
0z | 4

04-1
'] 3 04-2
0& 1 4 04-2.3
a7 1 4 04-2YE
o] 1 4 04-2VB.3
a3 1 4 04-2VE.4
10 1 4 04-2YB.5
3l 4
iz 1 4 04-4
13 1 4 04-4.3
14 1 4 04-4YE
AU 1 4 04-4YB.3
Ed 1 4 04-4YE.4
B4 1 4 04-4YB.5
B 1 4 04-5
=] b 04-5
EU 04-6.3
FU 04-6VE
Gil 04-8YE.3
Jz 04-6VE 4
KK 04-6YES
KT
MIS 4
M
T2
=] b
W

Die Abbildung zeigt ein Format-Klappmenti, das nach zwei Buchstaben strukturiert wurde. In
der Abbildung wurde die Gruppe ,,04* mit der Maus angewéhlt; das autklappende Untermenii
zeigt alle Formate, die mit ,,04* beginnen. La6t man hier die Maus los, wird ,,|04-3* ins For-
matfeld eingetragen.
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Unter Einstellungen/Formate gibt man an, nach wievielen Buchstaben die Formatnamen
zusammengefaflit werden sollen:

Format-Klappmenil strukturieran

nach Buchstaben (0 = aus): a

Gibt man hier Null ein, werden die Formatnamen als unstrukturierte Liste angezeigt. Dies ist
auch der voreingetragene Wert. Um die hierarchische Darstellung zu aktivieren, geben Sie bei-
spielsweise eine 2 oder 3 ein.

Die iibrigen Clients erhalten die gednderte Liste nach Neustart oder dem Meniibefehl form/Ein-
stellungen laden.

Formate/XPressMarken per Menii

Die Meniis in der Formatebene erleichtern den Eintrag von XPressMarken in die Felder fiir
Standard XPressMarken oder in den Formatdialog.

Es gibt vier Mentis zur Erzeugung von XPressMarken:

Zeichen Schrift und Stil einzelner Zeichen

Absatz Ausrichtung, Tabulatoren, Einziige etc.
Stilvorlage Anlegen oder Ansprechen einer Stilvorlage
Spezial Einige Sonderzeichen und -befehle.

Die einzelnen Mentiibefehle erzeugen einzelne XPressMarken und setzen sie an der Stelle, an
der die Einfiigemarke steht, in den Text ein. So erzeugt z.B. der Befehl ,,Fett:B“ im Zeichen-
Menii die XPressMarke <B> fiir fett.

Menii Zeichen
BT etz stimori: — Das Menii ,,Zeichen® enthilt Stil- und Schriftmarken und am Anfang einen

Typografie. .. “o

SIS Dialog ,,Typografie”, in dem die entsprechenden Marken zusammenfassend
et e Bt erzeugt werden konnen.

Tonwert in %: 5100
Breite in %z h100
Unterschneiden: k20.5
Spationieren: 120.5
Grundlinie pl: b3.5
Standard: P

Fell: B

Kursiu: 1
Konturiert: 0
Schattierl: §
Unterstrichen: U
Wort untersir.: W
Durchgestrichen
Versalion: K
Knpitalchen: H
Hochgestat: +
Tiefgesiellt: -
Index: U

Menii Absatz
[EEEEL stivorioge spezi Das Menti besteht aus drei Teilen, es erzeugt die absatzbezogenen XPress-

Absatzformat... WF
Linkshindig: *L Marken:
Zentriert: <C
Rochts: R Absatzformate
Hlacksatz: <J

SEE: *h"Standard”
Initialen: *d...

it 9 zus.halien: *kn..
Fellen zus. halten: *kt..

Tobulataren... BT Tabulatoren
Linie oben...

Linia unten. .

Linle nben aus: *rag I
Linig_unten aus: *rbo Absatzlinien.

Die Marken kdnnen teilweise einzeln oder aber durch vier Dialoge erzeugt werden.
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Menii Stilvorlage

Stilvorlage Statt der direkten Angabe einzelner XPressMarken kénnen auch die
Norma adfrufen &3: in einem QuarkXPress-Dokument definierten Stilvorlagen angespro-
Kein 5til aufrufen @: . . .

Absatzstil definieren @Name= chen werden. Dieser Weg ist in aller Regel zu empfehlen und wurde
Absatzstll aufrufen @Name: . .
Zeichenstil aufrufen auch in der Demonstration der Telefondemo vorgestellt.

Letzten Absatzstil aufrufen

Um einen Stilvorlagenaufruf z.B. in das Vorspannfeld einzusetzen, konnen Sie so verfahren:
Loschen Sie den gesamten Text im Feld und wéhlen Sie ,,Absatzstil aufrufen @Name:*,
,@Name:“ wird in das Feld geschrieben. Uberschreiben Sie ,,Name* mit dem Namen der
gewiinschten Stilvorlage. Alle Absatzformatierungen sowie die Zeilen in Tabellen konnen iiber
Stilvorlagen definiert werden.

Die Spaltenauszeichnung in den Tabellen kdnnen via Zeichenstilvorlagen festgelegt werden.
Der Befehl ,,Zeichenstil aufrufen schreibt <@Name> ins Feld. Uberschreiben Sie ,,Name* mit
dem Namen der gewiinschten Zeichenstilvorlage.

Der Befehl ,,Letzten Absatzstil aufrufen® setzt <@$p> ins Feld. Der Stil des Textes wird
dadurch auf die Eigenschaften des letzten Absatzstils zuriickgesetzt.

Menii Spezial

witte Die ersten drei Befehle erzeugen die XPressMarken gebrauchlicher Sonderzei-
Wahltaste Tab. St
Bin des1rich - chen.
Einzug i
« Mit Elammern_35<

Mit Klammern

Ist die Zeile abgehakt, so werden die erzeugten XPressMarken mit Spitzklammern eingesetzt;
andernfalls wird der Wert ohne Klammern {ibergeben. Statt ,,<B><I><z18>* fiir fett-kursiv, 18
Punkt erreicht man dadurch z.B. die kiirzere Schreibweise ,,<Blz18>“.

Schreibweise und Funktion von XPressMarken werden weiter erldutert, z.B.:
- in den QuarkXPress-Handbiichern, etwa QuarkXPress 6.0 Hilfethemen/XPress Tags, oder
- in der Pdf-Datei ,,XPress Tags ReadMe.pdf* auf der DATAform-CD.
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Bilder
‘DO e Einstellungen:Umgebung:Standard
Bilder liegen Ezlrﬁ;m
i €4 Bilder = i —_—
% :: 2:::: des Bildmusters ) glellﬂSr:en (_ Abbrechen )

C am individuellen Bildpfad Satzspiegel & Export
Verwaltung

g An allen drei Orten suchen

Bildpfade berechnen [eElektrobilder | Ordner 2
Eildname = | + Bildname + #Telzfonbildzr O—
Bu
Pfadanfénge umsetzen, Windows==Mac0S B—
| Bearbeiten |
i | C———
Duplizieren
b —
e ~
Lischen
Vorschaubilder enden auf: -
[ S&E )
Vorschaubilder aufterhalb des Ordners:
=3 Bilder

QuarkXPress- Bilder liesgen auferhalb: &9 DATAform Talefondema

=3 DATAform-Demos

Programme zuordnen =8 DATAform-Datenbank
3 DATAform-CD-Mac0S
PICT  GKONSO1.app

EFSF

TIFF GKONSO1.app

Ordnerlista im Bildpfad- Fenster vorselektieren. Ordner
beginnan wie das Feld 'Bast.-Nr.' bis zum Zeichen:

Die grundlegenden Funktionen der Bildverwaltung in DATAform finden Sie im Demonstra-
tionskapitel in ihrem Ablauf beschrieben. Lesen Sie, oder besser vollziehen Sie die Abschnitte
,.Bildverwaltung, Miniaturen®, Seite: 46 und ,,Bildpfade und Bildordner®, Seite: 47 an Threm
Computer nach. Weiterhin finden Sie Beispiele und Erlduterungen zu Bildformaten und zur
Bildverwaltung in gemischten Netzen im Themenbereich ,,Bilder in DATAform* ab Seite: 199.

Der vorliegende Abschnitt beschrénkt sich auf die noch nicht oder nicht vollstdndig beschrie-
benen Funktionen.

Standard-Bildordner

Bilder liegen

G im Ordner &3 Bilder J v]
@ im Ordner des Bildmusters

C am individuellen Bildpfad

E An allen drei Orten suchen

Es konnen drei Orte angegeben werden, an denen die zugeordneten Bilder liegen:
- ,,im Ordner* (ein Klick auf das Klappmenii zeigt den Pfad; wéhlt man eine neue Zeile im
Klappmenii, kann man den Pfad verdndern.)

- ,,im Ordner des Bildmusters* (der Elementname des Bildes besitzt einen Musterbezug, wie
,,8MeinBild“, und am Rahmenmuster ,,@MeinBild* ist der Bildpfad angegeben)

- ,,am individuellen Bildpfad“ (Es wird der Pfad verwendet, der unmittelbar am Bildelement
steht. Durch die Befehle ,,Bild zuordnen oder ,,Rahmeninhalt...” im rechten Klappmenii
der DATAform Eingabemaske oder durch einen Riickimport der Bilder aus QuarkXPress
146t sich dieser Pfad verdndern.)

Ist das Ankreuzfeld ,,An allen drei Orten suchen® AN, werden die Bilder, falls nétig, an allen
drei angegebenen Orten gesucht. In der abgebildeten Einstellung

- wird ein Bild zuerst im Ordner des Bildmusters gesucht;

- wird es dort nicht gefunden, wird es am individuellen Pfad gesucht;

- wird es dort nicht gefunden, wird es im angegebenen Bildordner gesucht.

Die Suche beginnt an dem markierten Ort.
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Wird ein Bild an keinem Ort gefunden, wird im Klappmenii des Bildfensters der letzte Ort
angezeigt, an dem es gesucht wurde.

Liegen an den drei Orten Bilder mit dem gleichen Namen, so wird das erste gefundene Bild
verwendet.

Ist das Ankreuzfeld AUS, so werden die Bilder nur an dem einen angegebenen Ort gesucht.

Ordner des Bildmusters - bei Bildern ohne Musterbezug
Ein Bildpfad wird auch dann im Ordner des Bildmusters gesucht, wenn das Bild keinen

Musterbezug mehr besitzt. Bildkoordinaten kénnen damit in DATAform zuriickgeschrieben
werden, ohne den Bezug zum Bildordner des Musters zu verlieren.

Beispiel

Werden gednderte Bildpositionen und Rahmeneigenschaften aus QuarkXPress in DATAform
zurilickgeschrieben, so verlieren die Bilder ihren Musterbezug:

Die Symbole des Musterbezugs werden durch den Riickimport an den Bildelementen entfernt.
Fiir das Bild gelten ab jetzt die individuellen Rahmenkoordinaten. Hief3 ein Bildelement vor
dem Riickimport ,,@MeinBild*, so heifit es danach ,,MeinBild*, ohne vorgéngigen Punkt.

Fiir diese Bilder gelten trotzdem die am Muster angegebenen Bildpfade. Hat ein Bild keinen
Musterbezug mehr, wie das Bild ,,MeinBild“, so verwendet DATAform automatisch den Bild-
pfad des Musterrahmens ,,@MeinBild“. Der Name des Bildelements muf}, abgesehen von dem
Mustersymbol ,,@, mit dem Namen des Musters iibereinstimmen.

Bildpfade berechnen
Bildpfade berechnen

Bildname = + Bildname + Jay

Pfadanfénge umsetzen, Windows==Mac0S
D\ dpp==App

Varschaubilder enden auf:

Vorschaubilder auflerhalb des Ordners: Layoutz

QuarkXPress-Bilder liegen auferhalb:

Bildnamen konnen generell durch eine Vor- und eine Nachsilbe ergéinzt werden. Der Bildname
wird dann, immer wenn DATAform auf ein Bild zugreift, so zusammengesetzt:

Berechneter Bildname = Prifix + Bildname-wie-er-am-Element-steht + Suffix

Die Vor- und Nachsilbe kann jeweils bis zu fiinf Zeichen lang sein.

In der Abbildung wird beispielweise allen Bildnamen ein ,,.lay* angehdngt. Hatte man zunichst
das Feinbild mit dem Namen ,,MeinBild* dem Bildelement zugeordnet, so wird jetzt das Bild
,MeinBild.lay* z.B. in QuarkXPress plaziert. Der Bildname am Element bleibt ,,MeinBild“,
die Ergidnzung wird von DATAform ad hoc bei Bedarf durchgefiihrt.

Die Funktion macht es moglich — eine entsprechende Bildbenennung vorausgesetzt —, sehr
schnell und flexibel zwischen verschiedenen Bildarten zu wechseln.

Pfadanfiange umsetzen, Windows = MacOS
Diese Option ist nur interessant wenn Sie:

- mit einem DATAform-Mehrplatzsystem unter MacOS und unter Windows arbeiten.

- Thre Bilder auf einem FileServer liegen, auf den beide Plattformen zugreifen.

- DATAform-Anwender unter beiden Plattformen Bildpfade definieren oder Bilder in Quark-
XPress plazieren.

In diesem Fall lesen Sie bitte den Themenbereich ,,Bilder in DATAform* gegen Ende des

Handbuchs

Vorschaubilder enden auf:
Die Funktion ermdglicht es, neben den eigentlichen Bildern jeweils eine eigene Vorschaudatei
bereitzuhalten, die DATAform dann fiir die Erzeugung der Bildminiaturen verwendet.
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Hintergrund der Funktion

DATAform kann Miniaturen aus den meisten géngigen Bildformaten erzeugen. Die Funktion
stellt nun dariiberhinaus sicher, dal man auch mit ausgefallenen Bildformaten arbeiten kann.
Um fiir jedes beliebige Dateiformat Miniaturen erzeugen zu kdnnen, kann man so verfahren:

- Fiir jedes Bild erzeugt man ein Vorschaubild vom gleichen Typ, aber anderer Dateiendung.

- Esist zu empfehlen, die Bilder schon im Bildbearbeitungsprogramm proportional auf 100 x
100 Pixel zu skalieren. Die grofiten Miniaturen in DATAform haben dieses MaB. Die Vor-
schaubilder werden dadurch sehr klein, ca. 5 bis 10K.

Benotigt man im DATAform-Bildfenster eine groBere Darstellung, so skaliert man die Bil-
der auf ein groBeres MaB, z.B. 200 x 200 Pixel oder beldft die OriginalmafBe.

- Alle Vorschaubilder legt man neben die eigentlichen Bilder in dasselbe Verzeichnis.

- Diesen ganzen Vorgang kann man z.B. in Photoshop fiir alle Bilder eines Verzeichnisses in
einer Stapelverarbeitung automatisch ablaufen lassen.

- Die Dateiendung der Vorschaubilder trigt man in DATAform unter Einstellungen/Bilder
ein: z.B. als ,,.bmp“ oder nur ,,bmp*“. DATAform ergidnzt dann den Bildnamen um ,,.bmp*
oder dndert eine bereits vorhandene Dateiendung in den angegebenen Wert.

An QuarkXPress wird automatisch immer das eigentliche Bild {ibergeben; zur Erzeugung der
Miniaturen etc. wird automatisch das Vorschaubild verwendet.

Arbeitet man mit getrennten Vorschaubildern, so 6ffnet ein Doppelklick auf ein Bild im Bild-
fenster das Vorschaubild im Bildbearbeitungsprogramm. Der Befehl ,,Bild bearbeiten im
rechten Elementeklappmenii 6ffnet hingegen das Bild, das in QuarkXPress plaziert wird.

Vorschaubilder auB3erhalb des Ordners:

‘Worschaubilder aullerhalb des Ordners: Layouts

Gibt man hier einen Ordnernamen an, z.B. ,,Layouts, so greift DATAform beim Erzeugen der
DATAform-internen Miniaturen nicht auf die Bilder im Layouts-Ordner zu, sondern auf die
gleichnamigen Bilder auflerhalb dieses Ordners. Plaziert in QuarkXPress werden jedoch die
Bilder, die im Layouts-Ordner liegen und auch in DATAform als Bilder zugeordnet wurden.

Hintergrund: Die Option ist nur unter mehreren Bedingungen interessant.

- Sie verwenden ein OPI-System, das die Layoutdateien in einem eigenen Ordner ablegt, z.B.
Helios-OPI besitzt diese Option.

- Sie verwenden TIFF-Feinbilder oder ein dhnliches Format, und ihr OPI-System kann aus
diesem Format keine EPSF-Layoutdateien erzeugen.

- In ihren TIFF-Feindaten befinden sich jedoch (hochwertige) Vorschaubilder, die z.B. Pho-
toshop unter MacOS beim Abspeichern der Bilder automatisch generierte.

- Thr OPI-System kopiert diese Vorschaubilder nicht mit in die Layoutdateien.

In diesem Fall aktivieren Sie die Option, indem Sie den OPI-Ordnernamen in DATAform
angeben. DATAform greift dann fiir die Erzeugung seiner Miniaturen auf die Vorschaubilder
in den Feindaten zu, wenn die zugeordneten Grob-Bilder in einem Ordner diesen Namens lie-
gen.

OPI-System umgehen
QuarkXPress-Bilder liegen auferhalb: Layouts

Tragt man hier einen Ordnernamen ein, so verwendet DATAform bei der Bildiibergabe an
QuarkXPress die gleichnamigen Bilder auBerhalb dieses Ordner. Die Funktion wird verwendet,
um ein OPI-System — z.B um eine s/w-Ausgabe zu erzwingen — zu umgehen.
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Programme zuordnen

Hier kann man festlegen, welcher Bildtyp mit welchem Programm ge6ffnet werden soll, wenn
man im Bildfenster einen Doppelklick macht — sofern das Betriebssystem das zuldft. Ohne
Festlegung iiberldafit man die Programmauswahl in jedem Fall dem Betriebssystem.

Das Symbol neben einer Einstellung bedeutet: Diese Einstellungen gelten nur fiir diesen
Arbeitsplatz und diese Datendatei. Sie werden auf Systemebene in der Datei ,,DATAform.pref*
abgelegt.

Bildordner

DATAform enthélt eine eigene Verwaltung von Bildordnern. Ziel der Bildordnerverwaltung ist

es, Bildpfade flexibel und dennoch strukturiert ablegen zu kénnen:

- MuB ein Bildordner verlegt werden, da z.B. die Bildplatte voll ist, so soll in DATAform
moglichst nur ein einziger Ordner gedndert werden miissen.

- Eine derartige Zentralstelle fiir Bildpfade sind auch die Musterrahmen, an die ein Bildpfad
gekoppelt werden kann. Die Bildordnerverwaltung ist eine zusétzliche Zentralstelle fiir
Bildpfade.

- In allen Fillen, in denen ein Bildpfad angegeben wird (am Bildelement und am Bild-
Musterrahmen), kann anstatt des Bildpfades auch ein Ordner angegeben werden. Ordner
beginnen, wie Musterrahmen, mit einem ,,0“. Ben6tigt DATAform den Bildpfad, so sucht
es nach dem Ordner und verwendet den dort angegebenen kompletten Ordnerpfad.

SMALI-2501-3000 . Ordner 3909

sMALI-Blocks —_—

OMALI-DI ( Neu )

SMALI-PD e—

sMALW-0001-0500 [ Bearbeiten |

SMALW-0501-0600 o

SMALW-0601-0700 | Duplizieren

SMALW-0701-0800 e

SMALW-0801- 1000 | Loschen ]

SMALW-1001-1500 TTE—

MALW-Elocks ( s&E

*MALW-PD

SMALW-WZ m =3 layouts

SMAND-0001- 0500 3 *MALW 0801-1000

SMAND-WZ 3 Malawi (MALW)

SMARI-0001-0500 aM

SMARD-0001-0500 &0 AbisZ

#MARC-0501-1000 3 Bilder ~

SMARD-1001-1200 8en Ordner

SMARD-1201-1300 ST =

SMARD-1301-1400

SMARD-1401-1500 1 2 —

#MARD-1501-2000 i i =7 I-]

laddoB0-Blocks

Ordnerliste im Bildpfad-Fenster vorselektieren. Ordner ' )

beginnen wie das R (& e ek e e - | Abbrechen ) ('—%—9
Neu

Offnet den Ordnerdialog, rechtes Bild.

- Benennen Sie den neuen Ordner mit einem neuen, nicht verwendeten Namen
(Die Eindeutigkeit des Namens wird iiberpriift. Die Einhaltung des vorgéngigen ,,“ wird
automatisch sichergestellt.)

- Aktivieren Sie eine neue Zeile im Pfad-Klappmenii und markieren Sie im folgenden Dialog
den gewiinschten Ordner.

Der neue Ordner erscheint in der Ordnerliste.

Bearbeiten

- Markieren Sie vorher einen Ordner in der Liste und klicken Sie auf Bearbeiten oder machen
Sie einen Doppelklick. Es 6ffnet sich der Ordnerdialog zur Bearbeitung des Ordners.

- Achtung: Andern Sie den Ordnernamen nur, wenn dieser Ordner noch an keiner Stelle ver-
wendet wird, oder stellen Sie sicher, dafl der Ordnername an all diesen Stellen entsprechend
abgedndert wird. Ordner werden anhand ihres Namens gesucht.

- Andern Sie den Ordnerpfad: Wihlen Sie eine neue Zeile im Klappmenii, es erscheint ein
Dialog zur Auswahl des neuen Ordners.
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Duplizieren
Dupliziert den markierten Ordner und &ffnet den Ordnerdialog. Andern Sie dann den Namen

und den Ordnerpfad

Loschen

Loscht, nach einer Riickfrage, den markierten Ordner. Wird der Ordner bereits von Bildele-
menten verwendet, so miissen Sie sicherstellen, dafl diese Bildelemente dann einen anderen
Ordner verwenden. (Per Suchen & Ersetzen iiber alle Bildelemente méglich.)

S&E
Ermdglicht das zeichensensible Suchen und Ersetzen in allen Ordnerpfaden.
"'.6 e 0 Ordner

Alle Ordnerpfade dndern
Suche nach: alte Platte :

Ersetze durch: Bilder2:

( Abbrechen ) 6_9"_9

Alle Pfade konnen dadurch z.B. auf eine andere Festplatte umgelenkt werden.

Ordnerliste im Bildpfadfenster vorselektieren

Ordnerliste im Bildpfad-Fenster vorselektieren, Ordner
beginnen wie das Feld 'Best.-Nr.' bis zum Zeichen:

Gibt man in das kleine Feld rechts ein Zeichen ein (in der Abb. ein Minuszeichen), so wird die
am Bildelement angezeigte Ordnerliste vorselektiert. Hintergrund:
Die erfaBten Ordner werden im Elementedialog fiir Bilder im Ordner-Klappmenii angezeigt.

{ Bildpfad ) (rdner |8

#Telefone

Dieses Klappmenii ist gut bedienbar bis zu einer Linge von einigen Dutzend Ordnern. Bei
groBen Bildarchiven mit ausdifferenzierter Ordnerstruktur kann dieses MaB tiberschritten wer-
den, die Ordnerliste wird fiir eine komfortable Bedienung zu lang.

Mit dieser Option 146t sich die Ordnerliste auf die fiir den aktuellen Artikel relevanten Ordner
begrenzen. Bestellnummern und Ordnernamen werden dazu zueinander in Bezug gesetzt und
entsprechend benannt: Der erste Teil der Bestellnummern, bis zu einem Trennzeichen, stimmt
mit den Anfiangen der Ordnernamen iiberein, die fiir diesen Artikel angezeigt werden sollen.
Beispiel: die Bestellnummer lautet 1234-000.0005

Mit dem oben angegebenen Trennzeichen ,,-* werden nun fiir diesen Artikel nur die Ordner
aufgelistet, die mit ,,1234-“ beginnen, also z.B. die Ordner

01234-100-199

01234-200-299

Mehrplatzbetrieb

Wenn Sie die Bearbeitung der Bildordner abschlielen, stehen Ihnen die neuen oder geénderten
Ordner an Threm Arbeitsplatz sofort zur Verfiigung. An den anderen Arbeitspldtzen im Netz
wird die Ordnerliste nicht sofort aktualisiert.

Die Ordnerliste wird — wie auch die Musterrahmenliste im linken Klappmenti ,,Elemente einfii-
gen...“ und die iibrigen Einstellungen — in folgenden Situationen aktualisiert:

- Durch den Meniibefehl form/Einstellungen laden.

- Durch einen Neustart des DATAform Clients.

- Durch das Offnen der Einstellungen/Bilder.

Eine vorselektierte Ordnerliste wird auBerdem fiir jeden Artikel beim Offnen oder Blittern neu
gebildet.
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Plazierung der Bilder durch das DATAformXTension
Fiir die Plazierung von Bildern in QuarkXPress durch das DATAformXTension gilt:

1. Die DATAform-Datenbank bildet einen Bildpfad nach den obigen Vorgaben und iibergibt
ihn an das DATAformXTension in QuarkXPress.

2. Das DATAformXTension iiberpriift den Bildpfad. Wird das Bild nicht gefunden, so wird es
automatisch in einem zweiten Schritt im Ordner des QuarkXPress-Dokuments gesucht.

3. Wird es auch hier nicht gefunden, so wird es im QuarkXPress-Ordner gesucht.

Wird es wieder nicht gefunden, so wird der Bildladen-Dialog in QuarkXPress gedffnet, und
das Bild kann manuell geladen werden.

Interessant ist hierbei u.U. die Option 2, Bilder zusammen mit ihrem QuarkXPress-Dokument
in einem Ordner abzulegen. Bei der Erzeugung einer Exportdatei miissen dann die Bildpfade,
die bei der Plazierung in QuarkXPress gelten, nicht mehr bekannt sein. Die Plazierung in
QuarkXPress kann z.B. an einem anderen, nicht vernetzten Rechner erfolgen, ohne dessen Ord-
nerstruktur zu kennen.

Rahmen
e X&) Einstellungen:Umgebung:Standard
Feld
Rahmenhohe dem Text anpassen Fer:arne
M o Bilder 8 )
|__| Oberkante Sndern e | Abbrechen |

a Unterkante Sndern
g wergréfiern

g werkleinern

Satzspiegel & Export
Verwaltung

Rahmenmuster Elemente-Klappmenl zusammenfassen
1436 nech Buchstaben (3 bis 12): -

m Bearbeiten

Dupdlizieren

#]+3x6 MIE
#1+3x6 M17
#1+3x6 M18
01+3xE MG
#1+3xE Tabelle
#1+4 BUT
ol+4 BUZ
el+4 BU3
el+4 BU4
sl+4 BUS
ol+4 KT
ol+4 M1
o]+4 M2
#1+4 M3
ol M
o]+ ME
#1+4 Tabelle
#1+4+4 BUOT
ol+4+4 BUDZ
®l+4+4 BUO3
*l+4+4 BUO4
®1+4+4 BUOS
+4 BUDE

Lischen

(D000 000NEEEEENOIN0N00NIEEEE

Rahmenhohe dem Text anpassen

Die Rahmenhohe von Textrahmen kann automatisch an die Textmenge angepal3t werden. Wer-
den Textrahmen neu in QuarkXPress plaziert oder die Inhalte von Textrahmen aktualisiert, so
wird die Rahmenhdhe mit dieser Funktion der Textmenge angeglichen. Das DATAform-XTen-
sion vergrofert die Rahmenhdhe solange, bis kein Textiiberlauf mehr entsteht; der Rahmen
wird dabei maximal bis zum Seitenrand aufgezogen.

Rahmen kdnnen entweder nur vergréfert oder verkleinert oder in beiden Féllen angepal3it wer-
den. Es kann entweder die Rahmenunter- oder die Rahmenoberkante verandert werden.

Die Funktion kann fiir aktivierte Textrahmen durch den Meniibefehl DATAform/Rahmenhdhe
auch in QuarkXPress aufgerufen werden. Das DATAformXTension palt die Rahmen dann sei-
nem Inhalt an, indem es die Rahmenunterkante verschiebt.

Funktionseigenschaften
- vertikale Ausrichtung

146

Anwenderhandbuch DATAform-Datenbank © 1990-2004 www.gassenhuber.de



IV. DATAform-Datenbank - Einstellungen

Die Rahmenhohen kdnnen fiir alle Arten an Ausrichtungen angepaf3t werden. Im Quark-
XPress-Objekt-Dialog existieren diese Moglichkeiten:
v Oben
Zentriert

Unten
Blocksatz

Rahmenformen
Die Rahmenhohen werden bei allen Rahmenformen, wie Rechtecke, runde Ecken, Ovale,
aber nicht bei Polygonen angepalt.

Mehrspaltigkeit
Die Funktion beriicksichtigt mehrspaltige Textrahmen. Die minimale Rahmenhdhe wird
nach der Fiillung aller Spalten gefunden.

UmflieBeneigenschaften

Die Funktion beriicksichtigt alle Abhidngigkeiten, in denen der Rahmen steht: Textrahmen
oder Bildrahmen mit UmflieBeneigenschaften konnen die Rahmenhohe beeinflussen.
Objekte mit UmflieBeneigenschaften miissen, wie in QuarkXPress tiblich, iiber dem Objekt
liegen, dessen Text verdréngt werden soll. (Die Reihenfolge der Elemente in der Elemente-
liste in DATAform entspricht der Schichtung der Objekte in QuarkXPress: Die oberen Ele-
mente werden zuerst und damit hinten plaziert, die unteren Elemente danach und damit
obenauf, s. den Meniibefehl ,,Ganz nach vorne* im rechten Klappmeni.)

Rahmenhoéhenberechnung
Wird die Rahmenhohe — in DATAform oder erst in QuarkXPress — dem Text angepalit, so wer-

den die nachfolgenden Rahmen dadurch nicht verschoben. Um einen gleichméBigen Abstand
zwischen angepaliten Rahmen zu erzielen, miissen die neuen Rahmenhohen erst in die Daten-
bank zurtickgeschrieben werden. Hierfiir existieren mehrere Mdglichkeiten:

Ein Anwendungsbeipiel fiir eine Rahmenhdhenberechnung finden Sie im nichsten
Abschnit ,,Satzspiegel“ unter ,,Individuelle Rahmenhohen berechnen®, Seite: 152.

In der Nachrichtenschnittstelle existiert ein eigenes Schaltfeld fiir die Rahmenhdhenberech-
nung (S. den Themenbereich ,,Nachrichten an QuarkXPress®, Seite: 227f.).

Die Funktion ,,Layoutoptimierung® vereinfacht diesen Vorgang insgesamt, siche Daten-
bank/Menii form/Elemente Exportdialog, Seite: 116ff.

Rahmenmuster

®5x3 M12
#5x3 M13
®5x3 M14
#5x3 M13
#5x3 Tabelle
#5xd BUOT
5l BUDZ
#5ed BUO3
5l BUDS
#5ed BUOS
#5xd BUOE
#5xd BUOT
#5xd BUOE
#5xd BUOS
#5xd BUIOD
#5xs BUTT
#5x4 BUI2
#5xs BUT3
o5l BUTS
#5ed BUIS

Rahmenmuster
1436

'd _— b
Bearbeiten
 EET—
Duplizieren
'a — 5\
Lischen

B0 0000000000IEEEE

Die Musterrahmen werden in einer sortierten Liste dargestellt; wie auch die Formate und die
Ordner. Die Bedienung entspricht den anderen beiden Listen.
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Bearbeiten oder Doppelklick
Offnet einen Dialog zum Bearbeiten des Rahmens:

806 Rahmenmuster: 2. von 14 |=i| Rahmenmuster: 5. von 14 O] x|
701 _Eild O Eid -1003 #4 Stern = Textrahmen -1022
o T=
Eildname Chider A - Text XPressMarken-Yorspann
Telefon? #Telefone MEL - @Stern: -
| | H
Position DATAformMarken Pasition DATAformMarken
Links: 14,172 pt 40 FS0*E"Weill" b1 ¥5"Schwarz "¥61 ¥T0*L1 Links : 182,917 pt FWTESOHC] #012,024%] &
Oben: 42 52 pt 28#10 #M"Schwarz " #mi *R1 :1 nldl K.‘. k1 #(0 B 32 551 pt 010 % j0#J0*F0#H1 #h0#
Breite: 135 355 0t #ywi %50 %[0 #50 #)0 #M0 #-0 $g"222253 3 -  [DO0*d0*B"Gelb" *h1 #1" At
e R et ERUCHAS ia1" #265 %312 %41 #5 Rat
Hbhe: 184 252 pt Hiihe : 50,422 pt “EE] ¥TOXZOEI0EL] 25 LI
' b Y
| @5 ( Abbrechen ) oKk I 4| % || Abbrechen | oK |
4 £

Die Abbildung zeigt den Dialog fiir ein Bild- und fiir ein Textrahmenmuster. Je nach Rahmen-
art 6ffnet sich ein dazu passender Dialog. Die Dialoge enthalten drei Teile:

- Titelzeile
Im Titel sicht man Namen und Art des Musterelements und am rechten Rand die Rahmen-
nummer des Musters ,,—1019° bzw. ,,—1022°. Die Nummern werden fortlaufend vergeben.
Werden Muster in QuarkXPress plaziert, um sie dort zu dndern, so erhalten die Quark-
XPress-Rahmen diese Kennungen. Anhand des negativen Vorzeichens erkennt DATAform
beim Riickimport, daBl es sich um ein Rahmenmuster handelt, und aktualisiert es.

- Mittelteil
Mit dem Schaltfeld ,,Pfad...” erhdlt man einen Dialog zur Zuordnung eines kompletten
Bildpfades. Mit dem Ordner-Klappmenii kann man stattdessen dem Bildmuster einen Ord-
ner zuweisen. Das Ordner-Klappmenii enthilt alle Ordner, die unter Einstellungen/Bilder
bereits angelegt wurden. Ein solcher Ordner ist in der Abbildung dem Bildmuster bereits
zugeordnet.
Die tibrigen Felder enthalten den Bildnamen/Text und den XPressMarken-Vorspann des
Rahmenmusters.

- Unterer Teil
Die Rahmenposition und -grofe konnen im unteren Teil des Dialogs gedndert werden. Gibt
man ,,mm“ nach der Zahl ein, wird der Wert von Millimeter in Punkt umgerechnet.
Die rechten Felder enthalten die DATAformMarken, die alle sonstigen Eigenschaften der
Rahmen beschreiben - Hintergrundfarbe, Linienstirke, Drehung usw. Alle Eigenschaften
konnten hier gedndert werden.
Der normale Weg, Rahmenmuster zu bearbeiten, verwendet jedoch den Befehl ,,Muster
exportieren” im Klappmenii ,,Elemente bearbeiten®: Man bearbeitet die Rahmen in Quark-
XPress und schreibt sie in die Datenbank zuriick. Der DATAformMarken-Text in der Rah-
menmusterliste spiegelt dann die Anderungen wider.
Eine vollstindige Beschreibung der DATAformMarken ist Bestandteil des DATAform-
Entwicklerkits.

Duplizieren

Der folgende Dialog zeigt zundchst den Namen des Originals plus ,,.1%.

- Andern Sie den Namen und klicken Sie OK.

- Sie erhalten daraufhin den Dialog zum Andern des Rahmenmusters.

Die Funktion bildet eine Alternative zum Neuanlegen von Rahmenmustern aus der Artikelein-
gabe heraus. Dort mufl man ein Element einfiigen, umbenennen und dann als Muster ablegen.

Loschen
Ldoscht, nach einer Riickfrage, das Muster. Elemente, die sich auf dieses Muster bezogen, ver-
lieren dadurch ihren Bezug.
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Der Befehl bewirkt dasselbe wie der Befehl ,,Muster 16schen® im linken Klappmenii in der Ein-
gabemaske.

Elemente-Klappmenii

K i z1 fassen
nach Buchstaben (3 bis 12):

Hier stellt man ein, nach wievielen Buchstaben das linke Klappmenii {iber der Elementeliste in
der Eingabe zusammengefasst werden soll.

 Elemente.

Zusammenfassen

eTO1' Elements: 4
'eT02" Elementa: 4
‘| Elemente: 5

Artikelrahmen
Textrahmen
I Eild
Flache

Linie
#TO1_Artikel
*TO1_Bild
#T01 _Klinker
oTO1_Preis
#T0Z_Artikel
*T0Z_Bild
#T02_Klinker
oTOZ_Preis

WD A0CN| B0 M@

Das rechte Bild zeigt die Elemente nach jeweils 4 gleichen Anfangsbuchstaben gruppiert. Die
DATAform-Elemente werden, unabhéngig von dieser Einstellung, immer zusammengefasst.
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Satzspiegel & Export
s (S Ns) Einstellungen:Umgebung:Standard
: Felder
Satzspiegel o
Zwai Spalten 5 Zurei Spalten Bilder ——————
| Abbrechen
e Rahmen \ )

Satzspiegel & Export
Min. vertikaler Modulabstand: 1 mm Ve rwaltung E

"1 Modulhhe = Artikelrahmenhihe
[~ Vertikaler Keil / Filler ab: 200 mm
2 Rechte Seiten spiegeln

Elerment becbachten
Text/Bild-Elementnama: sllberschrift
Element plazieren wenn Pcs'rlicnierung
— 5
__ meus Spalta W neue seite Seite > 0 automatische Plazierung ab der Seite/Spalte.
™1 neuer Inhalt ™ immer Seite = 0 keine automatische Plazierung.
Seite: 1 Spalte: 1
Wenn neuer Inhalt dann
: neue Spalte : neue Seite beginnen QuarkXPress—Anbindung

Exportieren/aktualisieren per

Papierformat |5 \_J Iwischenablage

i
Dialog

Breite: | 210 mm Hohe:  [297 mm é A i

Rander 8 startet QuarkXFrass :—_‘i“

Oben: 15 mim Links: 5 mm Feuer :Applications : ... QuarkXPress Passport

Unten: | 15 mm Rechts: |5 mm (] Plattformwechsel

] Doppalseiten

Importieren per
Spaltenainteilung o Dialog
Spalten: | 1 -abstand: | 2 mm e DATAform.AKT

“

Der Dialog regelt die Plazierung der Artikel auf den QuarkXPress-Seiten und den Datenaus-
tausch zwischen der Datenbank und dem DATAform-XTension in QuarkXPress.

Die Ubungen unter III. Demonstrationen/Schritt 4 — Weitergehende Funktionen werden hier
vorausgesetzt.

Satzspiegel

Satzspiegel Satzspizgel M
Bildkatalog Eine Spalte
Eine Spalte Elementgruppe I Zwei Spalten B ]

tauschen i
Zwei Spalten uschen in

Duplizieren
Léschen

200 rnrn

Das Klappmenii unter ,,Satzspiegel erlaubt die Verwaltung mehrerer Satzspiegel; es enthélt
die beiden Zeilen ,,Duplizieren und ,,Ldschen®, linkes Bild. Rechts neben dem Klappmenii
kann man den Namen des aktuell gewihlten Satzspiegels dndern.

Im Exportdialog im form-Menii erhélt man dann dasselbe Klappmenii mit allen angelegten
Satzspiegeln und kann nun dort vor jedem Exportvorgang fiir QuarkXPress einen Satzspiegel
auswihlen, rechtes Bild.

Satzspiegel/Umbruch

Min. wertikaler Modulabstand: 1 rarn

Das Feld regelt den vertikalen Abstand zweier Artikelmodule; der Wert ist nur von Bedeutung,
wenn die automatische Plazierung aktiviert ist.

Ist der vertikale Keil aktiviert, so bedeutet der Wert den Mindestabstand zwischen den Modu-
len; werden die Module ausgetrieben, vergroBert sich die Distanz.

Als Modulabstand kann auch ein negativer Wert eingegeben werden. Um ,,Blitzer zu vermei-
den, kann es notig sein, Module etwas tiberlappen zu lassen.

Gibt man ,,pt* mit ins Feld ein, also z.B. ,,0,2pt*, wird der Wert in Millimeter umgerechnet und
man erhélt 0,071 mm.
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E Modulhihe = Artikelrahmenhdhe

Die Funktion beeinfluft die Berechnung der Modulhdhe:

1. Modulhéhe = Artikelrahmenhohe ist AUS
Die Hohe und Breite des Moduls berechnen sich nach der Grof3e des Gesamtrahmens, der
alle Elemente des Moduls (Artikel, Texte, Bilder, Linien) umfaf3t. Dies entspricht dem Rah-
men, den QuarkXPress als Gruppenrahmen zeichnet, wenn alle Elemente des Moduls grup-
piert werden. Der Modulabstand ist dann die vertikale Distanz zwischen zwei derartigen
Gruppenrahmen.
Elemente aus verschiedenen Modulen kénnen sich in dieser Einstellung nicht iiberlappen.
Zwischen zwei Modulen ist immer ein freier Raum in der Hohe des angegebenen vertikalen
Modulabstandes. (Der vertikale Keil kann diesen Raum weiter vergréfern.)

2. Modulhohe = Artikelrahmenhohe ist AN
Die Hohe des Moduls berechnet sich nach der Hohe des oder der Artikelrahmen. Die iibri-
gen Elemente des Moduls (Texte, Bilder, Linien) werden plaziert, beeinflussen aber nicht
den Abstand zum néchsten Modul. Der Abstand zum nichsten Modul wird nur durch
den/die Artikelrahmen (dazu zihlen auch geteilte Artikelrahmen) bestimmt, andere Ele-
mente werden bei der Abstandsberechnung tibergangen.
Elemente aus verschiedenen Modulen kénnen sich in dieser Einstellung tiberlappen.
Anwendungsbeispiel: Bilder liegen seitlich der Artikeltextrahmen und iiberschneiden sich
zum Teil mit den Bildrahmen der darunter folgenden Module.

(Plazierung am Seitenrand: Da in dieser Einstellung neue Spalten und Seiten nur durch die
Artikelrahmen aktiviert werden, kann es vorkommen, daf} zuséitzliche Elemente aullerhalb
des Satzspiegels plaziert wiirden. Diese Elemente werden dann an der Satzspiegelkante
abfallend plaziert; die relative Plazierung dieser Elemente zu ihrem Artikelrahmen wird in
diesem Fall nicht eingehalten.)

Die Einstellungen sind nur von Belang, wenn die automatische Plazierung bei der Ubergabe an
QuarkXPress aktiviert ist, d.h. wenn als QuarkXPress-Seite eine Seite grofler als Null angege-
ben ist.

E Vertikaler Keil / Filller ab: 100 rarm

Die Funktion erlaubt die gleichméBige Verteilung von Artikeln in der SatzspiegelhShe; der

Restraum, der zwischen dem untersten Artikel und der Satzspiegelunterkante verbleiben

wiirde, wird gleichméBig zwischen den Artikeln der Spalte verteilt:

- Der oberste Artikel wird nicht versetzt.

- Der unterste Artikel wird an die Satzspiegelunterkante verschoben.

- Alle iibrigen Artikel der Spalte werden dazwischen gleichmiBig verteilt, d.h. die vertikalen
Zwischenrdume zwischen den Artikeln einer Spalte werden gleich hoch.

Vertikaler Keil und Fiiller

Die Angabe unter ,,Fiiller ab:* erlaubt eine spaltenweise Unterdriickung des vertikalen Keils:
Der Keil wird fiir die Spalten, bei denen zuviel freier Raum zwischen den Modulen verteilt
wirde, unterdriickt.

Dies betrifft sowohl die Ausgangsseite, die Seiten vor einem erzwungenen Seitenwechsel, als
auch alle anderen ungeniigend gefiillten Seiten.

Ist der zu verteilende Gesamtraum der Spalte mindestens so grof3 wie die angegebene Fiiller-
Hohe, so wird der vertikale Keil fiir diese Spalte abgeschaltet. Der Raum zwischen dem unter-
sten Modul und der Satzspiegelunterkante bleibt frei und kann z.B. fiir einen Fiiller (einen Hin-
weis, eine Anzeige etc.) genutzt werden.

Ist der Wert so groB3 wie die Satzspiegelhohe oder grofer, wird der Keil in jedem Fall gebildet.
Um den vertikalen Keil in jedem Fall zu aktivieren, geben Sie beispielweise unter ,,Fiiller ab:*
1000 mm ein. Alle Spalten mit mindestens zwei Modulen werden dann, unabhéngig von deren
Hoéhen, ausgetrieben.
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Vertikaler Keil und ,,Modulhdhe = Artikelrahmenhdhe*

Der vertikale Keil kann auch mit der Option ,,Modulhéhe = Artikelrahmenhohe® verwendet
werden. In dieser Einstellung wird der unterste Artikeltextrahmen an die Satzspiegelunterkante
versetzt; die iibrigen Elemente des Artikels werden lediglich mitversetzt.

Die tibrigen Artikel werden so plaziert, da3 die R&ume zwischen den Artikeltextrahmen gleich
sind.

Individuelle Rahmenhéhen berechnen - gleiche Abstinde zwischen Artikeltexten

Dieser Abschnitt liefert Hintergrundwissen zur Berechnung der Rahmenhdhen mit den Mitteln
der DATAform-Einstellungen. Die Funktion ,,Layoutoptimierung® vereinfacht diesen Vor-
gang, siche Datenbank/Menii form/Elemente Exportdialog, Seite: 116ff.

Die Absténde zwischen aufeinanderfolgenden Artikelmodulen werden anhand der in der
Datenbank abgelegten Rahmenhdhen berechnet. Um einen gleichmifBigen Abstand trotz unter-
schiedlicher Textmengen in den Artikelmodulen zu erhalten, mufl man sicherstellen, daf3 die
Hohen der Textrahmen der Textmenge entsprechen, d.h. die Rahmen miissen gefiillt sein und
diirfen keinen Uberlauf besitzen. Hat man stark wechselnde Textmengen und will diese in
einem gleichmiBigen Abstand plazieren, so mufl man in einem Zwischenschritt die jeweilige
Rahmenhohe an die Textmenge anpassen und in der Datenbank ablegen.

Arbeitschritt ,,Rahmenhéhenberechnung®
- Unter Einstellungen/Rahmen stellt man bei ,,Rahmenhéhe dem Text anpassen® die drei
Ankreuzfelder auf AN: Unterkante dndern, vergroern und verkleinern.

- Dann sucht man die Artikelmodule und exportiert sie mit dem Befehl ,,Elemente Exportdia-
log...*“: Man schaltet dabei den Export der Bilder nur AN, wenn Bilder UmflieBeneigen-
schaften besitzen und die Texthdhen in Abhéngigkeit von dariiberliegenden Bildern berech-
net werden sollen. Liegen Bilder immer nur neben den Texten, so kann man, aus Zeitgriin-
den, auf ihren Export und ihre Plazierung in QuarkXPress verzichten.

Unter ,,Seite gibt man einen Wert gréfer Null an, die automatische Plazierung wird
dadurch aktiviert, die Texte werden untereinander plaziert. Da das DATAformXTension
die Texthdhen immer in Abhéngigkeit von anderen Rahmen berechnet, sollte man die auto-
matische Plazierung v.a. bei vielen Textrahmen aktivieren. Die Berechnung in Quark-
XPress benotigt weniger Zeit, wenn die Rahmen nicht aufeinander plaziert werden.

- Man importiert die Rahmen in QuarkXPress in ein Dokument, das die benétigten Stilvorla-
gen etc. enthdlt, ebenso miissen die verwendeten Schriften fiir die Hohenberechnung am
Arbeitsplatz verfiigbar sein. Die Rahmen werden beim Import automatisch ihrem Text
angepalt und dabei maximal bis zum Seitenrand vergrofert.

- Dann exportiert man die Rahmen wieder aus QuarkXPress (z.B. mit dem Befehl ,,Alle
exportieren... “) und importiert sie zuriick in DATAform: Beim Import aktiviert man die
Option ,,Rahmenhdhen” und schaltet die anderen Optionen AUS.

Die individuellen Rahmengroen werden nun mit jedem Rahmen abgespeichert. Der
Musterbezug der Rahmen bleibt dennoch erhalten; die relativen Positionen der Rahmen zu
ihren Bildern gehen nicht verloren.

- Nun schaltet man die Optionen ,,Rahmenhéhe dem Text anpassen” wieder AUS.

- SchlieBlich {ibergibt man die ganzen Module und wiahlt dabei wieder eine Seite grofer als
Null. Die Abstinde zwischen den Artikeltexten werden nun gleich gro8.

In geeigneten Portionen werden auf diese Weise alle Artikelrahmen eines Kataloges angepalit.
In der Nachrichtenschnittstelle existiert ein eigenes Schaltfeld fiir die automatische Rahmen-
hohenberechnung, das die eben genannten Schritten automatisch ausfiihrt, siche den Themen-
bereich ,,Nachrichten an QuarkXPress“. Die Funktion ,,Layout optimieren* fiihrt, neben ande-
rem, auch diese Rahmenhdhenberechnung durch.

Vertikaler Keil und ,.Rechte Seiten spiegeln®
Der Vertikale Keil kann auch mit der Option ,,Rechte Seiten spiegeln verwendet werden.
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@ Rachte Seiten spiegeln

Die Option erlaubt den automatischen spiegelbildlichen Satz rechter und linker Seiten.
Anwendungsbeispiel: In einem Katalog stehen Bilder und Texte nebeneinander. Auf den linken
Seiten stehen die Bilder links vom Text, auf den rechten Seiten stehen sie rechts vom Text.
M.a.W. die Bilder stehen jeweils auBlen, die Texte innen - oder umgekehrt.

Die Option ,,Rechte Seiten spiegeln® erlaubt die automatische Umsetzung eines derartigen
spiegelbildlichen Seitenaufbaus.

Fiir die Behandlung rechter und linker Seiten bei der automatischen Plazierung kann unter Ein-
stellungen/Satzspiegel & Export eine von zwei Varianten gewahlt werden:

1. Rechte Seiten spiegeln ist AUS
Alle Module werden so plaziert wie sie oder ihre Muster, importiert wurden.
Die Module werden jeweils linksbiindig am Satzspiegel bzw. der aktuellen Spalte ausge-
richtet. Die Spalten werden von links nach rechts, Spalte 1 bis Spalte n, gefiillt.

2. Rechte Seiten spiegeln ist AN
Alle Module werden auf den rechten Seiten ,,spiegelbildlich® plaziert. Die waagrechten
Positionen innerhalb ihres Gruppenrahmens werden getauscht. Drehungen von Rahmen
werden nicht gespiegelt. Die Ausrichtung von Texten innerhalb von Textrahmen wird nicht
verindert.
Die Module werden auf rechten Seiten jeweils rechtsbiindig am Satzspiegel bzw. der aktu-
ellen Spalte ausgerichtet.
Die Spalten werden auf rechten Seiten von rechts nach links, Spalte n bis Spalte 1, gefiillt.
Die Module werden auf linken wie auf rechten Seiten ab dem Aufenrand plaziert.
Auf linken Seiten werden die Module wie unter 1) beschrieben plaziert.

M.a.W. die Module werden in dieser Einstellung auf beiden Seiten von auflen nach innen
und jeweils auflen-biindig angeordnet.

Die Einstellungen sind nur von Belang, wenn die automatische Plazierung bei der Ubergabe an
QuarkXPress aktiviert ist, d.h. wenn als QuarkXPress-Seite eine Seite grofler als Null angege-
ben ist.

Diese allgemeine Einstellung wird auch von den Rahmeneigenschaften des einzelnen Elements
beeinflufit. Im Dialog Rahmeneigenschaften lassen sich einem Element besondere Eigenschaf-
ten zuweisen, wie ,,Spiegeln“ oder ,,nur vertikal verschieben®, siche Themenbereiche/Sonder-
elemente, Seite: 203.

Satzspiegel/Element beobachten
Dieser Abschnitt erméglicht die Festlegung von Seitentiteln, Spalten- und Zwischeniiberschrif-

ten sowie das Erzwingen von Spalten- und Seitenwechseln.

Element beobachten
Text/Bild-Elementnama: #(lberzchrift
Element plazieren wenn
@ neug Spalte : neue Saite
: neuar Inhalt : immer
Wenn neuer Inhalt dann
@ neug Spalte : neug Saite beginnen

Text/Bild-Elementname

Hier gibt man den Namen des Elements ein, das beobachtet werden soll, z.B. ,,eUberschrift.
Es ist dies der Name eines Elements in der Elementeliste der Artikel. Beim Export tiberpriift
DATAform z.B., ob sich der Inhalt dieses Elements gegeniiber dem Vorganger-Artikel dndert.
Andert sich der Text, wird z.B. eine neue Spalte begonnen. Die Priifung erfolgt zeichensensi-
bel, d.h. GroB3-/Kleinschreibung, Umlaute und Akzente werden unterschieden.
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Element plazieren wenn neue Spalte/neue Seite

Das beobachtete Element wird nur dann plaziert, wenn der Artikel bei der Umbruchberechnung
auf eine neue Seite plaziert wird. Anwendungsbeispiel wiren eine Spalteniiberschrift, ein Sei-
tentitel, ein Griffregister.

Element plazieren wenn neuer Inhalt

Das Element wird nur plaziert, wenn es einen neuen Inhalt hat. Beispiel: Alle Artikel besitzen
ein Element namens ,,@Uberschrift. Die Elemente in den Artikeln besitzen die Inhalte
,,Warengruppe 1%, ,,Warengruppe 2 etc. Eine richtige Sortierung vorausgesetzt, wird die Uber-
schrift fiir jede Warengruppe nur einmal plaziert.

Ist allein diese Option AN erhidlt man Zwischeniiberschriften innerhalb des Umbruchs.

Sind hingegen nur diese beiden Optionen AN:

: neue Spalte g neue Seite
g neuer Inhalt : immer

wird das Element , @Uberschrift plaziert, wenn sich der Inhalt des Elements (im Vergleich
zum vorhergehenden Artikel) dndert und auch dann, wenn der Artikel bei der Umbruchberech-
nung auf eine neue Seite plaziert wird.

Damit lassen sich z.B. Wiederholungen von Zwischeniiberschriften im Seitenkopf realisieren.

Element plazieren ,,immer
Das Element wird unabhéngig von seinem Inhalt und seiner Lage auf der Seite immer plaziert.

Wenn neuer Inhalt dann neue Spalte/Seite beginnen
Erzwingt eine neue Spalte bzw. Seite, wenn sich der Inhalt des Elements dndert.

Funktionsweise

Beim Export durchsucht DATAform jeden Artikel nach einem Element mit dem angegebenen
Namen. Findet es genau ein solches Element, so vergleicht es seinen Text (also den Seitentitel,
wie ,,Elektroartikel”) mit dem Text des letzten Elements dieser Art. Sind die Texte unterschied-
lich, so faingt DATAform eine neue Spalte/Seite an.

Die alte Spalte wird ausgetrieben, wenn der vertikale Keil aktiviert ist.

Voraussetzungen des Spalten- und Seitenwechsels
Alle Artikel, die potentiell einen Spalten- oder Seitenwechsel erzwingen sollen, erhalten ein
Element gleichen Namens, z.B. ein Element mit dem Namen _,eUberschrift.

Artikel, die kein derartiges Element besitzen, konnen keinen Wechsel erzeugen, sie werden
normal plaziert, aber nicht fiir die Berechnung des Wechsels herangezogen. Sie werden nicht
als Vorgénger-Artikel betrachtet. Das gleiche gilt fiir Artikel, die mehr als ein Element dieses
Namens besitzen.

Das Spalten- oder Seitenwechsel-Element kann ein Text- oder ein Bildelement sein: Bei Text-
elementen wird eine neue Spalte begonnen, wenn sich der Text, bei Bildelementen, wenn sich
der Bildname dndert. Ein Bildelement kann dabei markiert oder nicht markiert sein; es kann
auch als Wechsel-Element verwendet werden, wenn es fiir den Export abgeschaltet wird, d.h.
nicht in QuarkXPress plaziert wird.

Vor dem Export miissen die Artikel, wie gewiinscht, sortiert sein.

Das beobachtete Element kann auch ein Sonderelement sein, z.B. , @*Uberschrift“ (Zu Sonder-
elementen s. Seite: 203) Die Sonder-Eigenschaften werden beachtet. Beispiel: Das Element
,,8*Uberschrift wird beobachtet und die zweite Option ist AN (,,Element plazieren wenn
neuer Inhalt“). Ein Artikel besitzt nun ein @*Uberschrift-Element mit neuem Inhalt, wird aber
nicht als erster einer Seite plaziert: das Element wird nicht plaziert, da *-Elemente nur auf
neuen Seiten plaziert werden. Die @*Uberschrift-Elemente werden in dieser Einstellung nur
plaziert, wenn Sie einen neuen Inhalt haben UND auf eine neue Seite kommen.
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Mehrere Exporte aneinanderreihen

DATAform ,,merkt sich den Inhalt des beobachteten Elements auch zwischen aufeinanderfol-
genden Exporten. Enthielt das letzte beobachtete Element des ersten Exports ,,Warengruppe 1
so wird das gleiche Element im zweiten Export ggf. nicht plaziert. Der zweite Export wird so

durchgefiihrt als wire es ein Gesamtexport mit dem ersten.

Um den gespeicherten Inhalt des beobachteten Elements auf Null zu setzen, verfahren Sie so:
Waihlen Sie z.B. im Dialog form/Elemente Exportdialog den Satzspiegel im Klappmenii erneut

an. Der Satzspiegel wird neu geladen, der Speicher wird dabei zuriickgesetzt.

Satzspiegel/Papierformat

Papierformat | l

Breita: 210 mm Hihat 297 mm

Rinder

Oben: 15 rorn Links : S romn

Uniten: O rorn Rechts: S mm
: Doppelseiten

Spalteneintailung

Spalten: |2 —abstand: | mm

Das Klappmenii ,,Papierformat® enthilt eine Liste fiir den Voreintrag gingiger Formate.

Die Felder sind nur von Bedeutung, wenn die automatische Plazierung aktiviert ist.

Die DATAform-Datenbank kann Artikelmodule dann in Reihen und Spalten unter Bertick-
sichtigung von Doppelseiten und Réndern auf den QuarkXPress-Seiten plazieren. Die Plazie-
rung erfolgt von oben nach unten, spaltenweise dann von links nach rechts. Die Breite der
Module wird dabei nicht beriicksichtigt. Bei der Plazierung der Module berechnet die Daten-
bank den Gesamtrahmen, der die im Exportdialog selektierten Elemente eines Artikels beinhal-

tet, und verschiebt die Objekte dann gemeinsam an die addquate Stelle.

Satzspiegel/Positionierung

Durch einen Eintrag in das Feld ,,Seite* aktiviert oder deaktiviert man die automatische Vertei-
lung der Artikelmodule auf den QuarkXPress-Seiten. Trigt man eine Seitenzahl gréBer Null
ein, so wird die automatische Plazierung aktiviert. Nach dem Export zeigen die Felder ,,Seite*
und ,,Spalte die Position auf der QuarkXPress-Seite an, die das letzte Modul erreicht hat. Der
nédchste Export fihrt dann an der hier angezeigten oder abgeanderten Position fort. Das Feld
Heite ist mit dem Feld ,,Zielseite™ im Exportdialog identisch. (S. hierzu auch die Erlduterun-

gen zu den Meniibefehlen form/Elemente exportieren, Exportdialog.)

Satzspiegel/QuarkXPress-Anbindung

QuarkXPress-Anbindung

Exportieren/aktualisieren per

R

- Iwizchenablage

gy T

\_J Dialog

f®) DATAform.OXP o
@ startet QuarkXPress | #VS .

Feuer :Applications : ... QuarkikPress Passport
: Plattformwechse|

Importieran per
it

\,_/ Dialog

{®) DATAform.AKT

QuarkxPress-Anbindung
Exportieren/aktualisieren per

@] Zwischenablage

@] Dialog

{5 DAT Afarm [xP N

[V startet QuarkiPress ;',;‘_2'_!

C:%Programme® ... QuarkiFress Passport EXE
I_ Flattforrwechsel

Importieren per
O Dialog
(%) DAT Aform . AKT

In diesem Dialogteil wird die Datenbank fiir den Datenaustausch mit QuarkXPress vorbereitet.
Der Vorgang dieser Einstellungen - sie miissen analog auch im DATAformXTension in Quark-
XPress durchgefiihrt werden - ist im Kapitel I. Grundlagen/Datenaustausch, Seite: 16f.

beschrieben.
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Exportieren/aktualisieren per

Zwischenablage
Diese Einstellung ist fiir kleinere ibergebene Mengen an Artikel mdglich und (war frither) u.U.

etwas schneller als der Weg iiber die Datei. Heute ist sie nur noch fiir Entwickler interessant.

Dialog

Bei einem Exportbefehl aus der Datenbank werden die Artikel in eine Datei geschrieben; die
Datei kann nach Belieben benannt und gesichert werden. Die erzeugte Datei oder mehrere
Dateien konnen dann z.B. erst zu einem spéteren Zeitpunkt in QuarkXPress eingelesen werden.

Dokumentbezogene Aktualisierungsdateien
Sichert man die Dateien unter dem Namen des QuarkXPress-Dokuments, in dem sie plaziert

werden sollen, mit angehéngtem ,,.QXP* und legt sie neben das Dokument, so kdnnen sie in
QuarkXPress direkt ohne einen Offnendialog importiert werden.
(S. Kapitel DATAformXTension/Einstellungen Seite: 171.)

DATAform.QXP
Die Artikel werden beim Export in eine Datei mit diesem Namen in den QuarkXPress-DATA-

form-Ordner geschrieben. Diese Einstellung ist generell zu empfehlen. Das DATAformXTen-

sion liest dann bei einem Importbefehl die von der Datenbank erzeugte Datei und plaziert oder
aktualisiert die Rahmen.

Der QuarkXPress-DATAform-Ordner ist ein Ordner mit dem Namen ,,DATAform* im Quark-
XPress-Ordner; er wird beim Start von QuarkXPress durch das DATAformXTension oder bei

einem Export durch die DATAform-Datenbank automatisch erzeugt.

startet QuarkXPress

Das Feld regelt die automatische Aktivierung von QuarkXPress durch jeden Exportbefehl in
der Datenbank. Ist diese Funktion aktiviert, so wird QuarkXPress durch jeden Exportbefehl
automatisch in den Vordergrund gebracht und, wenn nétig, automatisch gestartet.

Ausgenommen hiervon sind Exporte {iber die Nachrichtenschnittstelle — QuarkXPress bleibt
dabei im Hintergrund und arbeitet dort die Befehle ab. (S. unter Themenbereiche.)

QuarkXPress-Symbol

Mit einem Klick auf das Symbol definiert man die QuarkXPress-Version, mit der man arbeiten
mochte. (S. auch unter Installation/Datenaustausch mit QuarkXPress.)

Klickt man auf den Pfad unter dem QuarkXPress-Symbol, sicht man den ganzen Pfad (und
konnte ihn editieren):

806

Pfad zum Programm QuarkiPress

Feuer : Applications Quark¥Press €.1 :QuarkiPress Passport .app|

Plattformwechsel

Dieses Ankreuzfeld muB3 in aller Regel AUS geschaltet sein. Es ist nur dann AN zu stellen,
wenn man Exportdateien fiir ein QuarkXPress auf dem jeweils anderen Betriebsystem erzeu-
gen will. (S. den Themenbereich ,,Bilder in DATAform/Plattformwechsel*.)

Importieren per

Dialog

In dieser Einstellung liefert der Befehl form/Elemente importieren, nach dem Importdialog,
den Datei-Offnen-Dialog. Eine vorher aus QuarkXPress mit dem DATAformXTension erzeug-
te Exportdatei kann damit ausgewdhlt und eingelesen werden. Die Artikel werden aktualisiert,
unbekannte Rahmen werden als neue Elemente angelegt.

Der Import per Dialog ist dann sinnvoll, wenn verschiedene Exportdokumente in QuarkXPress
erzeugt und dann erst in die Datenbank eingelesen werden sollen. Das DATAformXTension ist
dazu analog auf einen Export per Dialog einzustellen.
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DATAform.AKT

In dieser Einstellung sucht der Befehl form/Elemente importieren nach einer Datei mit dem
Namen ,,DATAform. AKT* im QuarkXPress-DATAform-Ordner und importiert sie. Dies ist
die Standardeinstellung.

Das Symbol bedeutet: Diese Einstellungen gelten nur fiir diesen Rechner.

Verwaltung
io (&) Einstellungen:Umgebung:Standard
Passwort fir die Verwaltungsseite :Eﬁ;m
e e P

Satzspiegel & Export
Einstellungen Verwaltung
- - ~
l@ k Exportieren ) k Importieren J

EnthElt alle Einstellungsdaten, aufer den =]
i Rechner-spezifischen, Umge bl..ll"lg
EnthElt keine Kennwbrter. Aktiv ist derzeit: Standard |-+
Gamn Kennwaorter Sortier-Grenzwert
Barcelona 7 Automatisch sortieran solange die Anzahl der
Erfassung Artikel in der Auswahl klziner ist als: 1000
| —
tayou: l [ Meu ]
ayou [EE—C— = =
T T Hilfsmittel
Bearbeiter
P —
\ ===y -
Jupliziers

: pro Arbaitsplatz

'd e B
Archivieren

T
| Aktivieren Internetserver

| ——
[ Anmelden ] : Altivieren thnderung nach Server-Meustart)

] Andern via Internet
Abcdefg et
IP-Adresse (Alle = 0.0.0.0) 0000

TCP-Port {Standard = 80; root-Zugang 80
erforderlich)

Passwort fiir die Verwaltungsseite
Trégt man ein Passwort ein (und bestitigt es), so wird es bei jedem Wechsel zur Verwaltungs-
seite abgefragt:

IB rasswen ror die verwaiungsseire

GroB-, Kleinschreibung wird unterschieden!

Das Passwort wird in der Datendatei abgespeichert.

Wer das Passwort nicht kennt, kann die Verwaltungsseite nicht 6ffnen und bearbeiten. Jeder,
der das Passwort kennt, kann es auch abidndern. Damit kénnen die Kennworter sowie der Inter-
netzugang eigens — iiber die Kennwortabfrage hinaus — geschiitzt werden.

Einstellungen abgleichen

Die beiden Befehle ,,Exportieren und ,,Importieren dienen der gezielten Ubertragung von
Einstellungen aus einer Datendatei in eine andere. Dies kann eine neue Datendatei sein oder
auch z.B. eine Eingabestation, die nun eine geédnderte Ordner- und Formateliste erhalten soll.

Einstellungen exportieren
Der Befehl liefert den Datei-Anlegen-Dialog. Unter Windows — oder wenn die Datei plattform-

iibergreifend eingesetzt werden soll — muf3 die Endung,,.DFP* beibehalten werden.

Die Funktion sichert dann alle Einstellungsdaten in die neu angelegte Datei:
- alle Umgebungen, Feldbeschriftungen, Eingabefilter usw.
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- alle Formate mit ihren Schriften, Standard-XPressMarken u. Einstellungen

- alle Bildordner und Bildeinstellungen, aufer die unter ,,Programme zuordnen‘ mit
- alle Rahmen und die Einstellungen zur Héhenberechnung

- alle Satzspiegel, nicht jedoch die QuarkXPress-Exporteinstellungen mit

Nicht iibernommen wird das Passwort fiir Einstellungen sowie die Kennworter.

Einstellungen importieren
Der Befehl liefert den Datei-Offnen-Dialog zum Auswihlen einer DATAform-Einstellungsda-
tei. Unter Windows muf} die Datei mit ,,. DFP* enden.

Im Mehrplatzbetrieb kann der Importvorgang nur durchgefiihrt werden, wenn nur ein Benutzer
am 4D-DATAform-Server angemeldet ist. Andernfalls erhdlt man eine Meldung.

Hat man eine DFP-Datei getffnet, so erhédlt man den Dialog:

i een Einstellungen Importieren

Add )

[ Telefon.data [E- l 4———— | [opatAformadfp | :]

4 Forrnate (mit Schriften) neue anfiigen 36 Formate (it Schriften)
1 Ordner neue anfiigen 5 Ordner

14 Rahmenrmuster newe anfiigen 115 Rahrnenrnuster

3 Satzspiegel neue anfiigen T Satzspiegel

sonstige Einstellungen [ iibergehen ] sonstige Einstellungen

( Abbrechen ) ( Standard :| ( Importieren )

Links sieht man die Einstellungsdaten der aktuellen Datendatei; das Klappmenii zeigt den
Namen und den Pfad zur Datendatei an.

Rechts sieht man die Einstellungsdaten der gerade gedffneten DFP-Datei; das Klappmenii zeigt
den Namen und Pfad zu dieser Datei.

Mit den Schaltfeldern in der Mitte kann man nun durch Klick fiir jede einzelne der vier vorhan-
denen Listen (Formate, Ordner, Rahmenmuster und Satzspiegel) zwischen drei verschiedenen
Optionen wihlen:

neue anfiigen
Priift fiir jedes Element vor dem Import, ob bereits ein gleichnamiges vorhanden ist. Nur Ele-

mente mit neuen Namen werden importiert, gleichnamige werden iibergangen.

[ tbergehen ]

Diese Daten werden nicht importiert; die Datendatei bleibt in diesem Punkt unverandert.

iiberschreiben
Alle Elemente der Datendatei werden durch die Daten der Einstellungsdatei ersetzt. Die Daten
der Datendatei werden geloscht, die neuen Daten werden eingelesen.

Mit den Formaten werden sowohl die den Formaten zugeordneten Schriften, als auch die
Grundschriften der Seite ,,Felder” mitgefiihrt. Die Grundschriften der Felder bleiben beim
Anfiigen von Formaten unverindert, beim Uberschreiben der Formate werden sie mitiibernom-
men.

Bei den ,,sonstigen Einstellungen‘ hat man nur die Wahl zwischen Ubergehen — die sonstigen
Einstellungen der Datendatei bleiben unveriindert — und Uberschreiben — die Werte der Import-
datei werden {ibernommen. Dies gilt nicht fiir das Verwaltungspasswort und die Kennworter:
sie bleiben immer erhalten.
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Das Schaltfeld ,,Standard“ macht zwei Importvorschliage, den links abgebildeten, und die Ein-
stellung fiir eine komplette Ubernahme aller Einstellungsdaten der DFP-Datei, rechtes Bild:
newe anfiigen ijberschreiben
neue anfiigen iiberschreiben
newe anfiigen iiberschreiben
newe anfiigen iiberschreiben

[ iibergehen ] iiberschreiben

Kennworter

Die Kennwortverwaltung erlaubt die differenzierte Zuweisung von iiber 70 Berechtigungen an
Benutzer und Gruppen, die Zuordnung von Artikelmengen, Korrekturfarben und Umgebungen.
Das Kennwort-Modul wird im Abschnitt Module ab Seite: 236 beschrieben.

Umgebung

Umgebung # Franzbsisch

Spanisch

Duplizieren
Umbenannen

Aktiv ist derzeit! Franziisisch -+

Lidschen

Eine Umgebung ist ein Satz an Feldbeschriftungen, Zeichenmentiis und sonstigen Einstellun-
gen. Alle Bestandteile einer Umgebung sind auf den Einstellungsseiten blau eingefarbt (blau
umrandet oder flachig hinterlegt). Durch das Klappmenii 148t sich eine Umgebung zum Bear-
beiten auswahlen. Die Fenstertitel aller Einstellungsseiten zeigen die momentan aktive — und in
Bearbeitung befindliche — Umgebung an. Uber die Meniibefehle in den unteren drei Zeilen des
Klappmeniis lassen sich neue Umgebungen anlegen, benennen und I6schen.

Jedem Kennwort kann schlie8lich eine eigene Umgebung zugeordnet werden. Meldet sich ein
Anwender (oder Internet-Besucher) mit diesem Kennwort an, wird seine Umgebung geladen,
d.h. er erhdlt dann seine eigenen Feldbeschriftungen etc. S. Module/Kennwdorter Seite: 242.

Ohne aktiviertem Kennwortsystem wird beim Programmstart die letzte Umgebung wieder
geladen.

Sortier-Grenzwert

Sortier-Grenzwert

Automatisch sortieren solange die Anzahl der

Artikel in der Auswahl kleiner ist als: 300

Ist die Anzahl der Artikel in der Auswahl kleiner als dieser Wert, werden die Artikel automa-
tisch sortiert. Die Artikel werden dann, z.B. nach einem Suchbefehl, automatisch so sortiert,
wie im Sortierdialog eingestellt.

Ist die Anzahl der Artikel in der Auswahl groBer als der Sortier-Grenzwert, lassen sich die
Artikel wie bisher durch den Sortierbefehl sortieren. Diese Sortierung ist dann nur bis zum
néchsten Befehl, der die Auswahl dndert, giiltig.

Ein sinnvoller Wert fiir den Sortier-Grenzwert ist, je nach Anwendung, 100 oder einige Hun-
dert. Sehr grof3e Sortier-Grenzwerte kosten bei einer grolen Datendatei und z.B. dem Befehl
»Alle zeigen” unnotig Rechenzeit.

Gibt man als Sortier-Grenzwert 0 oder 1 an, ist die automatische Sortierung abgeschaltet. Die
Artikel erscheinen dann unsortiert und werden auf Wunsch per Befehl Auswahl/Sortieren...
sortiert.

Neue oder gednderte Artikel werden bei einem Wechsel in die Liste oder nach einem Suchbe-
fehl etc. automatisch einsortiert.
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Hilfsmittel

| Datsisystem { Zeictenmeni ) [be
Archivieren [ pro Arbeitsplatz

—

Hilfsmittel/Dateisystem

Das Modul ist ein Hilfsmittel z.B. zur Verwaltung groB3er Ordnerhierarchien auf Betriebs-
systemebene. Die Kernfunktion ist das Einsortieren von Dateien in einen vorhandenen Ordner-
baum. Das Kennwort-Modul wird im Abschnitt Module ab Seite: 236 beschrieben.

Hilfsmittel/Zeichenmenti

Das Zeichenmenii kann durch die Schaltfliche bearbeitet und durch einen Klick auf: k#
gleich getestet werden. Der Editor und die Funktionen sind im Datenbankkapitel auf Seite:
60ff. beschrieben.

Hilfsmittel/Archivieren

Die DATAform-Einplatzversion enthélt Funktionen zum Archivieren und Reorganisieren einer
Datendatei. Die Schaltfliche Archivieren erzeugt einen DATAform-Archivordner mit sdmtli-
chen Inhalten der aktuellen Datendatei.

Der Inhalt des Archivordners kann dann in eine neue, leere Datendatei wieder eingelesen wer-
den. Alle Daten werden dadurch wieder Tabelle fiir Tabelle, also defragmentiert, auf der Fest-
platte abgelegt. Alle Indices etc. werden neu erzeugt. Man erhélt wieder eine optimal organi-
sierte, schnelle Datendatei.

Sinn und Zweck einer Reorganisation
Wodurch wird die Datendatei defragmentiert?

Defragmentierung entsteht durch das normale Hinzufiigen neuer Artikel und neuer Miniaturen.
Dabei werden z.B. Texte und Bilder, wie sie angelegt werden, nacheinander abgelegt. Die
Datendatei wéchst Stiick fiir Stiick. Texte und Bilder liegen verstreut {iber die gesamte Daten-
datei.

Was bewirkt die Reorganisation?

Durch die Reorganisation werden z.B. alle Artikel-Textdaten zusammen und alle Miniaturen
zusammen abgespeichert. Befehle wie Anzeigen der Liste, Wechsel in Einstellungen etc. fin-
den die benétigten Daten dadurch wieder schneller, da der Lesekopf der Festplatte weniger
bewegt werden mulf3.

Wann soll man eine Reorganisation durchfiihren?

Wenn viele Daten hinzugekommen sind oder vielleicht standardmiBig jedes halbe Jahr. Ein
guter Zeitpunkt fiir eine Reorganisation ist die Dateniibernahme in eine neue DATAform-Ver-
sion wie der Wechsel von DATAform 6.5 zu DATAform 6.6.

Ablaufschema einer Reorganisation
- Installieren Sie die DATAform-Einplatz 6.6 oder hoher.

Ein Archiv kann nur mit einer DATAform-Einplatzversion erzeugt und eingelesen werden.
Wenn Sie den DATAform-4D-Server verwenden, konnen Sie aber auch am Serverrechner,
mit dem dortigen DATAform-Dongle, eine Einplatzversion installieren und betreiben.

- Uberpriifen Sie den noch freien Festplattenplatz! Sie bendtigen mindestens nocheinmal die
Grofe Threr Datendatei an Plattenplatz.

(1) Alle Inhalte der Datendatei in ein Archiv exportieren, Erfolg iiberpriifen

- Starten Sie DATAform-Einplatz mit Ihrer Datendatei (Wahl/Alt-Taste nach dem Start hal-
ten um den Datei-Offnen-Dialog zu erhalten)
Wechseln Sie in Einstellungen/Verwaltung und geben Sie den Befehl ,,Archivieren®.
Neben DATAform(.exe) wird dadurch ein Ordner namens ,,DFA_Datum_Uhrzeit* erzeugt.
Z.B. ,,DFA_20020115_134555%, im Format _JJJJMMTT_HHMMSS, also Jahr Monat
Tag_Stunde Minute Sekunde. Alle Inhalte der Datendatei werden exportiert.
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Im Ablauffenster wird links unten von 001 bis 024 hochgezilt.

- Am Ende erhalten Sie eine ausfiihrliche Meldung, Ausschnitt:

16:29:02: 001 DFA: 257 B: [Dateil]=0=0=0=0K
16:29:02; 00ZDFA: 255 E: [User]=0=0=0=0k
16:23:03: 002 DFA: 1067 KE: [Artikel] = 56 = 56 = 56 = 0K
16:29:03: 004 DFA: 36T E: [Nr]=1=1=
16:29:0%: 005DFA: 421 B: [data] =1 =1
16:23:03: 006 DFA: 2,9KB: [Defl=Z =3

1

= 0K
1=0K
Z=1
Jede dieser Zeilen mufl mit OK enden. Andererseits war die Archivierung nicht erfolgreich.
Aufgetretene Fehler werden mit ##ERROR### hervorgehoben.

- Beenden Sie DATAform(.exe).

(2) Das Archiv in eine neue Datendatei importieren, Erfolg iiberpriifen
- Starten Sie DATAform(.exe) wieder, halten Sie die Wahl/Alt-Taste und legen Sie eine neue
Datendatei an.

Exkurs: Segmente anlegen
Wenn lhre Datendatei bald 1,9 GB gro3 werden wird oder bereits gré3er ist, miissen Sie nun geniigend
weitere Datei-Segmente anlegen. Klicken Sie im Datei-Anlegen-Dialog auf ,Aufteilen®:

Format: DATAform-Datendatei (.4DD) 53

Vs

Auftailen... )

Im folgenden Segmente-Dialog klicken Sie auf ,Hinzufligen” und setzen die erzeugten Dateien dann
jeweils auf 1,9 GB ( 1 900 000 KB) maximale Gré3e:

Segmente

<\ Feuer:DATAfore6 :DATAform L.data (1900000) KB
g Feuer:DATAforbE DATAform d2 (18900000) KB
Feuer.DATAfor66 DATATorm.d3 (L900000) KB

Max. Griske 1500000 KR f Serzen )

(" Hinzufigen | [ Léschen ) (_ Abbrechen ) f—e*—-}

OK. Es erscheint dann automatisch die Riickfrage:

DFA_20040211_162902
DATAform-Archiv einlesen?
@ Alle Indices am Ende der Datei ablegen

) Indices jewsils nach jeder Tabelle ablegen

p—
E Abbrechen :) (—Irrrpun—)

Lassen Sie die Option ,,Alle Indices...“ ausgewéhlt. Klicken Sie auf ,,Import*.

Der Archivordner wird nun komplett eingelesen. Eine neue Datendatei mit allen Daten wird
erzeugt.

Der Vorgang kann einige Zeit in Anspruch nehmen.

Im Ablauffenster wird links unten von 001.DFA bis 024.DFA hochgezélt. Die Tabellen 003
(Artikeltexte), 011 (groBe Miniaturen) und 012 (kleine Miniaturen) nehmen am meisten
Zeit in Anspruch.

- Am Ende erhalten Sie wieder eine ausfiihrliche Meldung.
Auch hier muf} jede Zeile wieder mit OK enden.
Aufgetretene Fehler werden mit ###ERROR### hervorgehoben.

Wenn alle Zeilen OK melden, besitzen Sie wieder eine optimal organisierte Datendatei.
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Internetserver

Das Modul ermoglicht das Bearbeiten von DATAform-Artikeln iiber das Internet.

Der DATAform-Server fungiert dabei gleichzeitig als Internet-Web-Server. Jeder Browser
kann auf den Server zugreifen und kann online Artikel bearbeiten, sofern er die nétigen
Berechtigungen besitzt. Clients und Browser kdnnen gleichzeitig denselben Datenbestand bear-
beiten. Das Internet-Modul wird im Kapitel Module ab Seite: 250 beschrieben.
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V. DATAformXTension

Das DATAformXTension ist eine Erweiterung fiir QuarkXPress, die die Kommunikation zwi-
schen QuarkXPress und einer Datenbank wie DATAform ermoglicht..

- L
< — ~— }_Q -

Datenbank DATAformMarken-Text DATAformXTension XPress-Dokument

Von DATAform nach QuarkXPress

Die Datenbank erzeugt einen DATAformMarken-Text und sichert ihn normalerweise in der
Datei DATAform.QXP im DATAform-Ordner im QuarkXPress-Ordner.

Das DATAformXTension interpretiert den Text und legt neue Seiten, neue Rahmen an, plaziert
Bilder, Linien, setzt die Schriftstile und Rahmeneigenschaften — ein QuarkXPress-Dokument
wird ganz oder teilweise aufgebaut.

Von QuarkXPress nach DATAform

Das DATAformXTension iibersetzt das QuarkXPress-Dokument oder Teile davon wieder in
einen DATAformMarken-Text und sichert ihn in der Datei DATAform.AKT.

Die DATAform-Datenbank interpretiert den Text und aktualisiert die Datensétze.

DATAform Entwicklerkit

Das DATAformXTension ist als DATAform Entwicklerkit auch fiir anderen Datenbanken
erhiltlich und kann diese um Database-publishing-Funktionen erweitern.

Die Funktionen des DATAformXTension sind im Handbuch des DATAform Entwicklerkits
ausfiihrlich beschrieben; das Handbuch ist Bestandteil der DATAform-CD.

Hier eine kurze Liste iiber Grundfunktionen des DATAformXTension

- Aufbau von Seiten und Strecken in einem QuarkXPress-Dokument

- Erzeugung von Text-, Bildrahmen, Linien, Polygonen, Farbverldufen

- Erzeugung der Rahmen mit tiber 70 Eigenschaften (wie Grof3e, Farbe, Randstil etc.)
- Anpassung der Rahmenhdhen von Textrahmen an die Textmenge

- Gruppieren von importierten Rahmen

- Aktualisierung von Rahmeninhalten, Texten und Bildern

- Import und Export von Texten mit oder ohne XPressMarken

- Verkettung von Textrahmen

- Verankerung von Text- und Bildrahmen in Texten

- Automatische Vergabe von Rahmenkennungen fiir die Stehsatziibernahme

- Export von Dokumenten oder einer Rahmenauswahl in einen DATAformMarken-Text
- Wechselseitige Konvertierung des Mac- und ANSII-Zeichensatzes

- Hintergrundsteuerung von QuarkXPress iiber eine Nachrichtenschnittstelle

Im folgenden werden die Funktionen des DATAformXTension vorgestellt, die fiir die Verwen-
dung der DATAform-Datenbank relevant sind.
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Meni DATAform

Durch das DATAformXTension erhdlt QuarkXPress ein zusitzliches Menii:

DATAform DATAForm

Uber DATAform... Uber DATAFOrm. ..
Rahmen importieren 32 Rahmen importieren
Inhalt aktualisieren ¥4 Inhalt akkualisieren
Auswahl exportieren #5 Auswahl exportieren
Gruppe exportieren 6 Gruppe exportieren
Alle exportieren w7 Alle exportieren
Rahmeneigenschaften... 38 Rahmeneigenschaften. ..
Gruppe gruppieren Gruppe gruppieren
Einstellungen... #9 Einstellungen. ..
Rahmenhdéhe #’* Rahmenhidhe

DATAform/Uber DATAform...
Der Befehl 6ffnet den Dialog:

Uber DATAferm {ibar DATAfo rm W
DATAﬁ)Fm S ”'), DATAﬁ)rm BESTES31/0
DoaTaforms Tens on Gokd o
[ratenbent-publizhing mit QueriFress wersion 6.L.0 (61 DATAfFIETens Wn ok
1651-2003 Dakanbank-publishing mit QuarkiFrass 015329
GHFSENHUEER BYolmente kklng 7 Steat 1 von 10
Fegenzhury, v geasentubsr d= e Ly Sl Denaw2izion
E-tail: LAT e Regenzhurg, wevw gassentube de 3
“argion 5.0.0(5)

Tal.: 0941 /7935 08, Fax 0941 /T3 53 07 ( OK ) E-Hail : AT sfarmigassanbber. de gg;iﬂzm-g

Tel.: 0341 /7555 05, Fax 0941473 5507 1

Eing Yerwerdug diess Demarersion zu

quwroebl ohon Ewemiaen |5t untarsagt. :

Der linke Dialog erscheint bei richtiger Serialisierung des DATAformXTensions fiir das ver-
wendete QuarkXPress. Rechts oben sieht man die QuarkXPress-Seriennummer und nach dem
Schrigstrich die Anzahl an DATAform-Lizenzen fiir dieses QuarkXPress.

Wird das DATAformXTension an einer QuarkXPress-Version geladen, fiir das es nicht seriali-
siert wurde, so erscheint der rechte Dialog: Das DATAformXTension arbeitet nur eine
begrenzte Zeit, aber mit allen Funktionen.

Die Installationsanleitung finden Sie in der Datei ,,Installieren.pdf auf der DATAform-CD.

DATAform/Rahmen importieren

Der Befehl liest einen DATAformMarken-Text und legt die entsprechenden Objekte im aktuell
geoffneten QuarkXPress-Dokument an. Es konnen Textrahmen, Bildrahmen oder Linien
importiert werden.

Uberpriifung auf Eindeutigkeit

Importiert man ein Objekt, so wird das QuarkXPress-Dokument daraufhin untersucht, ob
bereits ein Rahmen mit dieser Nummer vorhanden ist. Ist ein Rahmen mit dieser Nummer
bereits vorhanden, so kann der Rahmen, per Dialog, ersetzt oder iibergangen werden:

“} Die Rahmennummer ist bereits
worhamden
(_Abbrechen |
1720001

{ Ubergehen |

Abbrechen
Der gesamte Importvorgang wird abgebrochen.

Ubergehen
Der Rahmen wird nicht importiert; der Vorgang tiberspringt das Objekt und fahrt mit dem

nichsten Objekt fort.
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Ersetzen

Der bereits vorhandene Rahmen wird geldscht, und der neue Rahmen wird erzeugt. Der neu
erzeugte Rahmen wird an der Stelle und auf der Seite entsprechend seiner Objektbeschreibung
erzeugt. Seine Eigenschaften sind unabhéngig von den Eigenschaften des geloschten Rahmens.

Bildrahmen importieren und Bilder laden
Importiert man einen Bildrahmen mit einem Bild, so wird das Bild gesucht und im Rahmen
plaziert. Wird das Bild nicht gefunden, so erscheint der Dialog:

Das Bild wurde nicht gefunde =
“} I e Jreneen | Abhrechen |

|_ Ubergehen b
Feuer:DATAform-Hand buch = =

DATAfo-mHE- 20 04-DATAform CAlle o ;
Telefondema: Bilder:Tel efond.lay Alle Gberg. )
Bild laden
Abbrechen

Der gesamte Importvorgang wird abgebrochen.

Ubergehen
Der Rahmen wird importiert, aber das Bild wird nicht geladen; der Vorgang fahrt mit dem

néchsten Objekt fort.

Alle iibergehen
Klickt man dieses Schaltfeld, so erscheint der Dialog bei diesem Importvorgang nicht mehr.

Werden weitere Bilder nicht gefunden, werden zwar ihre Rahmen erzeugt, aber der Bild-Lade-
Vorgang wird iibersprungen.

Bild laden
Der QuarkXPress-Bild-laden-Dialog wird geoffnet, und ein Bild kann ausgewéhlt und plaziert
werden.

Import per Nachrichtenschnittstelle

Importiert oder aktualisiert man Rahmen iiber die Nachrichtenschnittstelle, so werden nicht
gefundene Objekte ohne Meldung tibergangen. Bei allen Vorgéngen der Nachrichtenschnitt-
stelle werden Dialoge weitgehend unterdriickt.

DATAform/Inhalt aktualisieren

Der Befehl liest einen DATAformMarken-Text, sucht die Rahmen im gedffneten Quark-
XPress-Dokument und aktualisiert ihren Inhalt. Es kdnnen nur solche Rahmen aktualisiert wer-
den, die eine Rahmenkennung besitzen, die nicht Null ist. Eine Rahmenkennung wird entweder
bei einem Importvorgang automatisch erzeugt oder per Hand durch den Befehl ,,Rahmeneigen-
schaften...* vergeben. (S. unter ,,Rahmeneigenschaften... Seite: 167.)

Objekte auf Musterseiten konnen nicht aktualisiert werden.

Text- oder Bildrahmen, die in einem Textrahmen manuell verankert wurden, konnen aktuali-
siert werden und bleiben verankert. (Beispiel: Verankert man Bild- oder Textrahmen, die durch
DATAform erzeugt wurden, per Hand in einem Textrahmen, so konnte man diese nachtraglich
auch aktualisieren.)

Wird das Objekt gefunden, so wird sein Inhalt durch den neuen Inhalt ersetzt, d.h. der Text
wird {iberschrieben, ein neues Bild wird plaziert. Der Befehl ,,Inhalt aktualisieren® hat bei den
drei Objektarten Textrahmen, Bildrahmen und Linie unterschiedliche Auswirkungen.

Aktualisierung von Textrahmen
,.Inhalt aktualisieren‘ tiberschreibt bei Textrahmen den enthaltenen Text.
Die Eigenschaften des Textrahmens selbst, wie Position, Hintergrund etc., bleiben erhalten.

Sind Textrahmen, die aktualisiert werden, verkettet, so wird bei der Aktualisierung der gesamte
Text der Kette durch den neuen Text ersetzt. (Beispiel: Verkettet man einen durch DATAform
erzeugten mit einem weiteren per Hand angelegten Textrahmen, so bleibt die Verkettung beim
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Aktualisieren des Inhalts erhalten. Der DATAform-Rahmen muf3 der erste Rahmen in der
Kette sein; der gesamte Text einer Kette ist dem ersten Rahmen zugeordnet.)

Wird wihrend des Aktualisierungsvorgangs ein Textrahmen nicht gefunden, so kann er per
Dialog ilibergangen oder neu angelegt werden:

“} Der Rahmen wurda nicht
gefunden

| Abbrechen

5001
{ Ubergehen |

Chrieoen)

Abbrechen
Der gesamte Aktualisierungsvorgang wird abgebrochen.

Ubergehen
Der Rahmen wird nicht aktualisiert; der Vorgang iiberspringt das Objekt und fahrt mit dem

néichsten Objekt fort.

Anlegen
Der nicht gefundene Rahmen wird neu angelegt.

Aktualisierung von Bildrahmen
Bei Bildrahmen wird bei einer Aktualisierung das neue Bild geladen. Die Eigenschaften des
Bildrahmens, wie Skalierung, Position, Rahmenwinkel und Hintergrundfarbe, bleiben erhalten.

Wird wihrend des Aktualisierungsvorgangs von Bildrahmen ein Bild nicht gefunden, so
erscheint der DATAform-Bild-laden-Dialog. Das Bild kann geladen oder iibergangen werden.

Aktualisierung von Linien

Bei Linien werden bei einer Aktualisierung folgende Eigenschaften neu gesetzt: Farbe, Ton-
wert, Stirke, Art und Enden. Nicht verédndert werden: Position, Winkel und Lénge der Linie.
Wird eine Linie nicht gefunden, erscheint derselbe Dialog wie bei Textrahmen.

Auswahl, Gruppe, Alle exportieren

Die drei Befehle dienen der Riickaktualisierung der Datenbank durch das QuarkXPress-Doku-
ment. Die Befehle erzeugen einen DATAformMarken-Text mit den Eigenschaften und Inhal-
ten der exportierten Rahmen. Die Datei kann dann in die Datenbank eingelesen werden, und
die dazugehorigen Datensitze werden aktualisiert.

DATAform/Auswahl exportieren
Der Befehl schreibt nur den oder die in QuarkXPress markierten Rahmen in die DATAform-
Marken-Textdatei.

DATAform/Gruppe exportieren

Uber ihre Rahmenkennung kénnen mehrere Rahmen zu Gruppen zusammengefaft werden
(z.B. bilden mehrere Rahmen zusammen ein Modul zur Darstellung eines Artikels: Text, Bil-
der, Klinker etc.).

Der Befehl ,,Gruppe exportieren ermoglicht das Exportieren aller Rahmen, die zur selben
Gruppe gehoren, d.h. aller Rahmen, die im Dialog ,,Rahmeneigenschaften...* dieselbe
Gruppennummer besitzen. Alle Elemente eines Artikels, die durch die DATAform-Datenbank
angelegt werden, erhalten dieselbe Gruppennummer und kdnnen durch diesen Befehl gemein-
sam exportiert werden.

Ein Rahmen mit einer Gruppennummer ist markiert

Ist ein Rahmen mit einer Gruppennummer ungleich Null markiert - oder mehrere Rahmen mit
der gleichen Gruppennummer —, so werden alle Rahmen des Dokuments mit dieser Gruppen-
nummer exportiert.
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Kein Rahmen oder verschiedene Rahmen sind markiert
Ist kein Rahmen markiert oder sind Rahmen mit unterschiedlichen Gruppennummern markiert,
so Offnet sich ein Dialog zur Eingabe der gewiinschten Gruppennummer:

Rahmeneigenschaften

g oo

Gruppe Nr.: |1

_'_Abk:rechen_. ( Export

In dieser Einstellung werden alle Rahmen des QuarkXPress-Dokuments mit der Gruppennum-
mer 1 exportiert.

DATAform/Alle exportieren
,»Alle exportieren® schreibt alle Objekte des QuarkXPress-Dokuments in die DATAform-
Marken-Textdatei.

DATAform/Rahmeneigenschaften...
Ist genau ein Rahmen aktiviert, so 6ffnet der Befehl einen Dialog zum Lesen und Andern der
Rahmeneigenschaften des Rahmens:

Rahmeneigenschaften

”» Objekt Nr.: |5001

5

Cruppe Nr.:

Objekt-Nr.:

Das DATAformXTension iiberpriift beim Import von Objekten deren Eindeutigkeit. Wird ein
Objekt mit dieser Nummer gefunden, erfolgt eine Meldung. Rahmen mit gleichen Objektnum-
mern kdnnen nicht importiert werden.

Gruppe-Nr.:

Die Gruppennummer dient der Zusammenfassung mehrerer Rahmen zu einer Gruppe. Die

Nummer ist an drei Stellen von Bedeutung:

- Der Befehl ,,Gruppe exportieren exportiert alle Rahmen des Dokuments mit derselben
Gruppennummer.

- Istim DATAform/Einstellungsdialog ,,Gruppieren® aktiviert, so werden Rahmen mit der-
selben Gruppennummer beim Importvorgang gruppiert.

- Der Befehl ,,Gruppe gruppieren® faf3t alle Rahmen der Gruppe zu einer QuarkXPress-Grup-
pe zusammen.

Die beiden Rahmennummern dienen der Identifizierung und der wechselseitigen Aktualisie-
rung von QuarkXPress-Rahmen und einer Datenbank. Die Nummern werden beim Import von
Rahmen (Text-, Bildrahmen sowie Linien) an den Rahmen angehingt und beim Export wieder
ausgegeben. Uber den Dialog Rahmeneigenschaften kénnen die Nummern gelesen und i.d.R.
auch per Hand geédndert oder neu erfasst werden.

Duplikatkontrolle
Klickt man in der obigen Abbildung auf OK, so tiberpriift DATAform immer die Eindeutigkeit

der Objekt-Nr. Wird die Nummer im Dokument bereits verwendet, erhélt man die Meldung:

“} Rahmen
Die Ohjekt-Mr wird bereits verwendet:

5001

o)
Klicken Sie auf OK und dndern Sie die Objekt-Nr. ab.

Rahmen duplizieren in QuarkXPress 4

Wird ein Rahmen in QuarkXPress per Hand dupliziert oder kopiert und wieder eingesetzt, so
werden auch dessen Rahmeneigenschaften mit vervielfaltigt. In Anwendungen, die eine
Riickaktualisierung einer Datenbank vorsehen, muf} dies vermieden werden, oder es miissen
die Kennungen der duplizierten Rahmen per Hand angepalit werden. Die Eindeutigkeit einer
Objektnummer kann man mit dem Dialog Rahmeneigenschaften itiberpriifen.
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Rahmen duplizieren in QuarkXPress 5 und 6 — Rahmennummer zuriicksetzen
Bei neu aus DATAform in QuarkXPress 5 oder 6 plazierten Rahmen wird die Objekt-Nr. beim

Duplizieren per Hand in QuarkXPress auf Null gesetzt. Duplizierte Rahmen sind damit keine
DATAform-Datenbank-Rahmen mehr. Die Eindeutigkeit der Rahmen bleibt gewédhrleistet.

haften

I2)

“ onjekt Nr.: [o181
N

Infa; |/ min

[

Die Rahmeneigenschaften eines in QuarkXPress 5 plazierten Bildes — das Original.

haften

“ Objekt Nr.: |8
Gruppe Nr.: (9 I

Info; |['l|n|]

o) 5]

Die Rahmeneigenschaften des duplizierten Bildes.

Die DATAform-Objekt-Nr. ist 0.

Die urspriingliche Objekt-Nr. wurde als Infotext [9101] eingetragen.
[ 9101] bedeutet: ,,Eine Kopie des Rahmens Nr. 9101

Diese Funktion zum Zuriicksetzen der Objekt-Nr. wird in allen Féllen ausgefiihrt, in denen ein
oder mehrere Rahmen in QuarkXPress kopiert werden wie:

- kopieren und einsetzen,

- duplizieren, mehrfach duplizieren,

- verschieben in ein anderes Dokument,

- verschieben von Miniaturseiten in ein anderes Dokument.

Ab DATAformXTension 5 fiir QuarkXPress 5 besitzt der Dialog drei weitere Zeilen

Rahmeneigenschaften

”') Objekt Nr.: |5001
Cruppe Nr.: 5

Export ' je nach Einstellungen 5 !
Impaort E Rahmenhohe anpassbar

e 02_Artikel

'\Abbrechen_,( oK ]

Export mit XPressMarken?
Die dritte Zeile bietet diese Moglichkeiten:

nur Text
mit XPressMarken
+' je nach Einstellungen

Damit 148t sich pro Textrahmen eine von der allgemeinen Einstellung abweichende Bearbei-
tung festlegen. Die rahmenspezifische Einstellung iiberschreibt die Einstellung des DATA-

formXTensions M Mit XPressMarken fiir diesen einen Rahmen:

- ,,nur Text“ bedeutet: Dieser Text wird auch dann ohne XPressMarken exportiert, wenn
unter DATAform/Einstellungen ,,Mit XPressMarken® auf AN gestellt ist.

- ,,mit XPressMarken bedeutet: Dieser Text wird unabhingig von den DATAform/Einstel-
lungen immer mit XPressMarken exportiert.

- ,je nach Einstellungen bedeutet: Dieser Text wird je nach DATAform/Einstellungen mit
oder ohne XPressMarken exportiert. ( = wie in QuarkXPress 4 = Standard)

Die Einstellung wird als normale Rahmeneigenschaft beim Riickaktualisieren in der DATA-
form-Datenbank gespeichert und kann auch auf Musterrahmen angewandt werden.
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Bestimmte Rahmenarten/Inhaltsarten konnen damit speziell mit oder ohne XPressMarken
riickaktualisiert werden.

Import Rahmenhéhe anpassbar?

Damit 146t sich pro Textrahmen eine von der allgemeinen Einstellung abweichende Bearbei-
tung festlegen. Diese rahmenspezifische Einstellung iiberschreibt beide diesbeziiglichen Ein-
stellungen der DATAform-Datenbank:

einmal die Angaben unter Einstellungen/Rahmen

—Rahmenhiihe dem Tex1 anpassen
O nberkante dndern
Unterkante onderm
[ vergriiBern
werkleinern

und auch die Angaben im DATAform-Exportdialog:

Rahrnenhibe Unterkante anpass

- Rahmenhoéhe anpassbar ist AN bedeutet: der Rahmen wird beim néchsten Import je nach
Datenbank-Vorgabe an die Textmenge angepalit. (= wie in QuarkXPress 4 = Standard)

- Rahmenhdhe anpassbar ist AUS bedeutet: der Rahmen wird nicht veridndert, auch dann
nicht, wenn die Rahmenanpassung in der Datenbank aktiviert wurde.

Die Einstellung wird als normale Rahmeneigenschaft beim Riickaktualisieren in der DATA-
form-Datenbank gespeichert und kann auch auf Musterrahmen angewandt werden.

Einzelne Textrahmen oder Musterrahmen kdnnen damit z.B. vor einer Verdnderung geschiitzt
werden.

Info: Elementnamen anzeigen
In der letzten Zeile des Dialogs Rahmeneigenschaften wird der Elementname aus der DATA-
form-Datenbank fiir Texte, Bilder und Linien angezeigt:

nfo: TO2_Artikel

Aus der DATAform-Datenbank wurde dieses Element in QuarkXPress plaziert:
#TO2_Artikel E

Rahmeneigenschaften ,Feintuning”

Dieser Hinweis ist nur flr erfahrene Benutzer. einer Rahmenhéhenanpassung ausnehmen —
Alle flinf Zeilen des Dialogs Rahmeneigenschaf- was dann ggf. auch vom Bearbeiter in Quark-
ten kénnen auch anders vorbelegt und auch auf XPress nicht abgeéndert werden kann. Ebenso
nicht-editierbar gesetzt werden. Per Standard- lassen sich die Objektnummern (auch einzelner
einstellung setzt die DATAform-Datenbank nur Rahmen) sperren etc. Fiir diese Anderungen
das Infofeld auf nur-lesen. Dasselbe ist auch fir muB3 man den DATAformMarkentext, konkret *g,
alle anderen Zeilen mdglich. Man kann dadurch der (Muster-)Rahmen in der Datenbank abéan-
einzelne Rahmen z.B. fix auf einen Export ,Mit dern. Die einzelnen Marken sind im DATAform-
XPressMarken® einstellen oder zwingend von Entwicklerhandbuch genau beschrieben.

Mehrere Rahmen sind aktiviert

Sind mehrere Rahmen oder Rahmengruppen aktiviert, so liefert der Befehl DATAform/Rah-
meneigenschaften einen Dialog zum Lesen und Andern der Gruppennummer fiir alle aktivier-
ten Rahmen:

[

Rahmeneigenschaften

Cruppe Nr.: |5

_'_Abk:rechen_.(_ ok

Besitzen die aktivierten Rahmen dieselbe Gruppennummer, so wird sie im Dialog angezeigt.
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Besitzen die Rahmen unterschiedliche Gruppennummern, wird keine Nummer angezeigt. Die
Auswahl an Rahmen kann auch gruppierte Rahmen enthalten.

Rahmenkennungsautomatik

Fiir die Stehsatziibernahme miissen Rahmen modulweise mit Objekt- und Gruppennummern
durchnumeriert werden. Diesen Vorgang erleichtert die Rahmenkennungsautomatik des
DATAformXTensions. Es iibernimmt die automatische Nummernvergabe fiir alle Rahmen
eines Artikelmoduls. Man gruppiert dazu alle Rahmen des Moduls und markiert dann den
Haupttextrahmen mit dem QuarkXPress-Inhaltswerkzeug. Ruft man in dieser Situation den
Befehl Rahmeneigenschaften auf, so erhélt man den Dialog:

Rahmeneigenschaften

Objekt Nr.: Vorschlag

25001
Gruppe Nr.: 25

( Abbrechen I( Auto )

Das DATAformXTension schldgt die ndchsthohere freie Objektnummer vor.

Klickt man auf ,,Auto®, so erhalten alle Rahmen des Moduls eine fortlaufende Objektnummer
und im abgebildeten Beispiel die Gruppennummer 25.

Der gesamte Vorgang ist im Themenbereich ,,Stehsatziibernahme* ausfiihrlich beschrieben.

DATAform/Gruppe gruppieren
Der Befehl gruppiert alle Rahmen einer DATAform-Gruppe zu einer QuarkXPress-Gruppe.

Man markiert hierzu genau einen DATAform-Rahmen (d.h. einen Rahmen mit einer DATA-
form-Rahmenkennung) und wihlt den Befehl an. Alle Rahmen, die dieselbe Gruppennummer
besitzen, werden als QuarkXPress-Gruppe gruppiert. Sind dabei Rahmen Elemente anderer
Gruppen, so werden sie aus diesen Gruppen herausgeldst.

Der Befehl bewirkt dasselbe wie ein Import mit der Option ,,Gruppieren®. Er macht es mog-
lich, diese Gruppierungen auch nachtréglich oder nachdem sie aufgeldst wurden auf einfache
Weise (wieder-)herzustellen.

DATAform/Einstellungen...

DATAformxTension Einstellungen 'I]!.TifnlmXTenninn Einstellungen ‘
“} Amportierenfakt. per ——  Exportieran per — | monstiersnakt per Expontizien per
O pialog ) Dialog ”» iCi ) Disk
) DATAform. QxP ) DATAform.AKT (%) DATAfem (P (%) DT Alorm AKT
) <Dakument> QX P (O <Dokument> AKT ) <Dickumeniz ORF ) <Dikumeni> AKT
) DATATorm . TXT ) DATAform. TXT ) DAT Ao THT ) DAT Aoem THT
) Zwischenablage (J) Zwischenafilage
| Gruppieren # Mit XPressMarken Thioppeien [T Mt ePrecshiarkan
Serverakrivitat o G L
Nur im Hintergrund [#] ( Abbrechen | 0K ) W ua im Hirksicrand ] [ Abieshen | [ ok ]

Mit diesem Dialog stellt man u.a. ein, iber welche Wege ein DATAformMarken-Text impor-
tiert bzw. exportiert werden soll. In der DATAform-Datenbank sind dann unter ,,Einstellun-
gen.../Satzspiegel & Export* die analogen Vorgaben zu wéhlen. Die Standardeinstellung ist
flir beide DATAform.QXP und DATAform.AKT.

Importieren/aktualisieren per

Dialog

In dieser Einstellung 6ffnen die beiden Importbefehle DATAform/Rahmen importieren und
DATAform/Inhalt aktualisieren den System-Dialog zur Auswahl einer Textdatei. Offnet man
eine DATAformMarken-Datei, so werden die Rahmen importiert oder die Inhalte existierender
Rahmen aktualisiert.

DATAform.QXP

In dieser Einstellung suchen die beiden Importbefehle nach einer Datei im aktuellen Quark-
XPress-DATAform-Ordner mit dem Namen ,,DATAform.QXP* und importieren sie.
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Eine Datenbank kann ihre Ubergabedatei mit diesem Namen in den QuarkXPress-DATA form-
Ordner legen. Die Datei kann dann durch das DATAformXTension direkt, ohne einen Offnen-
dialog, importiert werden. Dies ist die Standardeinstellung.

<Dokument>.QXP

In dieser Einstellung suchen die beiden Importbefehle nach einer Datei im Ordner des aktuel-
len QuarkXPress-Dokuments mit dem Namen ,,Name_des_Dokuments.QXP*.

Dokumentbezogene Aktualisierungsdateien

In dieser Einstellung konnen Aktualisierungsdateien neben die jeweiligen QuarkXPress-Doku-
mente gelegt und bei Bedarf eingelesen werden. Die Einstellung bietet die Moglichkeit, jeweils
dokumentbezogene Aktualisierungsdateien zu erzeugen, die dann spéter abgearbeitet werden.

DATAform. TXT

Importiert, bzw. exportiert, wird in diesem Fall in die Datei ,,DATAform. TXT* im DATA-
form-Ordner. Die beiden Einstellungen machen es mdglich beim Export und Import mit dersel-
ben Datei zu arbeiten. Exportierte Rahmen konnen so durch einen Importbefehl direkt wieder
importiert werden. Die DATAformMarken-Textdatei kann dadurch als eine Art Zwischenabla-
ge verwendet werden.

Zwischenablage
In dieser Einstellung lesen die beiden Importbefehle DATAform/Rahmen importieren und

DATAform/Inhalt aktualisieren den DATAformMarken-Text aus der Zwischenablage und set-
zen ihn um.

Gruppieren
Die Funktion erlaubt es, Rahmen eines Moduls beim Import automatisch zu gruppieren. Die

Gruppierung ist die normale QuarkXPress-Gruppierung und kann in QuarkXPress auch wieder
aufgehoben werden. Nach dem Import knnen die Module einfacher erkannt und auf der
QuarkXPress-Seite verschoben werden.

Ist das Ankreuzfeld angeschaltet, werden beim Importvorgang alle Rahmen mit der gleichen
Gruppennummer, sofern sie auf derselben Seite oder Doppelseite plaziert werden, in einer
Gruppe zusammengefalt. Werden Rahmen mit der gleichen Gruppennummer auf verschiede-
nen Seiten erzeugt, werden sie in jeweils eigenen Gruppen gruppiert.

Exportieren per

Dialog

In dieser Einstellung 6ffnen die drei Exportfunktionen den System-Dialog zum Anlegen einer
neuen Datei. Ort und Name des DATAformMarken-Textes konnen im Dialog bestimmt wer-
den.

DATAform.AKT

In dieser Einstellung erzeugen die drei Exportfunktionen eine Datei mit dem Namen ,,DATA-
form. AKT* im QuarkXPress-DATAform-Ordner. Ist einer Datenbank der QuarkXPress-Ord-
ner bekannt, kann die Riickaktualisierung der Datenbank in dieser Einstellung ohne den Zwi-
schenschritt eines Datei-Offnen-Dialoges erfolgen. Dies ist die Standardeinstellung.

<Dokument> AKT

Die Exportbefehle erzeugen in dieser Einstellung eine DATAformMarken-Textdatei namens
Name_des_Dokuments.AKT und legen Sie neben das QuarkXPress-Dokument. Die Option ist
das Pendant zu <Dokument>.QXP: die Importbefehle suchen in dieser Einstellung nach einer
Datei namens Name_des_Dokuments.QXP im Ordner des QuarkXPress-Dokuments.

DATAform. TXT
Exportiert in die Datei DATAform.TXT. Die Option ist das Pendant zum Import per DATA-
form.TXT, siehe dort.
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Mit XPressMarken

Ist diese Option bei einem Exportvorgang aktiviert, so werden die XPressMarken der Rahmen-
texte mit in die Datenbank zuriickgeschrieben. (S. auch unter Datenbank/Eingabemaske/Text
mit XPressMarken, Seite: 80f.)

Serveraktivitdt
Serveraktivitat Serveraktivitat
" Nur im Hintergrund e ] Mur irm Himtergrund v

In dieser Einstellung ist die Nachrichtenschnittstelle des DATAformXTension aktiviert. Die
DATAform-Datenbank kann nun Nachrichten an QuarkXPress senden, die dann im Hinter-
grund abgearbeitet werden. Mehr dazu im Themenbereich ,,Nachrichten an QuarkXPress*.

DATAform/Rahmenhdéhe

Der Befehl pafit die Hohe eines oder mehrerer markierter Textrahmen an ihre Textmenge an.
Die Rahmenunterkante wird soweit versetzt, daB gerade kein Uberlauf mehr entsteht. Ist die
Textmenge zu grof, wird der Rahmen bis zum unteren Seitenrand aufgezogen.

Halt man die Wahl/Alt-Taste gedriickt, wird die Rahmenoberkante versetzt.

Durch die DATAform-Datenbank kann die Rahmenh6henanpassung fiir alle plazierten Rah-
men automatisch aufgerufen werden. (S. unter Einstellungen/Rahmen im Datenbankkapitel,
Seite: 147)
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V1. Themenbereiche

1. Schnittstellen

Dieses Kapitel beschreibt alle DATAform-Schnittstellen im Zusammenhang, nennt praktische
Anwendungen und erldutert spezielle Bedingungen im plattformiibergeifenden Einsatz.

1.1  DATAform-Datensitze (DFX)

1.2 Scriptimport

1.3 Scriptexport

1.4 Textexport per 4D-Bericht

1.5 DATAform-Textformat

1.6  Austausch mit QuarkXPress

1.7  Import von S&E-Tabellen

1.8  Automatischer Import von Bildern

1.1 DATAform-Datensiitze (DFX)

Die Schnittstelle dient dem Austausch von kompletten Artikeln zwischen verschiedenen
DATAform-Datenbanken oder zu Archivierungszwecken. Die Artikel werden, mit oder ohne
Miniaturen, in einem eigenen Format mit der Endung .DFX exportiert und konnen nur wieder
in eine DATAform-Datenbank importiert werden.

Will man Artikel zwischen DATA form-Datenbanken austauschen, sollte man immer das DFX-
Format wihlen: Dateien in diesem Format sind plattformunabhingig und kénnen ohne weitere
Einstellungen in jede DATAform-Datenbank unter MacOS oder Windows importiert oder aus
ihr exportiert werden.

DATAform-Datensdtze exportieren

Will man einen einzelnen Artikel exportieren, so markiert man ihn in der Artikelliste oder 6ff-
net ihn. Will man mehrere Artikel exportieren, so sucht man sie per Suchbefehl und/oder mar-
kiert sie in der Liste. Dann wiahlt man den Befehl DATA/Export. Der Fenstertitel des Export-
dialogs zeigt die Anzahl der Artikel, die exportiert werden.

In der FuBleiste befindet sich die Schaltflache ,,Datensidtze. DFX*:

w Datensktze.DFX E Mit Miniaturen

Das Ankreuzfeld ,,Mit Miniaturen® ist voreingestellt AN. In diesem Fall werden die Miniatur-
bilder der Artikel mit ausgetauscht und miissen nach dem Import nicht wieder neu erzeugt wer-
den. Klickt man auf ,,Datensétze. DFX* — oder OK-Taste, wie fiir alle vertieft dargestellten Fel-
der moglich — so erhélt man den Datei-Anlegen-Dialog und kann die Datei sichern.

Wenn Sie die Datei unter Windows erzeugen und/oder unter Windows importieren wollen,
miissen Sie die Endung ,,.DFX* beibehalten.

(Hintergrund: Unter Windows wird der Dateityp in den drei letzten Buchstaben des Namens
kodiert. Exportiert man DATAform-Artikel unter Windows und liest die Datei unter MacOS
ein, so erscheint sie als TEXT-Datei mit einem entsprechenden Icon, was soviel bedeutet wie
»allgemeine PC-Datei ohne definierten Dateityp®. DATAform tiberpriift deshalb auch unter
MacOS die Namensendung von Textdateien und behandelt DFX-Textdateien als Dateien mit
DATAform-Datensétzen. Unter Windows exportierte DATAform-Datensétze werden deshalb
automatisch auch unter MacOS als solche erkannt und kdnnen ohne weiteres importiert wer-
den.)

DATAform-Datensdtze importieren

Wihlen Sie den Meniibefehl DATA/Import, der Datei-Offnen-Dialog erscheint.

Offnen Sie eine Datei mit DATAform-Datensitzen. Sie erkennen eine derartige Datei an der
Endung ,,.DFX*/,,.dfx* oder unter MacOS auch an dem Icon:

ArtE0.DF =
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Der Importdialog fiir DATAform-Datensétze erscheint:
‘006 Artikel.dfx

Datei mit DATAform-Datenstitzen

FELIER: :emn /DF :DF (" Abbrechen )
Eank DAT Aform-Handbuch .0 AT AformHE-2004 ; Artikel,

: Mach dem Import lGschen

Duplikate 8 Alles einlesen

Identische " (»1) s
o

\_J lbergehen

\_J Uberschreiben
—

L

aktualisieren

Der Fenstertitel zeigt den Namen der ge6ffneten Datei. Im oberen Feld des Dialogs sieht man
den kompletten Pfad zur Datei.

Nach dem Import 16schen
Ist das Ankreuzfeld AN, so erscheint nach dem erfolgreichen Import der Dialog:

A Artikel dx
H D acei Kis chen?

Klickt man auf OK, so wird die eben importierte Datei geldscht.

Duplikatebehandlung
Im unteren Feld des Dialogs 146t sich definieren, wie DATAform Artikel behandeln soll, die

bereits in der Datenbank vorhanden sind. Dieselben Duplikat-Einstellungen sind auch beim
Import von Textdateien vorhanden und werden im eigenen Abschnitt ,,Duplikatebehandlung*
weiter unten, Seite: 192f., beschrieben.

Nach dem Import erscheinen die importierten Artikel in der Artikelliste.

1.2 Scriptimport

Vorbemerkung

DATAform beinhaltet zwei Schnittstellen fiir Textdateien:

- Einen einfach zu bedienenden Scriptimport fiir den Import verschiedener Textdateien. Die
Textdateien miissen nicht nach einem vorgegebenen Schema strukturiert sein, die Zuord-
nung zu Feldern und Elementen definiert man dann durch ein Importscript.

- Import und Export von Textdateien im DATAform-Textformat. Ein Textimport iiber diesen
Weg erfordert meist eine Anpassung der exportierenden Datenbank. Dieser Weg bietet
mehr Moglichkeiten, erfordert aber weitergehende Kenntnisse und mehr Vorarbeiten.

Siehe 1.5 Austausch im DATAform-Textformat.

Der Scriptimport dient dem Import von Textdateien mit zwei Trennzeichen und beliebiger
Feldreihenfolge. Feld- und Datensatztrenner sind typischerweise Tabulator und Zeilenschal-
tung. Die Feldreihenfolge wird durch ein Importscript definiert.

Das Importsscript erlaubt zudem die Summierung von importierten Feldern in einzelnen
DATAform-Feldern, die zusétzliche Zuweisung von konstanten Texten und vieles mehr.

Aus einer einfachen Tab-Zeilenschaltung-Tabelle kann durch den Scriptimport ein vollstin-
diger DATAform-Artikel aufgebaut oder konnen bestehende Artikel feldgenau aktualisiert
werden.

Als Vorlage wird der gerade gedffnete DATAform-Artikel angesehen; er dient mit seinen Ele-
menten als Muster, in das die Felder der Importdatei geschrieben werden. Beim Import neuer
Artikel wird die Vorlage dupliziert, und die Felder werden dem Script entsprechend gedndert.
Artikelfelder, die das Script nicht anspricht, bleiben, wie sie sind. Alle importierten neuen Arti-
kel besitzen am Ende dieselbe Anzahl an Elementen.
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Anwendungsbeispiel

- Kopieren Sie sich den Ordner DATAform-Datenbank/DATAform-Demos/DATAform-
Script-Demo von der DATAform-CD.

- Offnen Sie in der Telefondemo einen Artikel mit den Elementen ,, @ T01_Bild“,
,,®T01_Preis”, ,, #T01_Stern etc. als Artikelvorlage.

- Wibhlen Sie DATA/Import und 6ffnen Sie die Datei DATAform-Script-Demo/Telefon-
Import.txt im vorhin kopierten Ordner.

- Klicken Sie auf das Ankreuzfeld ,,Scriptimport links/oben, Sie erhalten etwa dieses Bild:

‘nee

Telefon-Import.txt

[ Telefon-Import.... e

@ Scriptimport
: ANSI-Zeichensatz

: Nach dem Import ldschen

Felder der Vorlage

@ Alles einlesen

ldentische N (1)
\_J libergehen
v, Uberschreiben
| aktualisieren

Felder der Importdatei

Duplikate Trennzeichan ASCIl Zeichen
£ Feld: 9 A [T
Datensatz: 13 A
Script | :

1N =257

2 Best.-Mr. = B03-A1-2525
3 Warengruppe = Schrurlos
4 Demo = Telefon

F1 = Telefon 1

F2 = Schon seit einiger Zeit ha...m
F3 = Mit der Verdffentlichung ...

F4 = N°

[ie folgenden zehn Zedlen mit einern doppelten lst-
Gleich-Zeichen, sind das eigentliche Seript; aller
weitere Text izt Kommentar.

5 Artikel F5 = Farbe
B Vorspann F&E = Typ 5 Artikel==F1
7 Text F7 = Kond. & Vaorspann == F2
B Tabelle FB =12 70-10 T Text==FZ
9 Format F9 = rot
10 Motiz F10 = 10 Tabelle aus sinern konstanten Kopf und drei
11 Erstellt: Datum F11 =1,55 Folgezeilen mit 4 Spalten erzeugen, Preize um " £
12 Gedndert: Datum F12 =12 97-10 erginzt. "%-" innerhalb und "-" auerhalb von
13 gedndert F13 = blau Konstanten sind Tabulataren, "#" ist eine
14 ¥PressMarken-Vorspann F14 =10 Zeilenschaltung :
15 "&TO1_Bild" F15=1,75
15 "#T01 _Preis” F16 =12 97-10 & Tabelle =="N2~Farbe‘~Tup’-Kond." # F3 - F9 -
15 "eTO1 _Stern” F17 = griin FIO-FI1"€" #F12-FI1Z-F14-FI1S "€"*¥F16-
16 Ni F18 = 10 FIT-F18-F19 " €"#F20 - F21 - F22 - F23" €"
17 Schutz F19 = 1,95
1B Best.-Nr. 2 = F20 = 13 78-10 2 Best.-Nr.==F24
19 XPress-Dok. = F21 = gelb 4 Mernonarne == F25
20 Sicht = englisch F2Z = 15 WG ==F26
F23 = 2,35
F24 = B03-25250 15 "8T01_Bild" == F27 m
F25 =11 - 15 "8TO1 _Pre Fzg "
FZ& = OUTDOOR Fy 15 "@TO1 _Stern” == F29 Y
F27 = Talefon? v v
ron 04
7 | Standard N°: 7 377 | 4| | Zuriick Datensatz! -4lle Import
P

- Wihlen Sie den Befehl ,,Script laden...“ im Script-Klappmenii und 6ffnen Sie die Datei
DATAform-Script-Demo/Telefon-Script.txt — wie in der Abbildung bereits geschehen.
- Klicken Sie dann auf ,,Import* in der FuBlleiste. Zwei vollstindige Artikel werden erzeugt.

DATAform enthilt eine einfach zu bedienende Scriptsprache, die es erlaubt, Felder beliebig
zuzuordnen und Feldinhalte und Konstanten zu addieren. Ein Importscript in DATAform ist
ein Text, der eingetippt oder durch einfaches Klicken geschrieben werden kann.

So schreiben Sie ein Script. Alle Script-Funktionen in 10 Abschnitten a—j:

a) Trennzeichen definieren
Klicken Sie unter Trennzeichen auf das DATAform-Symbol (d.h. die Werkseinstellung),
um eine Tab-Zeilenschaltung-Datei, z.B. eine Excel-Text-Datei, zu importieren.

b) Importfelder zuordnen

Loschen Sie das alte Script im rechten Feld. Klicken Sie links z.B. auf ,,8 Tabelle“, im
Scriptfeld erscheint: 8 Tabelle ==
Klicken Sie dann in der Mitte auf ein Feld der gedffneten Datei, Sie erhalten:

8 Tabelle == F9

Das Tabellenfeld in DATAform wird dadurch mit dem Feld 9 der Importdatei gefiillt. Fiir
jeden Datensatz der Importdatei wird jeweils der Inhalt des 9. Feldes in einen neuen Artikel
geschrieben oder wird — je nach Duplikateinstellungen — ein Artikel aktualisiert.
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¢) Importfelder summieren

® Script

Leertaste
# Zailenschaltung

Der obere Teil des Script-Klappmeniis zeigt verschiedene Sonderzeichen.
Fiigen Sie weitere Felder und Sonderzeichen ein:

8 Tabelle ==F9 - F10 - F11 - F12#F13 -F14 - F15 - Fl16

Das Tabellenfeld erhélt die Inhalte Feld 9 + Tabulator (-) + Feld 10 bis Feld 12; dann folgt
— durch # — eine Zeilenschaltung und eine weitere Zeile aus Feldern und Tabulatoren.

Ein neues Feld wird durch einen Klick in die mittlere Liste immer dort eingefiigt, wo die
Schreibmarke steht. Ist Text im Scriptfeld markiert, wird er dabei iiberschrieben.

Zuerst wird immer ein Feld aus der linken Liste angeklickt, dann erst aus der mittleren.
Klickt man in die linke Liste, wird automatisch eine neue Zeile begonnen.

Statt zu Klicken kann man die Felder aus den beiden Liste auch per ,,Zichen und Loslassen®
in das Scriptfeld einfligen.

d) Rechnen und Formatieren

[Importfeld;Rechenformel;Ausgabeformat )
[Importzihler;Rechenformel;Ausgabeformat ]

Mit den néchsten beiden Funktionen des Script-Klappmeniis lassen sich Feldinhalte der

Importdatei direkt beim Import umrechnen und z.B. mit Wahrungskennzeichen versehen
oder 148t sich ein Sortierwert berechnen und mit vorgéngigen Nullen auffiillen.

[Importfeld:Rechenformel; Ausgabeformat

Der Befehl fiigt rechts von == dieses Beispiel ein:
8 Tabelle ==[F1;+2*1,16;###.##0,00 €]

Die Formel bedeutet:
- Das Importfeld ist F1, das erste Feld der Importdatei.

- Die Rechenformel lautet +2*1,16. Es wird 2 (+2) addiert und das Ergebnis wird mit 1,16
(*1,16) multipliziert. Die einzelnen Schritte werden von links nach rechts abgearbeitet;
die Kommutativgesetze gelten nicht.

Hat F1 beipielsweise den Inhalt 1, so ergibt sich 1+2*1,16 =3*1,16 = 3,48.

Als Operatoren konnen verwendet werden: +, -, *, / und * flir Potenz und Wurzel.
Ausdriicke kdnnen durch runde Klammern zusammengefalit werden, z.B.:

8 Tabelle ==[F1;+(2*1,16);###.##0,00 €]

Ist F1 gleich 1, so ergibt sich nunmehr fiir Feld 8 Tabelle: 1+(2,32) = 3,32

In Feld 8 Tabelle steht dann 3,32 €

Das Ausgabeformat ist ###.##0,00 €

# ist Platzhalter fiir eine Ziffer falls die Ziffer vorhanden ist.

0 ist Platzhalter fiir eine Ziffer und Fiillzeichen wenn die Ziffer fehlt.

. ist eine optionaler Tausendertrenner.

Sind nicht geniigend #- oder 0-Platzhalter links vom Komma vorhanden, wird das
Zeichen < ausgegeben; rechts vom Komma werden die Ziffern abgeschnitten.
Leertaste und andere Zeichen werden wie sie sind ausgegeben.

Das Ergebnis des gesamten Ausdrucks:
[F1;42*1,16;###.##0,00 €]

lautetbei F1=1=>  142*1,16=> 3%1,16 => 348=>  348€
bei F1 =8 = 8+2%1,16 => 10*1,16=  11,6=>  11,60€
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[Importzahler;Rechenformel; Ausgabeformat

Der Befehl fiigt rechts von == dieses Beispiel ein:
2 Sortierung ==[N#;*50;000000]

Die Formel bedeutet:

- N# ist eine Variable, die die Anzahl der gelesenen Sétze der Importdatei wihrend des
Importvorgangs wiedergibt. Sie entspricht der Zahl die rechts neben den Blétternpfeilen
im Importscript-Dialog angezeigt wird.

- Beim ersten gelesenen Satz ist N#=1; wird mit 50 multipliziert => 50; wird auf 6 Nullen
aufgefiillt => als Ergebnis wird 000050 in das Feld vor == eingetragen.

- Beim 80.ten gelesenen Satz ist N#=80; wird mit 50 multipliziert => 4000; wird auf 6
Nullen aufgefiillt => als Ergebnis wird 004000 in das Feld vor == eingetragen.

Zusammenfassendes Beispiel:

Die Scriptzeile:

8 Tabelle == F1 " Original"#[F1;*2;]" doppelt" # [F1;;####,00 €]" Original + €" #
"Importsatz Nr.: "[N#;;] # "Sortiernummer aus N#: "[N#;*50;00000000] # "Sortiernummer
aus F1: "[F1;*50;00000000]

Liefert bei Satz 2 und F1 = 1 diesen Text im Tabellenfeld:
1 Original

2 doppelt

1,00 € Original + €

Importsatz Nr.: 2

Sortiernummer aus N#: 00000100

Sortiernummer aus F1: 00000050

e) Leere Elemente l0schen
==1 15 "Element" ldschen wenn lear
Verwendet man eine Vorlage mit mehreren Elementrahmen, von denen aber nur einige

beim Import gefiillt werden, so lassen sich die nicht gefiillten Elemente gleich beim Import
16schen.

Operator ==! fiir Elementefelder 15.
== bedeutet: Das Ergebnis des rechten Teils der Scriptzeile darf nicht leer sein, andernfalls
wird das Element geloscht.

Beispiele:

15 "Bild 05" ==! F1

Das Element "Bild 05" wird in allen importierten Artikeln geloscht, bei denen F1 leer ist.
15 "Bild 05" ==! F1"Text"

Das Element "Bild 05" wird nie geldscht, da der rechte Teil immer mindestens die Konstan-
te "Text" liefert.

15 "Bild 05" ==! F1 F13

Das Element "Bild 05" wird geldscht, wenn F1 und auch F13 leer sind.

15 "Bild 05" ==!""

Das Element "Bild 05" wird immer gelscht, da der rechte Teil leer ist

15 "Bild 05" ==! F5000

Gibt es keine 5000 Felder in der Importdatei, wird das Element immer geldscht.

15 "Bild 05" == "Text"

15 "Bild 05" ==!""

Gibt es mehrere Zuweisungszeilen zum selben Element, z4hlt die letzte. Die erste setzt den
Inhalt auf ,, Text“, die letzte 16scht ihn: Das Element "Bild 05" wird immer geldscht.
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1) Feldinhalt hinzufiigen

==+ Feldinhalt hinzufiigen

Die importierten Feldinhalte lassen sich den Feldern bestehender Artikel (Aktualisieren)
oder der Importvorlage auch hinzufiigen.

Operator ==+ fiigt den importierten Inhalt dem alten Feldinhalt hinzu. Beispiele:

8 Tabelle ==+ #F1
Erweitert den Inhalt des Tabellenfeldes um eine Zeilenschaltung und um das Importfeld F1.

8 Tabelle == #F1
Ersetzt hingegen den bisherigen Inhalt durch den neuen.

Der ==+ Operator kann bei allen Textfeldern, sowie den Elemententexten und Bildnamen
angewandt werden.

g) Konstanten verwenden

"' Textkonstante
- "Tabulator"

it "Eeilenschaltung"
A "Zollzeichen"

Die importierten Felder konnen beliebig durch konstante Texte ergdnzt werden, z.B.:

15 "@T01_Preis"==F22"€" - F28 " €"

erginzt die Preise in Feld 22 und 28 jeweils um ,, €, so daf im Textelement ,,T01_Preis*
in DATAform z.B. ,,2,35 € Tab 3,95 € erscheinen wird.

Innerhalb von "Konstanten" sind alle Zeichen erlaubt auler den 3 Zeichen: Zollzeichen ("),
umgekehrter Schriagstrich (\) und Zeilenschaltung.

Das Zollzeichen muf} innerhalb von Konstanten durch \" maskiert werden, z.B.:
"<f\"Helvetica\">" ergibt dann nach dem Import die XPressMarke <f"Helvetica">

Eine Zeilenschaltung in konstanten Texten wird durch \# erzeugt.

Die folgende Tabelle zeigt die Verwendung dieser Sonderzeichen:

Zeichen auBlerhalb von Konstanten "innerhalb von Konstanten"
Tabulator - \- (oder Tabulator)
Leertaste . Leertaste

Zeilenschaltung # \#

Zollzeichen nicht erlaubt \"

Schrégstrich nicht erlaubt \

Erléuterungen:

Um auBerhalb von konstanten Texten einen Tabulator hinzuzufiigen, geniigt ein ,,-; inner-
halb von Konstanten erhélt man einen Tabulator durch ,,\-*.

Um auBerhalb von Konstanten eine Zeilenschaltung einzufiigen, schreibt man ,.#“; inner-
halb von Konstanten schreibt man ,,\#“. Zeilenschaltungen selbst sind im Script immer das
Ende einer Anweisungszeile.

h) Elemente ansprechen
In der linken Liste des Dialogs ab Zeile 15 sehen Sie die Elemente des aktuell gedffneten
Artikels. Die Namen der Elemente konnen wie weitere Feldnamen verwendet werden. Sie
miissen eindeutig sein. Es werden die Text- und Bildelemente des aktuellen Artikels ange-
zeigt.

Beispiele. Der Text bzw. der Bildname werden in ein Element iibernommen:

15 "@Preis" == F28
Dem Textelement ,,@Preis* wird der Text aus Feld 28 zugeordnet.
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15 "eTO1_Bild" == F25
Dem Bildelement wird als Bildname das Feld 25 der Importdatei zugeordnet.

Weitere Elementfelder ansprechen

Maoglich ist auch ein Scriptimport in die Element-Felder XPressMarken/|Format/Pfad,
sowie das Feld DATAformMarken. Im vorhergehenden Punkt wurde das Elementfeld fiir
den Text bzw. Bildnamen angesprochen. Uber die DATAform-Elemente-Feldnummern 04
und 06 kénnen pro Element zwei weitere Felder angesprochen werden.

Das Script-Klappmenii zeigt diese Zeilen:

15  "Element" = Text/Bildname
15.04 "Element” = XPressMarken/IFormat/Pfad
15.06 "Element" = DATAformdMarken

Beispiel: Import von Bildnamen und Pfaden

Name des Bildes aus F1, wie im vorhergehenden Punkt beschrieben:
15 "®A 4 Zeichnung" ==F1

(15 ist gleichbedeutend mit 15.03 Elemente.Text/Bildname)

Und zusitzlich der Pfad oder Bildordner des Bildes aus F2:
15.04 "@A 4 Zeichnung" == F2

Oder den Bildordner als Konstante, wenn der Bildordner bekannt ist:
15.04 "®A 4 Zeichnung" == "eBilder1"

Beispiel: Import von Text und Formaten
Text des Elements aus F3 etc., wie im vorhergehenden Punkt beschrieben:
15 "®A 2Tabelle" ==F3 - F4 - F5

Und zusitzlich XPressMarken oder ein Format fiir das Element aus F6:
15.04 "eA 2Tabelle" == F6

Oder ein konstantes Format fiir alle diese Elemente:
15.04 "@A 2Tabelle" == "|Format1"

Beispiel: Import von DATAformMarken

Fiigt dem Feld der Vorlage z.B. die DATAformMarke *Z3 hinzu:

15.06 "®A 4 Zeichnung" ==+ "*Z3"

Die Bilder dieses Imports werden dadurch proportional in den Rahmen skaliert.

i) Scriptimport mit Bedingungen
Den Zeilen in einem Importscript kann eine Bedingung vorangestellt werden, nach dem
Muster: if (A =? B ) 7 Text ==F5
Der rechte Teil ,,7 Text == F5* ist eine normale Zeile; sie wird jetzt nur dann ausgefiihrt
wenn der linke Teil ,,if (A =? B ) zutrifft; andernfalls wird die ganze Zeile ignoriert.

Die Bedingung ,,if (A =? B )* trifft zu, m.a.W. liefert wahr, wenn A und B gleich sind.

A und B sind jeweils Ausdriicke wie F1 oder F2 oder "Text". Z.B.:

if (F1 =? F1 ) liefert immer wahr, da der Inhalt des ersten Feldes mit sich selbst gleich ist.
if (F1 =? F2)) liefert nur wahr, wenn die beiden Felder dasselbe enthalten.

if ("Apfel" =? "Birnen") liefert immer falsch.

Der Scriptimport erlaubt Textvergleiche, zeichensensible Textvergleiche und numerische
Vergleiche.

Textvergleiche

if (F3=?"") 8 Tabelle == " F3 ist leer: " F3

Ist das Feld F3 des gerade gelesenen Importsatzes leer (""), wird in das Tabellenfeld " F3 ist
leer: " geschrieben. Andernfalls geschieht nichts.
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if (F3 #? "" ) 8 Tabelle ==" F3 ist nicht leer sondern: " F3
Ist das Feld F3 nicht leer (ungleich # einer leeren Zeichenkette ""), wird in das Tabellenfeld
" F3 ist nicht leer sondern: " ... geschrieben.

if (F3 =? F4) 8 Tabelle == F5
Enthalten F3 und F4 denselben Text, dann soll F5 in die Tabelle geschrieben werden.

if (F2 F3 F4=?"") 8 Tabelle == "F2 F3 F4 sind alle leer"
Ergibt F2 F3 F4 keinen Text, dann erscheint im Tabellenfeld "F2 F3 F4 sind alle leer".

if (F2 F3 F4 #? "" ) 8 Tabelle == "F2 F3 F4 sind nicht alle leer"
Liefert wahr, wenn mindestens eines der Felder F2, F3 oder F4 Text enthiilt.

if (F2 F3 - F4 #? "" ) 8 Tabelle == F2
Fehler: Liefert immer wahr, da A mindestens einen Tab (-) liefert!

if (F1 =? "dataform" )
Liefert wahr fiir F1 = DATAform oder Dataform oder DATAFORM usw.
Liefert falsch fiir F1 = "DATAform ist ein Programm".

if (F1 =? "dataform@" )
Liefert wahr, wenn F1 mit "DATAform" beginnt.

if (F1 =? "@dataform" )
Liefert wahr, wenn F1 mit "DATAform" endet.

if (F1 =? "@dataform@" )
Liefert wahr, wenn F1 "DATAform" enthilt.

Textvergleiche zeichensensibel

if (F1i=? "DATAform" )

Liefert wahr, wenn F1 identisch mit "DATAform" in dieser Schreibweise ist, sonst immer
falsch.

Numerische Vergleiche

if (F1 n>? "10" ) 10 Notizen == "F1 ist grofer als 10"

Ist F1 groBer als 10, dann ...

A und B werden in eine Zahl umgewandelt und dann verglichen. Als Dezimaltrenner kann
Punkt oder Komma verwendet werden.

if (F1 n>=?"10,09" ) 10 Notizen == "F1 ist mindestens 10,09"

Liefert wahr, wenn F1 z.B. 10,1 ist.

Liefert falsch, wenn F1 = 9,5 und auch falsch, wenn F1 = "Text"; liefert jedoch wahr, wenn
F1 ="3 bis 4 Wochen", da die Ziffern 3 und 4 die Zahl 34 ergeben.

Liste der moglichen Vergleichsoperatoren
Schreibweise  Bedeutung

if(A=?B) wenn A textgleich B
if(A#?B) wenn A textlich ungleich B

if(Ai=?B) wenn A textlich identisch B
if (Ai#?B) wenn A textlich nicht identisch B

if(An=?B)  wenn A numerisch gleich B
if(An#?B)  wenn A numerisch ungleich B
if(An>?B)  wenn A numerisch groer B

if (An<? B)  wenn A numerisch kleiner B

if (An>=?B) wenn A numerisch gro3er gleich B
if (An<=?B) wenn A numerisch kleiner gleich B
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J) Scriptformat — weitere Regeln
Ein Importscript in DATAform ist ein einfacher Text, der auch direkt eingetippt oder als
Textdatei in einem Texteditor geschrieben werden kann.
Am schnellsten klickt man die Felder an und tippt die Sonderzeichen direkt ein:
8 Tabelle ==F9 - F10 - F11
oder kurz, da Leerzeichen und Feldnamen auch fehlen diirfen:
8==F9-F10-F11

Die Namen der Elemente nach 15 stehen zwischen Zollzeichen und diirfen nicht entfallen:
15 "eoZ Bild" ==; 15 == liefert eine Fehlermeldung. DATAform benétigt die Namen, um
die richtigen Elemente zu finden.

Das Script wird beim Verlassen des Dialogs automatisch gesichert, auch wenn man keinen
Import durchfiihrt und auf Zuriick klickt. Es wird in der Datendatei gespeichert und steht
allen Netzwerkteilnehmern unmittelbar zur Verfiigung.

Ein Script kann bis zu 32000 Zeichen enthalten.

Will man verschiedene Scripte verwenden, so kann man diese mit den Befehlen im Script-
Klappmenii als Datei sichern, evtl. in einem anderen Programm editieren und wieder laden.

Fehlermeldungen

Beim Klick auf Import priift DATAform das Script, meldet gefundene Fehler und fiihrt den
Import im Fehlerfalle nicht durch.

Die Fehlermeldungen geben eine selbst-verstdndliche Auskunft, z.B. bei:

8 Tabelle == "Text F2 F3

Ein Zollzeichen " fehlt in Zeile: 1 ("Text wird nicht mit " abgeschlossen)

Oder bei:

8 Tabelle == "Text" F23 F F3

Eine Feldnummer fehlt nach F in Zeile: 1 (Nach einem F kommt keine Zahl)

Kommentare

* Zeilen wie diese mit einem Asterix am Anfang sind Kommentare, ebenso alle Zeilen, die
kein doppeltes Ist-gleich-Zeichen == enthalten.

Leertasten werden iiberall, aufer in "konstanten Texten" ignoriert und konnen zur lesba-
reren Gestaltung eingesetzt werden.

(S. das Beipielscript ,,Telefon-Script.txt®, es kann wie es ist in das Scriptfeld geladen und
verwendet werden.)

ANSI-Zeichensatz
[ amsi-Zeichensatz

Eine explizite Konvertierung aus dem ANSI-Format ist nur nétig bei einem Textimport von
Windows-Textdateien, die von einem Windows-Programm stammen. In diesem Fall stellt man
das Ankreuzfeld AN. (Mehr hierzu unter ,,DATAform-Textdatei” weiter unten.)

Behandlung von Duplikaten

Alle Duplikat-Optionen stehen zur Verfiigung; die Duplikatfelder miissen gefiillt werden, z.B.:
1 N2==FlI

Die Artikelnummer wird hier mit Feld 1 gefiillt; anhand der N° (» 1) kénnen nun Duplikate
iibergangen, iiberschrieben oder aktualisiert werden. (S. das eigene Kapitel ,,Duplikatebehand-
lung* weiter unten.)

Beim Uberschreiben gilt: Die Vorlage selbst kann nicht {iberschrieben werden.

Weitere Einstellungsmdglichkeiten, wie der Bereich ,,Trennzeichen®, gleichen denen fiir
DATAform-Textdateien und werden dort erldutert.
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Funktionen der Fufleiste
7 | Standard N ? 77 | | 1 Zuriick Datensatz: 1-alle Import

Hilfe
Eine Online-Anleitung erhalten Sie durch einen Klick auf das Fragezeichen in der FuBzeile.

Scriptimport-Standardvorlage
Fiir den Scriptimport 148t sich ein Standard-Artikel festlegen, der automatisch als Vorlage ver-

wendet werden soll:

Standard M2 B

Die Schaltflache bietet drei Funktionen:
- Standard-Artikel festlegen:
Klicken Sie auf die Schaltflache. Die Artikelnr. der Vorlage wird angezeigt:

Standard MN2: 122

Der aktuell als Vorlage geladenen Artikel gilt damit — fiir diese Datendatei und diesen
Arbeitsplatz — als Standard-Importvorlage. Der Artikel N° xy wird automatisch geladen,
wenn Sie den Importdialog erneut 6ffnen.

(Vor dem Aufruf des Importdialogs mufte man bisher immer erst den Vorlageartikel such-
chen oder markieren. Die Vorlage wird jetzt automatisch geladen.)

- Keinen Standard-Artikel laden:
Klicken Sie wieder auf die Schaltfldche. Statt der Artikelnr. wird ? angezeigt:

Standard M2: e

Damit ist das automatische Laden einer Standard-Vorlage abgeschaltet. Wenn Sie den
Importdialog erneut 6ffnen gilt wie bisher der zuletzt aktuelle Artikel als Vorlage und kann
als (neuer) Standard festgelegt werden.

- Ergebnis anzeigen
Zeigt die Schaltfliche nach dem Offnen des Importdialogs eine Zahl an, wie

Standard N2: 123

so bedeutet das: Der frither als Vorlage festgelegte Artikel wurde gefunden.
Zeigt die Schaltflache jedoch ein Fragezeichen, so bedeutet das: Es wurde entweder keine
Vorlage festgelegt oder der fragliche Artikel wurde zwischenzeitlich geldscht.

Importdatei anzeigen
Mit den Pfeilen unter der mittleren Liste kann man die Importdatei satzweise durchblattern.

Der Import selbst ist unabhingig davon, welcher Satz hier gerade dargestellt wird.
Die Zahl links neben den Pfeilen bezeichnet die Anzahl der eingelesenen Zeichen.
Die Zahl rechts neben den Pfeilen die fortlaufende Nummer des aktuellen Satzes.

Textimport einzelner Datensétze
Im Feld ,,Datensatz*, in der FuB3leiste rechts, kann man angeben welche Folge an Datensdtzen
der Datei man importieren mdchte.

Datensatz: [1-Alle mpart |

Im Feld steht zunédchst: ,,1-Alle” => Alle Datensétze werden importiert.
Maoglich sind Angaben wie:

L4-Alle“ oder ,,4-“ Alle Datensitze ab dem vierten werden importiert.
,2-12¢ Nur die Datensétze 2 bis 12 werden importiert.
,9-9% oder ,,9¢ Nur der neunte Satz wird importiert.

,,1-4 oder ,,-4* Die ersten vier Datensdtze werden importiert.

Das Zeichen ,,- ist das Minuszeichen.
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1.3 Scriptexport

Das Modul Scriptexport ermdglicht den Export von Artikeln in einem frei definierbaren Text-
format. Alle Artikel konnen z.B. als HTML- oder XML-Datei exportiert werden. Der Scriptex-
port erlaubt die freie Definition der Feldreihenfolge und ermdglicht den Zugriff auf einzelne
Zellen innerhalb von Texten. Das Scriptexport-Modul wird ab Seite: 242 beschrieben.

1.4 Textexport per 4D-Bericht

Die Schnittstelle ermoglicht den einfachen Export einzelner Felder als Text fiir QuarkXPress,
Textverarbeitungs- oder Tabellenkalkulationsprogramme. Diese Textdateien konnen nicht wie-
der in DATAform importiert werden.

Der 4D-Schnellbericht erlaubt nicht den gezielten Zugriff auf einzelne Elemente der Elemente-
liste oder Zellen in einem Text. In diesen Féallen mufl man auf den Scriptexport zuriickgreifen,
sieche oben.

Anwendungsbeispiel
Im Exportdialog gibt man als Feldtrennzeichen 9 (Tabulator) und als Datensatztrenner 13 (Zei-
lenschaltung) an, indem man z.B. die Zahlen in die Spalte ,,ASCII* eintrégt:

Trennzeichen  ASCIl Zeichen

Feld: 9 ﬂ m
Elementefeld: 29 ﬂ
Datensatz: 13 ﬂ

Der mittlere Elementefeldtrenner wird in diesem Format nicht verwendet.
MNeuer 40-Bericht 4D-Bericht

Dann wihlt man das Schaltfeld ,,Neuer 4D-Bericht“ in der FuBleiste des Dialogs — oder ,,4D-
Bericht“, wenn man ein schon einmal erstelltes 4D-Schnellbericht-Dokument 6ffnen will.

Im 4D-Berichteditor zieht man nun die gewiinschten Felder mit der Maus in den unteren
Bereich. Um die Artikel zu sortieren, zieht man das gewiinschte Feld in den Bereich ,,Sortier-
folge®. Der 4D-Schnellbericht sieht dann z.B. so aus:

‘aae Schnellbericht
Feldliste Sortierfokge: Telle  Spalte
T @ [Artiel] SwE & ik | inzahi
Y "
A :::’" *¢| Min B ertiert
A4 2 Memonama Maie [ iederni it
B s arikd T [ Automatischa
Bl & vosgan A N
B 7Tet A rehachni
[artikel] 5 G | [Artikel] 5 Artikel | [Artigel]in Hotizen
[3 ERE 5 Ariiel 10 Notizs
o
&
PRSP = U= Y-, PP = PR .= PP SRR . PR = P
[ =) F RSP

Mit dem Meniibefehl Ablage/Sichern (Windows: Datei/Speichern) oder Sichern unter... kann
man die getroffenen Einstellungen in einer Datei auf der Festplatte sichern und spater wieder
verwenden. Dadurch werden nur die Einstellungen gespeichert, nicht die Artikel exportiert.

Zum Exportieren der Artikel als Text wihlt man unter Ablage(Datei)/Drucken auf...als Ausga-
beziel die Option ,,Festplatte*:

Drucker
v Festplatte
Diagramm

Drucken auf
Kopf- & Fublteil...

Paniarfarmar
Dann wihlt man den Befehl Ablage(Datei)/Drucken. Der Datei-Anlegen-Dialog erscheint.
Man trégt einen Dateinamen ein und sichert die Datei.

Es wird in diesem Beispiel eine Tab-Zeilenschaltung-Liste mit den drei Feldern erzeugt, die
z.B. von einem Tabellenkalkulationsprogramm richtig eingelesen werden kann, sofern in den
exportierten Feldern keine Zeilenschaltungen und Tabulatoren enthalten sind.
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1.5 DAT Aform-Textformat

Die Schnittstelle dient dem Austausch von DATAform-Artikeln mit anderen Programmen.
Uber den Textimport lassen sich vollstindige und individuelle DATAform-Artikel importieren,
inklusive Formatzuweisung, Bildpfaden und Zuordnung von Musterrahmen.

Ein Import im DATAform-Textformat aus einer anderen Datenbank erfordert mehr Vorarbeit

als ein Scriptimport. Das Format bietet aber im Gegenzug die vollstindige Kontrolle iiber die

importierten Artikel, v.a.:

- fiir jeden Artikel kdnnen eigene, unterschiedliche Elementelisten importiert werden. Beim
Scripimport ist das nur bedingt {iber das Loschen von Elementen moglich.

- alle Elementfelder kénnen individuell gefiillt werden, beim Scriptimport nur drei Felder.

Artikel als DATA form-Textdatei exportieren
Der Meniibefehl DATA/Export liefert den Dialog:

NAA Armikel 20

T st IHT

CapartBeutna BserdD-dericet A Rariai Qoo @ w6 dnstares Turize

Der Fenstertitel des Exportdialogs zeigt die Anzahl der Artikel, die exportiert werden sollen.
Der gesamte obere, grau hinterlegte Bereich dient dem Textexport, mit der dazugehdrigen
Schaltflache ,, Textexport. TXT* rechts unten. Klickt man auf ,, Textexport. TXT*, so erhilt man
den Datei-Anlegen-Dialog. Wenn Sie die Datei unter Windows erzeugen und/oder unter Win-
dows importieren wollen, muf} die Endung der erzeugten Datei ,,. TXT* lauten. Sichern Sie die
Datei.

DATAform-Textdatei importieren
Wihlen Sie den Meniibefehl DATA/Import, der Datei-Offnen-Dialog erscheint.

Offnen Sie die eben gesicherte Textdatei. Der Importdialog fiir eine Textdatei erscheint:

nAA Testixt
e B e e pe e g o

Seictrwert

R

1| Wk o brmaar. Bizehen

Stellen Sie das Ankreuzfeld ,,Scriptimport™ falls nétig auf AUS.
Der Fenstertitel zeigt den Namen der ge6ffneten Datei. Das Klappmendii ,, Textdatei* zeigt den

kompletten Pfad zur Datei.
Die Funktionen der beiden Dialoge decken sich zum Teil und werden im folgenden fortlaufend

erldutert.
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a) Format
Das DATAform-Textformat definiert eine feste Feldreihenfolge aus 20 Feldern.
Die Felder miissen in der Importdatei in dieser Ordnung vorliegen:

Feldreihenfolge
1 M2 Cwird evtl. neu vergeben)
2 Best -Nr.
2 WG
4 Memoname
S Artikel )
& Vorspann
T Text
8 Tabelle
9 Farmat i
10 MNotizen
11 Erstelt: Latum
12 Gedndert: Daturn
12 gedndert
14 ¥PressMarken-Vorzpann a
15 Forrnat 2 = 5 Felder (4 + ID):
Elernent Mame
Elernent. Typ 11 12 1
Element. Text /Eildname N
Element =FreszMarken/Ffad
Elernent. Il
16 MNi
17 Schutz
158 Best -Nr. 2
19 ¥Press-Dok.
20 Sicht

Rechts sicht man die DATAform-Eingabemaske mit numerierten Feldern. In dieser Reihenfol-
ge werden die Feldinhalte exportiert und importiert. Links daneben sicht man die aktuellen
Namen der Felder.

Das Feld 15 - die Elementeliste - enthilt seinerseits eine Liste aus jeweils 4—-12 Feldern pro
Element. Beim Export hat man die Wahl zwischen drei verschiedenen Formaten. Man wihlt
ein Format aus dem Klappmenii:

Format 1 =4 Felder pro Element
Format 2 =5 Felder (4 + 10)
# Format 3 = Alle Elementfelder

Format 1
Im Format 1 werden pro Element, d.h. pro Zeile in der Elementeliste, 4 Felder exportiert:
15 Format 1 =4 Felder pro Element:

Elernent Marme

Elernent. Typ

Elermnent. Texct/Eildname
Elemnent.=PressMarken/Ffad

Format 2
Im Format 2 wird zusétzlich zu den vier Feldern die ID, d.h. die Rahmenkennung des Ele-
ments, exportiert und importiert:

15 Format 2 =5 Felder (4 + ID):
Elernent Marme
Elernent. Typ
Elermnent. Texct/Eildname
Elemnent.=PressMarken/Ffad
Elernent. I

Die Rahmenkennung eines Elements sieht man im Kopf der Elementdialoge:

#Z+7 BUZ @ [3T103] Textrahmen

Dieses Element hat die ID 37103; in QuarkXPress wird ihm diese Nummer als Rahmenken-
nung/Objektnummer zugewiesen werden.

Format 3
Im Format 3 werden alle zwolf Felder, die ein Element beschreiben, exportiert und importiert:

15 Format 2 = Alle Elementfelder:
Elernent Marne
Elernent. Typ
Elemnent. Text/Eildname
Elernent BPresstarken/Ffad
Elernent. I
Elernent.DAT Aformiarken
Elernent.Links .Oben Breite Hihe
Elemnent.Layoutzeile
Elernent Position
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Welches Format soll man wann verwenden?

Format 1 (4 Felder pro Element)

Das Format 1 kann, auch ohne Vorspann, verwendet werden, wenn

- man durchgingig mit Musterrahmen arbeitet (Die Textdatei spricht Musterrahmen an, ent-
hélt aber selbst keine Rahmenbeschreibungen) und

- die ID/Rahmenkennungen der Elemente beim Import verdndert werden diirfen. (Die Ele-
mente werden in diesem Format in der Reihenfolge des Imports neu numeriert.)

Format 2 (5 Felder, 4 + ID)

Miissen die Rahmenkennungen beim Import erhalten bleiben, so mul man Format 2 oder For-

mat 3 verwenden. Dies ist z.B. bei folgendem Ablauf der Fall:

- Man tlibergibt Artikel an QuarkXPress und gestaltet die Seiten.

- Dann exportiert man die Artikel als Text, bearbeitet sie und reimportiert sie in DATAform
an Stelle der urspriinglichen Artikel durch Uberschreiben nach N2.

- SchlieBlich exportiert man sie nach QuarkXPress und aktualisiert dort die bereits gesetzten
Artikel.

Im Format 1 kann es in diesem Ablauf vorkommen, da3 Elemente eine andere ID erhalten und
die Artikel in QuarkXPress deshalb nicht mehr aktualisiert werden konnen. In den Formaten 2
und 3 ist die Aktualisierbarkeit auch bei diesem Ablauf sichergestellt.

Das Format 2 hat dariiberhinaus keine Nachteile gegeniiber Format 1 und kann Format 1 in
jedem Fall ersetzen. Es ist in DATAform voreingestellt.

Format 3 (Alle Elementfelder)

Alle Elementeigenschaften mit Positionen und DATAformMarken werden exportiert und
importiert.

Das Format muf3 gewidhlt werden, wenn man individuelle Elemente ohne Musterbezug als Text
exportieren und importieren will. Alle Eigenschaften bleiben erhalten und kénnen z.B. von
einer anderen Datenbank weiter bearbeitet werden. Das Format 3 ist ein komplettes Austausch-
format.

Trennzeichen im Format 3

Die in diesem Format exportierten DATAformMarken enthalten selbst einige Sonderzeichen
wie ,,| £» « § [ ] A **“. Diese Zeichen und andere sind daher nicht als Trennzeichen geeignet.
Sicher fahrt man immer mit den Standardtrennzeichen 28, 29, 30:

Trennzeichen ASCIl Zeichen

Feld: 28 || LAl
Elementsfeld: |29 ﬂ
Datensatz: 30 [n] ﬂ

Vorspann einer DATAform-Textdatei
Alle drei Formate verwenden einen Vorspann, in dem die Formatart, die Trennzeichen und der

verwendete Zeichensatz abgelegt werden: Importiert man eine DATAform-Textdatei,

O TestFzz I ) Alles einlesen Duplikate Trennzeichen  ASCIl Zeichen
o —Identische N (1) .:} Feld: 162 | ¢ A|[H
|__| Seriptimpart () libargehen & i A
[T ANsI-Zeichensatz () tberschreiben ementefeld: | 169 | © J
: Mach dem Import lschen C aktualisieren Datensatz: 163 | £ A

- so werden die verwendeten Trennzeichen wieder eingestellt:
- das Ankreuzfeld ,,ANSI-Zeichensatz* wird auf AN oder AUS gestellt.
- die Felderliste im Importdialog zeigt das verwendete Format an.

Der Vorspann einer Textdatei ist so aufgebaut, Beispiel:
FORMAT=2 FD=¢ ED=0 RD=£ CS=0 *-*-*

FORMAT=2 Format 2, d.h. 5 Felder pro Element
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FD=¢ Feldtrenner ist ¢

ED=0 Elementefeldtrenner ist ©

RD=£ Datensatztrenner ist £

CS=0 Der Zeichensatz ist MacOS; ,,ANSI-Zeichensatz* ist AUS.
(Durch CS=1 wiirde das Ankreuzfeld auf AN gestellt.)

* ok Ende des Vorspanns (Stern, Minus, Stern, Minus, Stern)

Fehlt der Vorspann in einer Importdatei, muf3 die Datei 4 Felder pro Element enthalten;
DATAform liest die Datei als Format 1.

b) Felderliste

Nr. Feldname Feldlange Beispiel

1 Datensatznummer N Long 1253

2 Bestellnummer 25 123-456-78

3 Warengruppe 30 Elektro

4 Memoname 25 Stabilo

5 Artikel 32K Handy

6 Vorspann 32K Das Telefon...

7 Text 32K Lieferbar...

8 Tabelle 32K 123 rot ...

9 Format 32K |3spezial

10 Notiz 32K S94:126

11 Erstellt: 10 10.5.1995

12 Gedndert: 10 12/9/96

13 gedndert-Ankreuzfeld 1 0

14 XPressMarken-Vorspann 32K @Text=...

15.01 Elemente.Name 21 eZ Bild

15.02 Elemente. Typ 2 27

15.03 Elemente.Text/Bildname 32K Telefon4 oder »3

15.04 Elemente. XPressMarken/Pfad 32K eBildordner
ab Format 2 zusétzlich:

15.05 Elemente.ID Zahl 1001
ab Format 3 zusétzlich:

15.06 Elemente. DATAformMarken 32K @Preis:

15.07 Elemente.Links Zahl 3,15

15.08 Elemente.Oben Zahl 6,15

15.09 Elemente.Breite Zahl 100

15.10 Elemente.Hohe Zahl 200

15.11 Elemente.Layoutzeile Ganzzahl 0

15.12 Elemente.Position Ganzzahl 0

16 Ni Long 1253, ein Original

17 Schutz Ganzzahl 101

18 Best.-Nr. 2 30 123-456-78B

19 XPress-Dok. 30 Kapitel023.qxp

20 Sicht 30 spanien

Die Gesamtlidnge eines Artikels als Text darf 16K nicht iiberschreiten.

Einige Erlduterungen zu einzelnen Feldern

Feld 1 - Datensatznummer N°

Die angegebene Datensatznummer ist nur dann von Bedeutung, wenn das Feld als Duplikatfeld
verwendet werden soll. In allen anderen Fillen vergibt DATAform beim Import eine neue ein-
deutige Datensatznummer und ignoriert den Inhalt von Feld 1. Das Trennzeichen ist aber erfor-
derlich.
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Feld 2—4 - Suchfelder
Die Felder 2—4 und 18-20 haben jeweils eine Langenbegrenzung, liberschiissige Zeichen wer-
den nicht gespeichert.

Felder 5-8 - Texte fiir die Artikelrahmen
Die Felder 5 bis 8 sind die vier Textfelder fiir die Artikelrahmen; diese Texte - und die Texte
der Elementeliste - werden an QuarkXPress iibergeben.

Feld 9 - Format

Im Feld 9 kann man einen Formatnamen wie ,,|3spezial* iibergeben. Das ,,|* sagt DATAform,
daf3 es sich um einen Formatnamen handelt - und nicht um eine Formatbeschreibung. Das Zei-
chen ,,| hat den ASCII-Wert 124. (S. auch unter ,,Sonderzeichen* im Anhang)

Feld 11-12 - Datumsangaben
Die beiden Datumsangaben kénnen in verschiedenen Formen wie ,,15.05.1997% oder ,,15/5/97
etc. iibergeben werden. Fehlt das Erstellt-Datum, wird beim Import das Tagesdatum eingesetzt.

Feld 13 - Ankreuzfeld ,,gedndert*
Das Feld fiir das Ankreuzfeld wird durch ,,1* auf angekreuzt gesetzt; durch alle anderen Werte
auf nicht-angekreuzt.

Feld 15 - Zeilen in der Elementeliste
Pro Element werden 4—12 Elementfelder beschrieben. Jeweils ein Satz an Elementfeldern
erzeugt einen Eintrag in der Elementeliste. Die Felder einer Elementezeile enthalten:

.01 Name
Name des Elements wie ,,Mein Rahmen* oder ,,@Rahmen 48, , @*Rahmen 48*.
Das Zeichen ,,@ ist unter MacOS das Zeichen 165 und wird durch Wahl-U erzeugt.
Unter Windows ist es das Zeichen 149 und wird durch Alt+0149 erzeugt. Beim Import
einer Textdatei mit Windows-Zeichentabelle ist dann ,,ANSI-Format“ auf AN zu stellen.

.02 Rahmentyp
Im Feld 15.02 wird die Nummer des gewiinschten Rahmentyps als String iibergeben, z.B.
,»30% fiir einen Textrahmen. Der Typ 31 fiir den Standard-Artikelrahmen darf pro Daten-
satz nur einmal erzeugt werden. Wird keine dieser Nummern iibergeben, wird ein Text-
rahmen angelegt. (Zu den ,,geteilten Artikelrahmen® ab Nummer 229, s. auch den gleich-
namigen Themenbereich.) Folgende Rahmentypen sind méglich:

23 Bildrahmen markiert
24 Textrahmen markiert
27 Bildrahmen nicht markiert
28 Linie
29 Flache
30 Textrahmen nicht markiert
31 Standard-Artikelrahmen, Feld 1 +2 +3 + 4
229 Feld1+2+3
230 Feld1+2+4
231 Feld1+3+4
232 Feld2+3+4
233 Feld1+2
234 Feld1+3
235 Feld1 +4
236 Feld2 +3
237 Feld2 + 4
238 Feld3 +4

239 Feld 1
240 Feld 2
241 Feld 3
242 Feld 4
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.03 Text/Bildname
Enthilt den Text fiir einen Textrahmen bzw. den Bildnamen fiir einen Bildrahmen. Fiir
die Artikelrahmen, Flichen und Linien bleibt das Feld leer. Als Bildname kann auch eine
Referenz auf ein Feld, in dem der Bildname steht, eingelesen werden, z.B. ,»2%.

.04 XPressMarken/Bildpfad
Enthélt den XPressMarken-Vorspann fiir einen Textrahmen/geteilten Artikelrahmen bzw.
den Bildpfad fiir einen Bildrahmen.

Der XPressMarken-Vorpann in diesem Feld wird fiir alle Textrahmen (Rahmentyp 30)
und fiir alle geteilten Artikelrahmen verwendet, die das Feld 1 nicht enthalten.

Fiir den Standard-Artikelrahmen sowie fiir alle geteilten Artikelrahmen, die das Feld 1
enthalten, wird das Feld nicht verwendet; fiir diese Rahmen gilt der XPressMarken-Vor-
spann in Feld 14.

Als Ordner-Pfad kann {ibergeben werden:

- ein MacOS-Pfad der Form ,,Festplatte:Ordner1:0Ordner2:*

- ein Windows-Pfad der Form ,,C:\dir1\dir2\* oder \\Server\Platte\dir1\
- ein Ordnernamen wie ,,@Bilder1000¢.

TIP: Exportiert man DATAform-Artikel im Textformat, so zeigt die erzeugte Datei praktisch,
wie die Textdatei aufgebaut sein muf3.

Beispiel einer Textdatei

Die folgende Textdatei wurde durch den Textexportbefehl erzeugt. Exportiert wurde ein einzel-
ner Artikel im Format 2, in dessen Felder jeweils der Feldname eingegeben wurde. Als Trenn-
zeichen wurden ¢, © und £ verwendet. Die Elemente wurden nachtriaglich — zur besseren Les-
barkeit — in eigene Zeilen gesetzt, die Elementefelder wurden an Tabulatoren ausgerichtet:

FORMAT=2 FD=¢ ED=0 RD=£ CS=0 *-*-*62¢Best.-Nr.¢ Warengruppe¢ Memonameg¢Arti-
kel¢ Vorspanng¢Text¢ Tabelle¢|FormatéNotiz¢17.02.2004¢17.02.2004¢0¢ ¢

oT01_Artikel© 310 © © 620010
oT01_Klinker© 300 NEUO© @T01_Klinker:© 621030
oT01_Bild© 270 Telefon4© eTelefone© 62105©
oT01_Preis© 300 199,500 @TO01_Preis:© 621020
oT02_Bild© 270 Telefon6© eoTelefone© 621080
o*Scitentitel© 300 Warengruppe 01© @Seitentitel:© 621060

¢0¢0¢Best.-Nr. 2¢ XPress-Dok.¢Sicht¢£

Vor Beginn der Elementeliste stehen immer genau 14 Feldtrenner — hier ¢ —, jedes Element
enthélt im Format 2 fiinf Elementetrenner — hier © — , die Elementeliste wird wie ein anderes
Feld mit ¢ abgeschlossen, der Datensatz wird mit £ abgeschlossen. Danach kann unmittelbar
der nichste Artikel folgen.

Will man nur die vier Haupttextfelder fiillen, konnte das Formatschema einfach so lauten:
¢¢é¢Artikel¢ Vorspanng Text¢ Tabelle£¢ ¢ ¢ ¢ Artikel¢ Vorspanng Text¢ Tabellef...

Scriptimport

D Scriptirmport

Das Ankreuzfeld des Importdialogs wechselt in den gleichnamigen Importmodus. (S. den vor-
hergehenden Abschnitt.)

¢) ANSI-Zeichensatz
[ amsi-Zeichensatz

Eine explizite Konvertierung in das ANSI-Format oder aus dem ANSI-Format ist nur notig bei
einem Textexport fiir die Weiterverarbeitung mit anderen Windows-Programmen oder bei
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einem Textimport von Windows-Textdateien, die von einem Windows-Programm stammen.

Ist das Ankreuzfeld ,,ANSI-Format™ AN, so werden die exportierten Texte in das ANSI-For-
mat umgesetzt. Offnet man eine solche Textdatei dann unter Windows, enthilt der Text auch
dort z.B. die deutschen Umlaute.

Das Umgekehrte gilt fiir den Textimport: Stammt die Textdatei von einem Windows-Pro-
gramm, d.h. wurde sie mit der ANSI-Zeichensatztabelle geschrieben, so mufl beim Import in
DATAform das Ankreuzfeld ,,ANSI-Format“ auf AN gestellt werden. Die Zeichen werden
dann in das Mac-Format umgesetzt — DATAform verwendet intern die MacOS-Zeichensatz-
tabelle.

Hintergrund: ANSI-Format und Mac-Format

Unter Windows und MacOS werden verschiede-
ne Zeichensatztabellen verwendet.

(Computer speichern Buchstaben intern als
Nummern ab. Das gro3e A hat z.B. die Nummer
65, das kleine z die Nummer 122 - unter Win-
dows und ebenso unter MacOS.)

in diesem hoheren Bereich. Lauft DATAform im
Mehrplatzbetrieb, werden die unterschiedlichen
Zeichen automatisch konvertiert. Auch eine auf
einer Plattform erstellte DATAform-Datendatei
kann direkt auf der anderen Plattform weiterbe-
arbeitet werden. Exportiert man Artikel nach

Die beiden Tabellen sind identisch bei den
ersten 127 Zeichen, unterschiedlich aber bei
den meisten Zeichen im Bereich Giber 127. (Das
groBe A hat unter MacOS die Nummer 128,
unter ANSI-Windows die Nummer 196.) Die
Umlaute, das B und viele Sonderzeichen liegen

QuarkXPress, werden die Texte automatisch fir
die jeweilige Plattform umgesetzt. Dasselbe gilt
fur den Datenaustausch zwischen verschiede-
nen DATAform-Datenbanken — in keinem dieser
Falle muB man darauf achten, auf welcher Platt-
form man arbeitet.

XPressMarken im Text
|:| APresstarken im Text

Schaltet man das Ankreuzfeld ,,XPressMarken im Text“ AUS, werden alle im Text enthaltenen
XPressMarken vor dem Export ausgefiltert.
Die XPressMarken in den Feldern 14 und 15.04 werden unverindert exportiert.

d) Trennzeichen

Viele Programme verwenden als Feldtrennzeichen fiir Texte Tabulator und Zeilenschaltung.
Tabulator und Zeilenschaltung sind aber in unserem Fall selbst in Texten und Tabellen enthal-
ten und deshalb hier ungeeignet.

Geeignet sind nur Zeichen, die in keinem Text, Namen, Dateipfad oder den XPressMarken vor-
kommen. Nicht geeignet sind aufer allen Buchstaben und Ziffern z.B. folgende Zeichen: * | ; -
——{}[10O)$»e|:\.@" <> Zeilenschaltung (13), Zeilenvorschub (10), Tabulator (9).

Das Schaltfeld ,,DATAform-Symbol® stellt die Trennzeichen wie abgebildet ein:

Trennzeichen  ASCIl Zeichen

Feld: 28 @ oA | HI!J
Elementafeld: |29 ;ﬂ
Datensatz: 30 o A4 |

Die Trennzeichen lassen sich ansonsten auf drei Arten definieren:

- Man tippt die ASCII-Nummer des Zeichens jeweils in die linken Felder,
- man tippt das Zeichen selbst in die rechten Felder,

- man klickt auf ein ,,A“ und wihlt das Zeichen aus einer Tabelle:
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o|o/o/ojo|o/o/ow{ojo/ol=| |O
&|%|~ + €[00 000000000
EIHEHH D EERENE
o1 (2[3 (4|56 8 [D:[5]€|=|>|7
@/ R|B C ODE|FGHIJMELMMND
Plo[r[s T(ujwjwalv[Z[T51]"[=
“lalb c de/f ghiljklmno
plgir s Ujujwwxylz[1 1 5~
ARG ERMODaaaalsheglele
B80T b S0 i
HEEPRIENNEE EENELE
o{ £ [sTZ pla EW al[|le o0&
Eli|av|f|=|ale = | |f@|6E
DR EEEEEENGEEEEREL
2 o Lo Sl f [ E[R[ETE[T{T[T[I[0[f
GOOMODEEENEEERENE

Der Dialog zeigt alle moglichen 256 Zeichen. Die Zeichensatztabelle stellt die Zeichen in
der MacOS-Ordnung dar, wie sie auch innerhalb von DATAform verwendet wird.

Auswabhl geeigneter Trennzeichen
Die Standardtrennzeichen sind 28, 29, 30. Dies sind in beiden Rechnerwelten drei der vier

Pfeiltasten; sie konnen normalerweise nicht in einen Text eingegeben werden und eignen sich
daher gut als Trennzeichen. Wenn moglich, sollten Sie diese Trennzeichen verwenden.

Nachteil dieser drei Zeichen: Wird der Text zur Bearbeitung in einem Textprogramm gedftnet,
kann das Textprogramm diese Zeichen nicht darstellen. Stattdessen zeigt es meist ein schwar-
zes oder weiles Rechteck und die Zeichen sind optisch nicht unterscheidbar. In diesem Fall
sind u.U. andere drei Zeichen vorzuziehen.

Evtl. geeignet und auch darstellbar sind dann z.B. die Zeichen:#&¢£O0+, sowie §®. Geeignet
sind Zeichen generell dann, wenn sie sicher nicht in Texten, DATAformMarken, Namen (auch
Farb- und Stilvorlagennamen) etc. enthalten sind.

Die fiinf Zeichen ¢ £ © + p sind iibrigens die einzigen Zeichen tiber 127, die unter Macintosh
und Windows dieselben Nummern besitzen.

Folgende Zeichen sind wahrscheinlich in Thren Texten nicht vorhanden (zumindest drei
davon), werden in jedem Textverarbeitungssystem angezeigt, besitzen plattformunabhéngige
Nummern und eignen sich als Trennzeichen fiir eine Bearbeitung in einem Textprogramm:

Nr. Eingabe -Mac Eingabe-Win
& 38 Tastatur Tastatur
¢ 162 Wabhl-4 alt+0162
£ 163 Wahl-Hoch-4 alt+0163
© 169 Wahl-G alt+0169
i) 181 Wahl-M alt+0181
e) Bilder und Pfade

Bilder und Pfade

— "
#0rdner, »Referenzen usw. auflisen

g Miniaturen als Bilddateien, Format: GIFf (.qif) = ]

g Einmalige Dateinamen
g Bildpfade zeigen auf diese Bilddatsien

oOrdner, »Referenzen usw. auflésen

Ist diese Option AN, so werden die in den Elementen vorhandenen Ordnerbeziige aufgeldst,
d.h. durch den Dateipfad ersetzt, fiir den sie stehen. Referenzen in den Bildnamen werden
durch den Feldinhalt ersetzt, Bildendungen werden angefiigt usw. Insgesamt wird derselbe
Bildpfad berechnet und in die Textdatei exportiert, der auch bei der Ubergabe an QuarkXPress
gebildet wird. Diese Option ist auch ohne den Export von Miniaturen aktivierbar. Sie ermdg-
licht einer importierenden Datenbank den Zugriff auf die QuarkXPress-Bilder.
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Miniaturen als Bilddateien exportieren

[0 =—=UCj Textexport=——FHE O ==[j artikelz_gir =HEH
& Ob jekcte, 2,7 GE frei & Objekte, 2,7 GE frei

Artikel THT [=] I 1025101 gif [=]
5 artikent _aif &) 10z5102.9iF
G artikeiz_gif oB11051101 qif
G artikers_aif AB)1031102.9iF

G Artikela_gif &)1 101 i

G artikeis_gif = J&] 722101 qif
q L7 AB]723104.0if

B 725105 aif ||

=

[0l D7

Alle in den Artikeln enthaltenen Miniaturen werden als eigene Dateien exportiert. Pro hundert
Artikel erzeugt DATAform einen neuen Ordner fiir die Bilder dieser Artikel. Heif3t die Export-
Textdatei z.B. ,,Artikel. TXT*, so hei3t der Ordner fiir die Miniaturen der ersten hundert Artikel
,HArtikell_gif* oder ,,Artikell_pct®; der zweite Ordner fiir die zweiten hundert ,,Artikel2_gif™
usw. Dadurch kénnen auch grofie Bildmengen exportiert werden, ohne das Betriebssystem
durch zu grofle Ordner zu iiberlasten.

& GIFf (.gif)
FICT (.pct)

Die Miniaturen konnen als GIF- oder als PICT-Bilder exportiert werden.

Einmalige Dateinamen

Ist diese Option AN, so vergibt DATAform neue, einmalige Bildnamen fiir die erzeugten Bild-
dateien. Die Dateien werden nach der ID ihres Artikelelements benannt, dies ist auch die
DATAform-Rahmennummer in QuarkXPress. (Linkes Bild.)

Ist die Option AUS, werden die Bildnamen beibehalten und nur auf die Endung ,,.gif* oder
,»-pct gesetzt. Gleichnamige Bilder werden beim Export ohne Warnung iiberschrieben. (Rech-
tes Bild) Zwei Bilder wurden iiberschrieben.

O ==Cj Artikel2_gif =H & O =] nArtikei2_gif =HE B
8 Objekte, 2,7 GE frei & Objekte, 2,7 GE frei

| Ig]1025101 gif [=] JE]z72 i B
dgf] 1025102917 5529
A& 1051101 qi A8 ad0z qif
J&)1031 10240 Pz aif
101 i AB|5TES gif
J&|722101 qif dB|Telefon7 gif ||
dfl7zs104 i >
18723105 gif || 1] Dz

=

[l D[z

Bildpfade zeigen auf diese Bilddateien

Ist diese Option AN, so werden die Bildpfade und Namen der exportierten Miniaturen in die
Textdatei geschrieben (in die Felder 15.03 Elemente.Text/Bildname und

15.04 Elemente. XPressMarken/Pfad).

Liest man die Textdatei wieder in eine Datenbank ein, so kann die Datenbank auf jedes dieser
Bilder zugreifen.

Liest man sie in DATAform ein und ist unter Einstellungen/Bilder ,,Bilder liegen am individu-
ellen Bildpfad* aktiviert, so werden alle Bilder wieder gefunden und kénnen z.B. durch den
Befehl ,,Miniaturen aktualisieren™ wieder in DATAform dargestellt werden.

f) Duplikatebehandlung

Sowohl beim Import von DATAform-Datensétzen als auch von Textdateien a6t sich definie-
ren, wie DATAform Duplikate, d.h. Datensétze behandeln soll, die in der Datenbank bereits
vorhanden sind.

Eine Anwendung dieser Funktion ist z.B. die verteilte Bearbeitung von Artikeln in verschie-
denen Netzen/verschiedenen DATAform-Datenbanken. Artikel werden exportiert, in eine
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andere DATAform-Datendatei eingelesen, dort bearbeitet und wieder in die urspriingliche
Datendatei zuriickimportiert. Die Artikel der Stammdatenbank sollen aktualisiert werden.

Die gednderten Artikel sollen u.U. auch die Rahmeninhalte bereits existierender QuarkXPress-
Rahmen aktualisieren. QuarkXPress-Rahmen sind iiber ihre Rahmenkennung mit den Daten-
satznummern (N2) der Artikel in DATAform gekoppelt. Die Datensatznummern der Artikel
miissen deshalb in diesem Fall im Gesamtvorgang erhalten bleiben.

Der Duplikat-Dialog bietet die Mdglichkeiten:

e Alles einlesen Duplikate
Identische Best.-Nr. (»2) I+ }

Y o

:‘_{ lbergehen

:‘_{ Uberschreiben

() aktualisieren

Duplikate/Alles einlesen
Alle Datensitze werden eingelesen und erhalten neue Datensatznummern (N2). Die Kontroll-
funktionen fiir Duplikate sind ausgeschaltet.

Duplikatfeld festlegen

W (1)

# Bost-Nr. (»2)
WG (»3)
Memoname (34}

Mit dem Klappmenii legt man fest, anhand welchen Feldes nach Duplikaten gesucht werden
soll. (Die Feldnamen kénnen unter Einstellungen/Felder gedndert worden sein.)

Duplikate/Ubergehen

Ist der Artikel in der Datenbank bereits vorhanden, so wird er nicht eingelesen. Der Artikel der
Datenbank wird nicht verdndert. Ist das Duplikatfeld beispielsweise die Bestellnummer, so
iberpriift DATAform, ob die Bestellnummer bereits in der Datenbank vorkommt; in diesem
Fall wird der Artikel iibersprungen. Andernfalls wird er eingelesen.

Fiir die Vergabe neuer Datensatznummer N° beim Einlesen neuer Datensitze gilt dabei:

- Ist das Duplikatfeld das Feld N° (»1), so behalten die importierten Artikel ihre Datensatz-
nummern, es wird keine neue N° vergeben.

- Bei den anderen drei Duplikatfeldern wird den importierten Artikeln eine neue N° zugeteilt.

Duplikate/Uberschreiben

Ist der Artikel in der Datenbank bereits vorhanden, so wird er geléscht und durch den eingele-
senen Artikel ersetzt. Der importierte Artikel erhdlt die N° des tiberschriebenen Artikels (!). Ist
das Duplikatfeld z.B. die Bestellnummer, so tiberpriift DATAform, ob die Bestellnummer
bereits in der Datenbank vorkommt; ist dies der Fall, wird der Artikel in der Datenbank ge-
16scht und der neue Artikel an dessen Stelle, mit dessen N2, importiert.

Ist der Artikel noch nicht vorhanden, so wird er als neuer Datensatz eingelesen. Fiir die Verga-
be neuer Datensatznummer N2 beim Einlesen neuer Datensétze gilt dabei dasselbe wie beim
Ubergehen.

Fiir die verteilte Datenbearbeitung und Zusammenfithrung der Einzeldateien ergeben sich dar-
aus folgende zwei Konzeptionen:

1. Uberschreiben mit Duplikatfeld Bestellnummer, Warengruppe oder Memoname

- Voraussetzung fiir diesen Weg sind eindeutige, nur einmal vorkommende Feldinhalte des
Duplikatfeldes. (Ist ein Feldinhalt mehrfach vorhanden, erhdlt man beim Import eine Riick-
meldung. Unter Einstellungen/Felder kann man das Feld zudem als ,,einmalig™ definieren,
s. ebenda)
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- Bei allen Importen arbeitet man immer mit derselben Duplikateinstellung.

- Bei diesem Verfahren diirfen — sofern die Eindeutigkeit der Bestellnummern z.B. nach zu-
geteilten Bestellnummernkreisen eingehalten wird — in jeder Datendatei neue Artikel ange-
legt werden. (Beispiel: Verschiedene Ubersetzer erhalten eigene Bestellnummernkreise und
erzeugen danach selbst neue DATAform-Datensitze. Diese werden dann in einer Stammda-
tenbank zusammengefiihrt — erhalten dabei automatisch beim Erstimport und nur da neue
Datensatz N2 — und kénnen in QuarkXPress plaziert werden.)

- Jede Datenbank kann nur ihre eigenen QuarkXPress-Dokumente aktualisieren, bzw. erzeugt
und aktualisiert man alle QuarkXPress-Dokumente nur von einer Datenbank aus.
(Beispiel: Die Korrekturen der Ubersetzer werden zuerst in die Stammdatenbank importiert
— die alten Artikel werden liberschrieben, die N der Stammdatenbank (!) bleiben dabei er-
halten —, von da aus werden die QuarkXPress-Dokumente aktualisiert.)

- Bei diesem Weg sind die Datensatznummern N2 innerhalb der Stammdatenbank, und nur
dort, quasi an das Duplikatfeld (die Best.-Nr. etc.) gekoppelt. Wurde z.B. einem Artikel mit
einer Bestellnummer einmal in der Stammdatenbank eine N® zugewiesen, so behilt er diese
seine Nummer auch dann, wenn er durch einen spateren Import iiberschrieben wird — die
N¢, die der Artikel in der Teil-Datenbank hatte, wird ignoriert. Dies erlaubt an jedem
Ablaufpunkt die Aktualisierung der QuarkXPress-Dokumente aus der Stammdatenbank
heraus.

2. Uberschreiben mit Duplikatfeld Datensatznummer N2

- Bei diesem Verfahren diirfen nur in einer Datendatei neue Artikel angelegt oder Artikel
dupliziert werden. (Beispiel: Alle neuen Datensdtze werden in der Stammdatenbank ange-
legt; die Ubersetzer arbeiten nur mit Exporten aus dieser Datenbank, sie legen selbst keine
neuen Datensitze an. Uber das Kennwortmodul kann man die entsprechenden Funktionen
deaktivieren.)

- Bei allen Importen in eine andere DATAform-Datenbank wird grundsétzlich nach dem
Duplikatfeld N2 {iberschrieben oder iibergangen. (Beispiel: Beim Import durch die Uber-
setzer, wie auch beim Riickimport in die Stammdatenbank, wird immer mit einer dieser
Optionen gearbeitet — die N2 der Datensétze bleiben in allen Datenbanken erhalten.)

- Alle Datendateien konnen zu jedem Zeitpunkt alle QuarkXPress-Dokumente aktualisieren,
da die N2 in jedem Fall und in jeder Datendatei erhalten bleiben.

Duplikate/Aktualisieren

Die Option ermdglicht die gezielte Anderung einzelner Felder von Artikeln, ohne die iibrigen
Felder zu verindern. Beim Uberschreiben wird der gefundene Artikel vollstindig durch den
importierten ersetzt; beim Aktualisieren hingegen werden im gefundenen Artikel nur die Felder
tiberschrieben, die im importierten Artikel nicht leer sind. Alle anderen Felder des gefundenen
Artikles bleiben unverdndert.

Beispiel

In einem Katalog besitzen die Artikel je einen eigenen Textrahmen namens ,,0A Preis fiir
einen auffallenden Preis. Diese Preise sollen anhand der Bestellnummern aktualisiert werden.
Dieses Ziel 1dBt sich iiber alle drei Importarten erreichen, nachfolgend eine Skizze fiir den
Scriptimport.

Man erstellt dazu in der Warenwirtschaft eine Tabelle mit den Bestellnummern und neuen
Preisen der Art:

803-2100D 123,45 €
803-2101E 234,56 €

Man importiert die Tabelle iiber ein Importscript. Als Vorlage 6ffnet man einen Artikel, der ein
Element ,,@A Preis“ enthélt. Die Duplikateinstellungen stellt man auf ,,Bestellnummer* und
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»aktualisieren“. Das Importscript lautet:

2 Best.-Nr. == F1
15 "@Preis" == F2

Beim Import wird dann zuerst der Artikel ,,803-2100D* gesucht und aktualisiert; das Element
,,®A Preis“ erhilt den neuen Text ,,123,45 €. Da keine weiteren Inhalte importiert werden,
bleiben die iibrigen Felder und Elemente des Artikels unverandert.

Dann wird der Artikel ,,803-2101E* gesucht und aktualisiert usw.

Nicht gefundene Artikel werden als neue Artikel angelegt, wobei die tibrigen Felder den Inhalt
der gedffneten Artikelvorlage erhalten.

1.6 Austausch mit QuarkXPress

Die kleinste Einheit der bisher beschriebenen Schnittstellen ist ein ganzer Artikel mit Feldern
und Elementeliste.

Die kleinste Einheit eines DATAformMarken-Textes ist ein einzelner QuarkXPress-Rahmen,
d.h. in der DATAform-Datenbank eine Zeile in der Elementeliste. Ein DATAformMarken-
Text ist eine Folge an Beschreibungen von QuarkXPress-Rahmen, durch den sich Rahmen und
Rahmeninhalte erzeugen und aktualisieren lassen.

Anwendungsbeispiele

- Die normale Anwendung dieser Schnittstelle ist die Kommunikation mit QuarkXPress iiber
das form-Menii in DATAform: die Plazierung von Rahmen in QuarkXPress, die inhaltliche
Aktualisierung von QuarkXPress-Rahmen und die Riickaktualisierung von Anderungen an
Rahmen oder ihren Inhalten aus QuarkXPress. Von beiden Seiten konnen gezielt einzelne
Rahmen bzw. einzelne Zeilen in der Elementeliste angesprochen werden.

- Eine fremde Datenbank kann einen DATAformMarken-Text erzeugen und dariiber gezielt
einzelne Zeilen in der Elementeliste in der DATAform-Datenbank erzeugen oder dndern.
Der Import einer DATAformMarken-Textdatei erfolgt mit dem Befehl form/Elemente
importieren. Je nach Einstellungen/Satzspiegel wird dadurch die Textdatei
»DATAform. AKT* im QuarkXPress-DATAform-Ordner gelesen oder man erhélt den
Datei-Offnen-Dialog zum Offnen einer Textdatei.

Die fremde Datenbank kann, wie das DATAform-XTension, komplette Rahmenbeschrei-
bungen erzeugen oder sich auf den Inhalt der Rahmen - Texte und Bildpfade - beschrianken.
Entsprechend kreuzt man im Importdialog nur Inhalte oder auch Rahmen an:

‘@60 Importieren

b Importdatei

¥ Inhaite [Texte, Bilder]

Rahmen [Positionen, Eigenschaften]
Bezilge zu Musterrahmen -
I cder ® - entfernen.

: Rechte Seiten von links bemafen

"] Rahmenhihen [Artikel- und Texthahen]

Publiziert in Katalog:

Zuriick Impartieren

Format eines DATAformMarken-Textes

Die komplette Formatbeschreibung ist als eigenes Handbuch Teil der DATAform-Entwick-
lungsumgebung. Die folgenden Hinweise skizzieren lediglich die minimalen Anforderungen an
eine DATAformMarken-Textdatei zur Anderung von Elementinhalten an einem Beispiel.

Der folgende Text aktualisiert den Artikelhauptrahmen eines Artikels sowie einen Zusatztext-
rahmen in einem anderen Artikel:
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DfXT+2.07*#11001*G11*T3*$Text im Titelfeld ® Text im Vorspann 4 Text im Textfeld ¢ Tabel-
lentext]*#12103*G12*T3*$NEUHEIT

Die Textdatei mufl mit ,,DfXT+2.0“ beginnen. Jeder Rahmen wird mit 9 eingeschlossen. *G11
bezeichnet die Datensatznummer N2 des Datensatzes, der Datensatz N2 11 soll aktualisiert wer-
den. *#11001 bezeichnet die Nummer des Elements, das aktualisiert werden soll. *T3 bedeutet,
es handelt sich um einen Textrahmen (*T12 wire ein Bildrahmen). Nach *$ folgt der
Text/Bildpfad des Rahmens, die Textfelder werden beim Hauptrahmen durch 4 getrennt.
(Vgl. Eingabemaske/Feldtrenner im Artikelrahmen)

1.7 Import von S&E-Tabellen

Uber DATAform-Datensitze oder -Textdateien werden ganze Artikel ausgetauscht, iiber
DATAformMarken-Texte konnen einzelne Zeilen in der Elementeliste erzeugt oder aktualisiert
werden; tiber Suchen & Ersetzen-Tabellen konnen einzelne Worter in Texten gesucht und
gedndert werden.

Die S&E-Funktionen in DATAform bieten sehr umfangreiche Funktionen z.B. zur Aktua-
lisierung von Preisen, Neuberechnung von Preisen, allgemeinen Anderungen am gesamten
Datenbestand oder ausgewéhlten Artikeln.

Das Format einer S&E-Tabelle und die S&E-Funktionen sind im Themenbereich ,,Suchen &
Ersetzen® ausfiihrlich beschrieben.

806

Suchwort==Erzatzwort oder {{SuchwortHErzatzwort}} oder Suchwort Tab Ersatzwort

1270-11==155
12 97-18==1,75 m
1297-14==1,35

12 43-21==32,35

12 V8-22==2 35 .

12 D0-28==2 40 N
13 19-24==2,50 v

120 Abbrechen OK

A

Die Abbildung zeigt eine typische Tabelle aus Bestellnummern und zugeordneten Preisen: Die
Bestellnummern werden dann in Spalte x gesucht, die Spalte y wird mit dem neuen Preis iiber-
schrieben.

1.8 Automatischer Import von Bildern

Mit dieser Importfunktion kénnen automatisch alle Bilder aus einem Ordner importiert werden.
Fiir jedes importierte Bild wird ein neuer Artikeldatensatz angelegt. Die Artikel konnen dann in
einem Exportvorgang in QuarkXPress plaziert werden.

Mogliche Anwendungen hierfiir sind z.B. der Nachdruck alter Biicher oder die Herstellung
eines Bildkatalogs.

Ablaufschema Nachdruck von Biichern

- jede Seite wird gescannt, die Dateien werden benannt wie ,,0001°, ,,0002 usw.,

- alle Bilder werden dann automatisch in DATAform importiert,

- die entstandenen Datensidtze werden nach dem Titel sortiert,

- die Bilder werden schlielich automatisch in QuarkXPress auf jeweils eigene Seiten pla-
ziert.

Anwendungsbeispiel Bildkatalog

- Legen Sie alle Bilder, die Sie in DATAform importieren wollen in einen Ordner oder rufen
Sie den Bildimport jeweils fiir die einzelnen Ordner auf. Der Importvorgang importiert alle
Bilder eines Ordners und seiner Unterordner.

- Rufen Sie den Meniibefehl DATA/Import auf. Es 6ffnet sich der Importdialog:
Offnen Sie Ihren Bildordner und markieren Sie ein beliebiges Bild in diesem Ordner. OK.

Der Importdialog zeigt alle vorhandenen Dateien an. Je nachdem, welche Datei Sie 6ffnen,
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erhalten Sie automatisch den entsprechenden Importdialog:

- Wenn Sie eine TEXT-Datei 6ffnen, erhalten Sie den Textimportdialog.

- Wenn Sie eine DATAform-Datensatzdatei 6ffnen, erhalten Sie den Dialog zum Import
von Datensétzen.

- Wenn Sie ein Bild 6ffnen, erhalten Sie den Dialog links:

Ay Al Blder des Orcners und aller Urterornsr s 80 Bilder: 174 i
- i =i i
Lh o 00004 I
I | ]
FEUER:. ... SpiegelndZ JPO =34
[ aboeden | o) (" Abbrachen )

Nach OK werden alle Bilder in jeweils eigene Artikel importiert, rechtes Bild.

Es konnen alle Bildformate importiert werden, die QuarkXPress unterstiitzt - eine Liste die-
ser Formate finden Sie im nichsten Kapitel unter ,,Bildformate®.

DATAform versucht, aus jedem Bild eine Miniatur zu erzeugen. Konnte fiir ein Bild keine
Miniatur erzeugt werden, wird das Fehlerbild angelegt. Das Bild wurde aber auch in diesem
Fall dem Artikel zugeordnet; es kann ebenso in QuarkXPress plaziert werden.

- Offnen Sie nach dem Importvorgang einen Artikel, so sehen Sie:
Fiir jedes importierte Bild wurde ein Artikel mit zwei Muster-Elementen angelegt:

Elementa... | :] Bearbeitan... | :]

Artikel ]
Eild [ Trennzeichen.jpg m

Der Name des Bildes wurde zusitzlich in das Titelfeld des Artikels geschrieben. Nach die-
sem Feld kann man einfach sortieren oder suchen.

- Definieren Sie eine Stilvorlage fiir die Bildunterschrift. Fiir das erste Feld legen Sie bei-
spielsweise als Standard-XPressMarke die Stilvorlage ,,@Bildunterschrift: fest.

- Andern Sie nun die Musterrahmen
(Befehl ,,Muster exportieren® im rechten Klappmenii in DATAform und dann Befehl ,,Rah-
men importieren* in QuarkXPress)

CTits

[EoATAfOrm

DATaew, i e T

ber JF,

Dieser Bildrahmen wurde in QuarkXPress in eine quadratische Form gebracht, der Artikel-
rahmen wurde als Bildunterschrift plaziert. Andern Sie die Stilvorlage ,,Bildunterschrift*.
Ubernehmen Sie die Rahmeniinderungen zuriick in die Datenbank. (,,Gruppe exportieren‘
aus QuarkXPress und ,,Elemente importieren” in DATAform.)

- Bildpfade
Die Pfade zu den importierten Bildern wurden am individuellen Bildelement abgespeichert.
Um diese Pfade zu verwenden, stellen Sie in DATAform unter Einstellungen/Bilder die
Bildsuche auf ,,individuellen Bildpfad* und/oder aktivieren Sie die tolerante Suche.

- Satzspiegel
Definieren Sie unter Einstellungen/Satzspiegel Ihr Layout, die Spaltenanzahl etc.

- Suchen und sortieren Sie die Bilder und plazieren Sie sie in QuarkXPress. Die Bilder wer-

den dabei je nach Definition des Musters ,,IH Bild* skaliert und im Rahmen plaziert.
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- Bilder dem Rahmen anpassen
Sind die Bilder unterschiedlich groB, so ist eine einheitliche Skalierung fiir alle Bilder
unbefriedigend; die Bilder sollten in diesem Fall jeweils passend in den Rahmen verkleinert
werden. Um das zu erreichen, gibt es folgenden ,, Trick®:

Bearbeiten Sie unter Einstellungen/Rahmen das Rahmenmuster ,,IE Bild* und fligen
Sie als zusétzliche DATAformMarke den Ausdruck ,,*Z3* (Grof3es Z ist erforderlich.) ein:

DAT AformMarken

#ywO¥50%E"white"¥b1 ¥5"Black"¥51 ¥70%

L1228 #10 %M "Black " ¥m1 RO %1 $n0 %K1 $k1 *(- E
41wl %0 ¥[0*50%)-1 2 ¥N0*¥-0%23 .

Die Bilder werden dadurch proportional in den Rahmen eingepalft.

Der Ausdruck ,,*Z3“ bleibt bei einer Anderung des Musters in QuarkXPress und einer
Riickaktualisierung nicht erhalten. Die Marke wirkt nur in der Richtung DATAform »
QuarkXPress.

Nachfolgend alle Moglichkeiten fiir *Z, vgl. das Bildmeni ,,Stil* in QuarkXPress:

*7Z4 Rahmen an Bild anpassen, ab QuarkXPress 5, wie per Meni ,,Stil“ in QuarkXPress
*73 Bild proportional an den Rahmen anpassen, wie Befehl-Wahl-Hoch-F in QuarkXPress
*72 Bild vollstindig an den Rahmen anpassen, wie Befehl-Hoch-F in QuarkXPress.

*71 Bild im Rahmen zentrieren, wie Befehl-Hoch-M in QuarkXPress.

*7Z0 (oder fehlende Marke) Das Bild wird, je nach Angaben, skaliert und versetzt.

- Je nach Ihren Layoutdefinitionen erhalten Sie Bildkatalogseiten wie diese, ein Katalog aller
Bilder dieses Handbuchs:
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2. Bilder in DATAform

2.1 Bildformate

DATAform verwaltet Bildpfade fiir verschiedene Bild-Funktionen:

a) Plazierung der Bilder in QuarkXPress

b) Erzeugung von Miniaturen und Darstellung der Bilder im Bildfenster

c) Ubergabe der Bilder an ein Bildbearbeitungsprogramm

d) Import aller Bilder eines Ordners

Von den einzelnen Bild-Funktionen werden verschiedene Bildformate unterstiitzt:

a) Plazierung der Bilder in QuarkXPress

Alle Bildformate, die in QuarkXPress verwendet werden kdnnen, konnen auch durch DATA-
form in QuarkXPress plaziert werden. DATAform plaziert Bilder in QuarkXPress ebenso wie
wenn man das Bild per Hand plazieren wiirde.

QuarkXPress unterstiitzt unter Windows andere Bildformate als unter MacOS. (S. Quark-
XPress-Handbuch.)

b) Erzeugung von Miniaturen und Darstellung der Bilder im Bildfenster

DATAform kann aus einer Vielzahl an Bildformaten Miniaturen erzeugen oder sie im Bildfen-
ster darstellen. Enthélt ein Bild ein eigenes Vorschaubild, wird es von DATAform bei den mei-
sten Bildformaten fiir die Erzeugung der Miniaturen verwendet. Vorschaubilder sind generell,
neben einem OPI-System, eine gute Moglichkeit, die Netzwerklast zu verringern. AuBerdem
wird durch sie hdufig die Qualitdt der Miniaturen verbessert.

DATAform verwendet QuickTime fiir die Bildformate: TIFF (tif), Photoshop (8BPS, bsp),
JPEG (jpg), EPSF (eps) mit TIFF-Vorschau und andere. Quicktime ist unter MacOS Teil der
Standardinstallation des Betriebssystems; Quicktime fiir Windows kann hier kostenlos geladen
werden: www.apple.com/quicktime/. Lesen Sie dazu auch das aktuelle Dokument ,,Installie-
ren.pdf* auf der DATAform-CD. Ist QuickTime installiert, steht im Dialog Uber-DATAform
nach der Angabe zum Betriebssystem das Wort ,,QuickTime*:

Betriebszystem : MaclS 10.3.2, QuickTime

Einige Bildformate besitzen plattformspezifische Besonderheiten:

- MacOS: Es konnen auch die Windows-Formate bmp, pct, pic gelesen werden.
MacOS X: Pdf-Dateien konnen wie Bilder verwendet werden. Es werden dieselben Funk-
tionen wie bei normalen Bildern unterstiitzt: Miniaturen erzeugen, im Bildfenster anzeigen,
in QuarkXPress plazieren (das Quark-XTension ,,PDF-Filter muf} aktiv sein).

- Windows: DATAform kann auch aus folgenden Bildformaten Miniaturen erzeugen oder sie
im Bildfenster darstellen: wmf, emf, bmp, pct, pic, gif.
wmf und emf-Bilder miissen positionierbare Bilder sein, die Grofen und Auflésungsanga-
ben enthalten. Das wmf- und emf-Format kann nur unter Windows dargestellt werden.
Pdf-Dateien konnen in QuarkXPress plaziert werden.

Die einmal unter MacOS oder Windows erzeugten Miniaturen sind plattformunabhingig, d.h.
sie werden an allen DATAform-Arbeitsplatzen, MacOS oder Windows, dargestellt — DATA-

form speichert die Miniaturen in der DATAform-Datendatei in einem eigenen Format. Minia-
turen werden auch dargestellt, wenn die Bilder selbst nicht als Dateien im Zugriff stehen.

Die Erzeugung von Miniaturen hat keinen EinfluB} auf andere Bild-Funktionen: Auch wenn ein
Bild nicht miniaturisiert werden konnte, kann es davon unbeschadet in QuarkXPress plaziert
oder an ein Bildbearbeitungsprogramm iibergeben werden.

Die Qualitit der Miniaturen ist bei den einzelnen Bildformaten unterschiedlich, evtl. auch

abhéngig vom Betriebssystem und von der eingestellten Farbtiefe des Bildschirms.

¢) Ubergabe der Bilder an ein Bildbearbeitungsprogramm
Es werden alle Formate unterstiitzt, die das Bildbearbeitungsprogramm selbst unterstiitzt. Ein
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Doppelklick auf das Bild im Bildfenster (oder der Befehl ,,Bild bearbeiten* im rechten Klapp-
mentii) tibergibt die Bilddatei an das dazugehdrige Programm.

d) Import aller Bilder eines Ordners

Offnet man in DATAform mit dem Befehl DATA/Import... eine Bilddatei, so lassen sich alle
Bilder des Ordners und seiner Unterordner in jeweils eigene Artikel importieren, s. das vorher-
gehende Kapitel. Folgende Dateiformate werden dabei als Bild betrachtet und importiert:

TIFF, tif, tff, EPSF, eps, PICT, pic, pct, RIFF, emf, wmf, JPEG, jpg, bmp, rle, dib, pcx, GIFF,
GIF , gif, ai, ct, sct, cmg, drw, plt, pcd, BMPf, .SGI, PNGf, PNTG, TPIC, qtif, 8BPS, psd,

EPSP, WMF , PDF , pdf.

Alle kleingeschriebenen Typen sind Namensendungen der Dateien. DATAform erkennt die
Namensendungen immer unter Windows, unter MacOS bei allen Dateien ohne Macintosh-Typ.

Wenn méglich, erzeugt DATAform beim Import dieser Bilder eine Miniatur; in jedem Fall
wird der Bildpfad importiert und das Bild kann an das dazugehorige Bildprogramm {ibergeben,
dort betrachtet und gedndert oder in QuarkXPress plaziert werden.

2.2 Bildpfade

Dieser Abschnitt beschreibt drei Regeln fiir Volume-Mapping, gemischte Netze und die
plattformiibergreifende Kommunikation mit QuarkXPress. Die Regeln sind fiir folgende

Anwendungssituationen relevant:

a) Volume-Mapping. DATAform-Windows-Arbeitsplédtze arbeiten mit Bildern auf einem

Fileserver.

b) Pfadanfangsliste. MacOS- und Windowsarbeitsplatze arbeiten in einem gemischten Netz
mit Bildern auf einem gemeinsam genutzten Fileserver.

c) Plattformwechsel. Ein DATAform-Arbeitsplatz will einen DATAformMarken-Text fiir ein
QuarkXPress auf der jeweils anderen Plattform erzeugen.

Bildpfade unter MacOS und Windows

In DATAform werden an verschiedenen Stellen
Bildpfade oder Pfade zu Ordnern abgespeichert.
An allen Stellen, an denen DATAform Bild-, oder
Ordnerpfade abspeichert, werden MacOS- oder
Windows-Pfade abgelegt; speichert ein Mac-
Arbeitsplatz einen Bildpfad, wird ein MacOS-
Pfad abgelegt, unter Windows ein Windows-
Pfad. DATAform konvertiert die abgespeicherten
Pfade in einem Mehrplatzsystem automatisch
fur die jeweilige Plattform.

Beispiel: In einem gemischten DATAform-Netz
besitzen alle DATAform-Arbeitsplatze einen
Zugang zu einem FileServer, auf dem Bilder im
Ordne ,MeinBildordner” abgelegt sind. Das im
Netz veroffentlichte FileServer-Volume heif3t
,BildServer* und wird an den Mac-Arbeitsplatzen
unter ,BildServer gemountet, an den Windows-
Arbeitsplatzen unter dem Lauf-

a) Volume-Mapping

werksbuchstaben ,E:“ gemappt.

Ordnet ein Windows-Arbeitsplatz einem Artikel
ein Bild zu, wird der Pfad in der Windows-Notati-
on abgelegt:

E:\MeinBildordner\MeinBild

Offnet nun ein Mac-Arbeitsplatz den Artikel und
klickt in das Bild oder Ubergibt das Bild an
QuarkXPress etc., so wird der Pfad in die Mac-
Sichtweise konvertiert, vom Mac aus gesehen
liegt dasselbe Bild unter:

BildServer:MeinBildordner:MeinBild

DATAform flhrt diese Konvertierungen vollauto-
matisch durch, wenn die beiden ersten Regeln
eingehalten werden: a) einheitliches Volume-
Mapping und b) eine korrekte Pfadanfangsliste.

Haben DATAform-Windows-Arbeitsplatze Zugang zu einem Fileserver, so muf3 das Fileser-
ver-Volume an allen Arbeitsplatzen unter demselben Laufwerksbuchstaben gemappt werden.
FileServer] wird beispielsweise an allen Arbeitspldtzen unter ,,E:“ gemappt, FileServer2 ein-
heitlich unter ,,F:* usw.
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b) Pfadanfangsliste

In einem gemischten DATAform-Netz, in dem Arbeitsplitze auf unterschiedlichen Plattformen
mit gemeinsamen Fileservern arbeiten, miissen alle verwendeten Bildvolumes in der Pfadan-
fangsliste in DATAform eingetragen werden.

Volumes sind dabei alle Festplatten oder Ordner, die im Netz zur Verfiigung gestellt werden.
Die im Netz verdffentlichten Volumes werden an den Macintosh-Rechnern (automatisch,
immer) unter dem Ordnernamen gemountet, unter dem sie verdffentlicht wurden. Auf den
Windows-Clients miissen alle gemeinsam verwendeten Bildvolumes unter demselben Lauf-
werksbuchstaben ,,gemappt* werden.

Auf alle gemeinsam verwendeten Ordner/Platten existieren dadurch genau zwei ,,Sichtweisen®,
die Sichtweise von einem Mac und die von einem Windows-Rechner aus. Die Sichtweisen
werden einmal in die Pfadanfangsliste eingetragen. Anhand der Pfadanfangsliste werden die
Bildpfade dann automatisch fiir den jeweiligen Client konvertiert.

Im obigen Beispiel sollen die beiden Pfade wechselseitig konvertiert werden:
E:\MeinBildordner\MeinBild
BildServer:MeinBildordner:MeinBild

Die beiden Pfadanfiange werden dazu in die Pfadanfangsliste unter form/Einstellungen/Bilder
eingetragen:
Pfadanfénge umsetzen, Windows==MaclS

E:==BildSerwver
YAServer WBildserver2 :==BildServer2

Trifft DATAform auf einen Pfad, der {ibersetzt werden soll, so sucht es in dieser Liste nach
einem passenden Anfang und ersetzt ihn durch den Anfang fiir das andere Betriebsystem.

Durch Zeilenschaltung getrennt konnen viele Umsetzungen angegeben werden.
Eine zweite Bildplatte ,,Bildserver2® erscheint beispielsweise als ,,\\Server\Bildserver2*.
Die Umsetzungstabelle lautet dann wie oben abgebildet.

Eine gednderte Pfadliste steht in einem Mehrplatzsystem allen Rechnern beider Plattformen
nach einem Neustart von DATAform-4D-Client oder nach dem Befehl ,,Einstellungen laden*
im form-Menii zur Verfiigung; die Liste wird in der Datendatei abgespeichert.

Test der Pfadkonvertierung

- Klicken Sie in der Elementeliste auf ein Bild, dessen Pfad von der anderen Plattform
stammt. (Unter Einstellungen/Bilder haben Sie ,,individuelle Bildpfade* aktiviert.)

- Stellen Sie die Bilddatei im Bildfenster in DATAform dar.
Im Fehlerfalle erscheint dort der Text ,,Die Datei wurde nicht gefunden®.
Im Klappmenii iiber dem Bild wird der Pfad zum Bild angezeigt.

Gab es ein Problem bei der Umsetzung eines Mac-Pfades in einen Windows-Pfad, wird in die-
sem Klappmenii als Laufwerksbuchstabe ,,? angezeigt. Das ,,? bedeutet, da3 der Mac-Volu-
mename in der Umsetzungstabelle nicht gefunden wurde oder nicht korrekt umgesetzt werden
konnte. Ein ,,??* bedeutet umgekehrt, daB der Windows-Laufwerksbuchstabe nicht umgesetzt
werden konnte.

¢) Plattformwechsel
»Plattformwechsel“ unter form/Einstellungen/Satzspiegel & Export ist normalerweise immer
ausgeschaltet.

,,Plattformwechsel“ mufl nur AN sein, wenn QuarkXPress auf der anderen Plattform 14uft oder
eine DATAformMarken-Datei fiir die jeweils andere Plattform erzeugt werden soll.

Ist das Ankreuzfeld ,,Platformwechsel“ AN, so werden die Bildpfade fiir die Plazierung in
QuarkXPress in die Sichtweise der anderen Plattform tibersetzt.
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Beispiele

DATAform lauft auf Mac- und Windowsarbeitspldtzen im Netz, beide haben Zugang zu
(einem) gemeinsamen FileServer(n). Auf dem Windowsrechner wird einem Artikel in DATA-
form ein Bild zugeordnet. DATAform speichert als Bildpfad ,,D:\Bilder\Sonne*. Die FileSer-
ver-Platte wurde auf dem Windows-Rechner als Laufwerk D gemappt. Unter Einstellungen/-
Bilder/Pfadanfinge wurde als Ubersetzung D:==Server1 angegeben, da das Servervolume
»Serverl® heifit und auf dem Mac-Rechner unter diesem Namen gemountet wird.

,Plattformwechsel“ AUS

Plaziert ein Mac-Rechner dieses Bild in ein QuarkXPress unter Macintosh, so muf} ,,Plattform-
wechsel“ AUS sein. AUS bedeutet, es gilt die Plattform des aktuellen Betriebssystems. Alle
Bildpfade werden, falls nétig, in das eigene OS fibersetzt. Das Bild wird nun unter dem Pfad
Serverl:Bilder:Sonne an das DATAformXTension in QuarkXPress iibergeben und dort pla-
ziert. Da QuarkXPress unter MacOS lauft, ,,sicht” es das Bild ebenfalls unter dem Mac-Pfad
,Serverl:Bilder:Sonne®.

Plaziert ein Windows-Rechner dasselbe Bild in QuarkXPress unter Windows, so wird automa-
tisch der Pfad ,,D:\Bilder\Sonne* erzeugt. Der Pfad ist bereits im richtigen Format und wird
nicht konvertiert. Auch in diesem Fall ist ,,Plattformwechsel” AUS.

,Plattformwechsel“ AN

Soll der Windows-Rechner das Bild in ein QuarkXPress unter Macintosh plazieren oder umge-
kehrt, so muB} der Pfad in die jeweils fremde Sichtweise libersetzt werden. Nur in diesem Fall
ist der ,,Plattformwechsel* auf AN zu stellen. In der Praxis gibt es hierfiir zwei mogliche Situa-
tionen:

Anwendungsbeipiele fiir ,,Plattformwechsel*
1. Der Windows-Rechner hat einen Zugang auf die Platte des Macintosh (oder umgekehrt),

auf dem QuarkXPress lduft. Unter DATA form/Einstellungen/Satzspiegel... gibt er dieses
QuarkXPress der anderen Plattform als sein Ziel an. Er exportiert die Artikel per form-
Menii oder iiber die Nachrichtenschnittstelle an dieses QuarkXPress.

(Der Windows-Arbeitsplatz arbeitet mit zwei Rechnern: Einem Windows-Rechner, auf dem
DATAform, und einem Macintosh, auf dem QuarkXPress lduft, in das er Artikel plaziert.
Der Ziel-Rechner kann dabei auch ein normaler QuarkXPress-Arbeitsplatz sein, in dessen
Dokumente der andere Rechner Artikel plaziert.)

2. Der Windows-Rechner erzeugt DATAformMarken-Textdateien, die dann auf einem Mac-
QuarkXPress importiert werden sollen, oder umgekehrt.
Verwendet man in der Datenbank die Einstellung/Satzspiegel & Export ,,Exportieren/aktua-
lisieren per Dialog®, so lassen sich DATAformMarken-Texte per Sichern-Dialog unter
einem beliebigen Namen ablegen. Ist ,,Plattformwechsel” AN, so werden DATAform-
Marken-Dateien erzeugt, die die Bildpfade in der Sicht des jeweils anderen Betriebssystems
enthalten.

In QuarkXPress lassen sich diese Dateien dann auf zwei verschiedene Arten importieren:

- Man gibt unter DATAform/Einstellungen... wiederum , Import per Dialog® an, wahlt
einen Importbefehl wie ,,Rahmen importieren...* und 6ffnet die Datei im folgenden
Datei-Offnen-Dialog.

- Man sichert die DATAformMarken-Datei schon in der Datenbank unter dem Namen des
QuarkXPress-Dokuments, fiir das die Elemente bestimmt sind plus ,,.QXP*. Heif3t das
QuarkXPress-Dokument ,,MeinDok*, so wird der DATAformMarken-Text unter ,,Mein-
Dok.QXP* abgespeichert und neben das QuarkXPress-Dokument gelegt.

Die Einstellung im DATAformXTension lautet dann ,,Import per <Dokument>.QXP*.
Wihlt man nun einen Importbefehl wie ,,Rahmen importieren. .., wird automatisch diese
Datei importiert.

Der Arbeitsplatz einer Plattform kann auf diesen Wegen neue Artikel oder Aktualisierungs-
dateien flir QuarkXPress auf der jeweils anderen Plattform erzeugen.
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3. Sonderelemente

Sonderelemente sind Text- oder Bildelemente, deren Namen mit !, *, #, \ oder / beginnen, z.B.
. FuBzeile“ oder auch ,,@*Titel*.

Sonderelemente machen es z.B. moglich, Rahmen an festen Stellen zu plazieren, auch wenn
die automatische Plazierung aktiviert ist. Ein Sonderelement kann z.B. eine Fufizeile oder ein
Bild sein, das immer am Seitenrand erscheinen soll - unabhéngig davon, an welcher Stelle auf
der Seite das Artikelmodul plaziert wird, das dieses Sonderelement enthélt.

Liste der Sonderelemente

! Fix In Originalposition plazieren

\ Mitlaufend Nur vertikal mit dem Artikel verschieben

/ Mitlaufend & Spiegeln  Nur vertikal mit dem Artikel verschieben +
Auf rechten Seiten spiegeln

* Seitenelement In Originalposition plazieren + Nur auf neuen Seiten plazieren

# Seitenelement & S. In Originalposition plazieren + Nur auf neuen Seiten plazieren +
Auf rechten Seiten spiegeln

Sonderelemente konnen einfach im Dialog ,,Rahmeneigenschaften® definiert werden:

Umbruch

# e nach Satzspiegel-Einstellungen
# Seitenelement & Spiegeln = ] I Fix

In Originalposition plazieren * Mitlaufend

Mur auf neuen Seiten plazieren / Mitlaufend & Spiegeln
Auf rechten Seiten spiegeln * Seitenalement

# Seitenelement & Spiegeln

- Unter dem Klappmenii siecht man jeweils die Funktionen des Sonderelements, linkes Bild.
- Wihlt man eine Zeile im Klappmenii, wird der Name des Elements entsprechend gedndert.
- Die erste Zeile ,,Je nach Satzspiegel-Einstellungen entfernt die Sondereigenschaft.

! Fix

Der automatische Umbruch wird fiir dieses Element auler Kraft gesetzt wird. Das Element
wird an der Seitenposition plaziert, wo es oder sein Muster lag, als es aus QuarkXPress impor-
tiert wurde.

\ / Mitlaufend

Ein /-Element wird immer plaziert und immer auf rechten Seiten gespiegelt, auch wenn die all-
gemeine Spiegeln-Funktion AUS ist. \ /-Elemente werden mit ihren Artikeln in der Vertikalen
verschoben. Sie werden bei der Berechnung des Gesamtrahmens eines Artikelmoduls nicht
beriicksichtigt.

Anwendungsbeispiel fiir / : Artikel mit mitlaufenden Bildern, die auf Doppelseiten immer
auflen plaziert werden sollen.

Ein \-Element l4uft ebenso mit dem Artikel vertikal mit, wird aber nicht gespiegelt.

* Seitenelement

Dieses Element wird nur plaziert, wenn das Artikelmodul, das es enthilt, auf einer neuen Seite
plaziert wird. Wird der Artikel nicht als erster Artikel der Seite erzeugt, so werden seine Sei-
tenelemente iibergangen. (S. hierzu unter Demonstrationen/Seitenelemente und Spaltenwech-
sel, Seite: 51-53. Anwendungsbeispiel: ein Seitentitel, eine Fullzeile.)

Beim Ausdruck der Eingabe aus DATAform konnen die *Textelemente des ersten Artikels
einer Seite als Kopf der Seite gedruckt werden. Im Druckdialog wihlt man die Option ,,*Text-
elemente®. (S. hierzu unter Meniibefehle/Drucken, Seite: 98.)

# Register

Ein #-Element wird auf rechten Seiten immer relativ zum Papierformat gespiegelt. Es wird
auch gespiegelt, wenn die allgemeine Spiegeln-Funktion fiir Artikelmodule unter Einstellun-
gen/Satzspiegel AUS ist.

Das #-Sonderelement wird wie ein *-Element nur auf neuen Seiten plaziert.

Anwendungsbeispiel: Allen Artikeln wird das Element ,,@#Register zugeordnet.
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Der Textrahmen ,,@#Register mit dem Textinhalt ,,Werkzeuge* soll jeweils am Seitenrand
auBlen erscheinen. Erzeugt der Artikel eine neue Seite, wird das #-Element plaziert. Der Text-
rahmen wird auf linken wie rechten Seiten jeweils au3en plaziert.

#-Sonderelemente werden relativ zur Papierbreite gespiegelt und kénnen auch abfallend pla-
ziert werden.

Fiir alle Sonderlemente gilt:

Automatische Plazierung

Sondereigenschaften werden nur beriicksichtigt, wenn die automatische Plazierung aktiviert ist,
d.h. wenn im Exportdialog eine Seitenzahl grofer als Null eingegeben wurde. Ansonsten wer-
den sie wie normale Elemente behandelt.

Sonderelemente bearbeiten

Um Sonderelemente zur Bearbeitung in QuarkXPress zu plazieren, schaltet man entweder die
automatische Plazierung ab oder man wihlt den Befehl ,,Element exportieren® im rechten
Klappmenii.

Der Meniibefehl ,,Element exportieren exportiert ein einzelnes Element, ohne dessen Sonder-
Eigenschaften zu beachten.

Gruppieren in QuarkXPress

Sonderelemente erhalten die Gruppennummer ihres Artikelmoduls mit negativem Vorzeichen.
Ist die Funktion ,,Gruppieren® beim Import in QuarkXPress aktiviert, werden sie dadurch nicht
mit den librigen Rahmen des Artikels gruppiert.

4. Stehsatziibernahme

DATAform bietet die Moglichkeit, auch komplexe QuarkXPress-Dokumente modular in der
Datenbank abzulegen. Die einzelnen Module - Gruppen an Rahmen - werden gezielt archiviert
und konnen, in neuen Zusammenstellungen, wieder 1:1 in QuarkXPress erzeugt werden. Diese
Art der Archivierung ist nicht Dokument- oder Seitenbezogen, sondern erreicht einzelne kon-
text-definierte Module.

Werden Rahmen in QuarkXPress per Hand angelegt oder sollen bereits existierende Quark-
XPress-Dokumente in die Datenbank tibernommen werden, so miissen die einzelnen Rahmen
mit entsprechenden Nummern versehen werden. Anhand der Nummern soll die Datenbank
beim Import der Rahmen ihre Ordnung, ihre Zusammengehorigkeit erkennen und die Rahmen
entsprechend ablegen.

Die Nummern, Rahmenkennungen informieren die Datenbank dariiber: Welche Rahmen, Bil-
der und Linien gehdren zum selben Artikel und bilden ein Artikelmodul? Welcher Textrahmen
ist der Hauptrahmen des Moduls, welche anderen Textrahmen sind zusétzliche Textrahmen?

Rahmenkennungsautomatik
Der Vorgang der Nummernvergabe wird durch das DATAformXTension erleichtert, alle Ele-
mente eines Artikelmoduls kdnnen durch einen einzigen Befehl durchnumeriert werden.

Um dies zu erreichen, gruppiert man erstens alle Rahmen des Moduls zu einer QuarkXPress-
Gruppe - die Rahmen dieser Gruppe werden dann numeriert. Man aktiviert dann mit dem
Inhaltswerkzeug den Haupttextrahmen der Gruppe und ruft den DATAform-Befehl ,,Rahmen-
kennung...“ auf:

Rahmeneigenschaften

Objekt Nr.: | 25001 Vorschlag

Gruppe Nr.: 25

( Abbrechen ) ( Auto )
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Der Rahmenkennungsdialog macht einen Nummervorschlag fiir dieses Artikelmodul anhand
der Rahmen im QuarkXPress-Dokument: Er schldgt die ndchst hohere freie Nummer vor.

Das OK-Schaltfeld heif3t jetzt ,,Auto®; driickt man auf ,,Auto®, so werden alle Rahmen der
Gruppe automatisch durchnumeriert. Der Hauptrahmen erhilt die angezeigte Numer 25001, die
Zusatzrahmen erhalten die Nummern 25101, 25102 und 25103 usw.

Beispiel:
Folgende Rahmen wurden per Hand angelegt und sollen fiir die Ubernahme in die Datenbank
vorbereitet, d.h. numeriert werden:

:;Hiﬁi:'t'tia'x'ﬂ""'"""""

Die vier Rahmen wurden gruppiert, d.h. diese Rahmen sollen zusammen ein Modul bilden.
Nun wihlt man das QuarkXPress-Inhaltswerkzeug

und klickt damit zuerst neben die Gruppe, dann in den Hauptrahmen. Das Artikelmodul zeigt
dann folgenden Zustand: Mehrere Rahmen wurden gruppiert, und ein Textrahmen wurde mit
dem Inhaltswerkzeug aktiviert.

upttextrahmen

In dieser Situation ruft man den Rahmenkennungsdialog auf und erhilt das Auto-Schaltfeld,
wie oben abgebildet. (Das Auto-Schaltfeld erscheint nur unter diesen Bedingungen.)

Stehsatziibernahme Schritt fiir Schritt

Um ein bereits existierendes, konventionell erzeugtes QuarkXPress-Dokument fiir die Uber-
nahme in die Datenbank vorzubereiten, numeriert man zuerst alle Artikelmodule, exportiert
dann alle Rahmen und importiert sie in die Datenbank. Die Nummern der Artikelmodule miis-
sen neu sein und diirfen in der DATAform-Datenbank noch nicht verwendet worden sein.

Die Nummernvergabe und Ubernahme existierender, konventionell erzeugter Quark XPress-

Dokumente in die DATAform-Datenbank erfolgt in folgenden Schritten:

Ndchste Datensatznummer suchen
Am einfachsten erhilt man die nichste freie Datensatznummer, indem man in der Datenbank
einen neuen Datensatz anlegt

02.02.2004 | 000000 | MNe 2S5 |

Uber der FuBleiste sicht man neben N2 die gewiinschte Nummer, hier 25.
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Artikelmodul vorbereiten

1. Rahmenkennungen vergeben

Man gruppiert alle Rahmen des ersten Moduls zu einer QuarkXPress-Gruppe.
Man aktiviert dann den Haupttextrahmen mit dem Inhaltswerkzeug und ruft den DATA-
form-Befehl ,,Rahmenkennung* auf:
Rahmeneigenschaften
Objekt Nr.: 1001 Vorschlag

Gruppe Nr.: 1

( Abbrechen ) E—'Auta—)

Der Dialog macht einen Vorschlag fiir die Artikelnummer anhand der Rahmen im Quark-
XPress-Dokument. Der Vorschlag ,,1001 erscheint, wenn das Dokument noch keinen
DATAform-Rahmen enthilt.

Nun iiberschreibt man die Modulnummer mit der in der Datenbank gefundenen ersten frei-
en Nummer, im Beispiel mit 25:

Die Ziffern ,,001“ sind die Kennung fiir den Haupttextrahmen, die Modulnummer ist die
Zahl vor ,,001°. Man tiberschreibt also die Eins mit ,,25° und erhalt ,,25001:

Rahmeneigenschaften

Objekt Nr.: 25001 Vorschlag

Cruppe Nr.: 1

(" Abbrechen ) ( Auto )

Die Nummer des gesamten Moduls ist jetzt 25. Das war auch die Nummer des in der
Datenbank neu angelegten Datensatzes. Beim Import des Moduls in die Datenbank wird
das Modul in diesen Datensatz N° 25 abgelegt werden.

(Die Gruppennummer, es wurde auch hier Eins vorgeschlagen, kann im Auto-Modus nicht
gedndert werden und wird automatisch angepaft.)

Man klickt auf , Auto* und alle Rahmen des Moduls werden numeriert.

Bikd
: Olrjekt Nr: 25101 ]
""" ; Gruppe Mr. 25 :
Hanay plusO irtikehaupirahimen
10 FANGE 0T ANAK U R olog) o d Olbvjekt N 25001
et ey .
fur qute sone e, £ Giruppe Nr: 25
Fboone wsth s pUbication of Hres Brodhirsg
e Al NPT 4 Meny Gersration o
Ko fin ofa 3phisticabd wribs. [
rF ool .
A2 T red 185
42 ST A2 [T 1.7
............... AZ T4 e 15
42 4224 red -3 Preis
:;7\9-22 L‘:“‘ ;ig bjekt Mr.: 25102
43 4224 Fean &80 Gruppe Nr-: 25

Die Abbildung zeigt links ein Artikelmodul, bestehend aus vier Rahmen und rechts die
Rahmenkennungen, die den einzelnen Rahmen zugewiesen wurden: 25001 fiir den Haupt-
textrahmen, 25101, 25102, 25103 usw. fiir alle Zusatzrahmen.

Feldtrenner setzen

Um den Text des Haupttextrahmens schon in QuarkXPress auf die vier Felder in DATA-
form zu verteilen, sind innerhalb des Textrahmens drei Feldtrenner zu setzen.

Als Feldtrenner kann unter MacOS das Zeichen Ctrl-S, auf beiden Plattformen , ###“ ver-
wendet werden, drei #-Zeichen sind ein Feldtrenner. (S. ,,Feldtrenner im Artikelrahmen® im
Datenbankkapitel.)

Weitere Module vorbereiten
Die gleichen zwei Schritte vollzieht man dann mit allen {ibrigen Modulen, die man in die
Datenbank tibernehmen mochte. Wurde dem ersten Modul die Nummer ,,25* gegeben, so
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schldagt das DATAformXTension beim ndchsten Modul automatisch die Nummer ,,26“ vor:

Rahmeneigenschaften

Objekt Nr.: | 26001 Vorschlag

Gruppe Nr.: 26

( Abbrechen ) ( Auto )

Man klickt auf ,, Auto*, und alle Rahmen des Moduls werden numeriert.

Mit XPressMarken?

Im DATAform-Einstellungsdialog in QuarkXPress legt man fest, ob man die Rahmentexte mit
XPressMarken exportieren will oder nicht. Die Option ,,Mit XPressMarken* exportiert alle
Schrift- und Stileigenschaften der Rahmentexte und setzt sie als XPressMarken in den Text.
Die Verwendung dieser Option hat u.U. zwei Nachteile:

- Die Marken beeintrichtigen evtl. die Lesbarkeit der Texte.

- Diese Stile sind in der Datenbank nicht zentral dnderbar.

Ein Export mit XPressMarken ist nétig, wenn drei Bedingungen gemeinsam zutreffen:

1. Die Rahmentexte enthalten wechselnde Schriftstile.

2. Diese Formatierung ist durch die Datenbank nicht als automatische Formatierung herstell-
bar. (S. hierzu im Datenbankkapitel die Punkte Schriftformate und Tabellenformatierung.)

3. Alle Formateigenschaften der Texte sollen mit in die Datenbank iibernommen werden.

Exportiert man die Rahmen ,,Mit XPressMarken®, so bleiben alle Stil- und Schriftinderungen
innerhalb der Texte erhalten.

Export der Rahmen und Import in die Datenbank

SchlieBlich exportiert man die vorbereiteten Rahmen aus dem QuarkXPress-Dokument und
importiert sie in DATAform mit dem Befehl ,,Elemente importieren...“, wobei man ,,Rahmen*
und ,,Inhalte AN stellt.

13

Rahmen, die nicht numeriert wurden, d.h. deren Gruppennummer Null ist, werden von der
DATAform Datenbank iibergangen; man kann also auch nur einen Teil der Rahmen des Doku-
ments mit Nummern versehen und dennoch den Befehl ,,Alle exportieren* wéhlen.

Die DATAform-Datenbank ist so konfiguriert, da3 sie Elemente, die anhand ihrer Objektnum-
mer in der Datenbank nicht gefunden werden, automatisch als neue Datensitze bzw. Elemente
in der Elementeliste anlegt.

Uber denselben Weg lassen sich auch neue Unterrahmen an bereits bestehende DATAform-
Datensétze von QuarkXPress aus anhidngen.
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5. Suchen & Ersetzen

Allgemeine Empfehlung

Die Suchen & Ersetzen-Funktionen in DATAform sind ein sehr machtiges Werkzeug, mit
denen man den gesamten Datenbestand einer Datenbank dndern — aber auch ruinieren kann!
Vor allem bei groflen, wertvollen Datenbanken sollte man die folgenden Regeln beachten:

- Machen Sie vor groBen Anderungen eine Sicherungskopie der Datendatei.

- Testen Sie vor grolen S&E-Laufen mit Zahlen oder Neuberechnungen von Zahlen die
Richtigkeit des aktuellen Zahlenformats.

- Testen Sie den S&E-Vorgang immer erst an einer Stichprobe, die in ihrer Variabilitit mog-
lichst den gesamten Datenbestand représentiert.

- Verwenden Sie, vor allem bei langen S&E-Tabellen, einen Rechner mit ausreichend
Arbeitsspeicher.

- Fiihren Sie grole S&E-Liufe im Mehrplatzbetrieb nur durch, wenn nur Sie in der Daten-
bank angemeldet sind oder alle anderen Benutzer per Kennwort von diesem Artikelbereich
ausgeschlossen sind. Werden Artikel von anderen Benutzern gesperrt, so werden diese
nicht gedndert.

- Geben Sie nur geeigneten Benutzern ein Kennwort mit S&E-Berechtigung.

Der Meniibefehl ,,Suchen & Ersetzen 6ffnet den Dialog:

‘89606 Suchen und Ersetzen
% -
Artikel 56 b
~ Felder: 1 @ Suche nach b
2 Best.—Nr. 3
Ao m Ersetze durch:
4 Mamoname —
5 Artikel ) S&E-Tabelle: [b7 5=
6 Vorspann = T
T Meu Bearbeiten Opticnan
~ B Tabelle
9 Format S Barechnen und Numerieren
10 Motizen
11 Erstelit: Datum e
12 Gelindert: Datum | Mur in Elementen namens...
13 gebndert
14 XPressMarken-Vorspann .
15 Element.Name . 1
Element.Text b | 7 Zuriick oK
A
Datensatzauswahl

Der Titel des Dialogs, z.B. ,,Artikel: 56 zeigt die Anzahl der ausgewihlten Artikel an. Wird
der Dialog aus der Eingabemaske aufgerufen, ist immer nur der gedffnete Artikel betroffen; der
Titel lautete dann ,,Artikel: 1“. Ruft man den Dialog aus der Artikelliste auf, so gibt es zwei
Moglichkeiten: Ist kein Datensatz in der Liste markiert, so bezieht sich der Dialog auf alle
Datensatze der Liste; sind Datensidtze markiert, bezieht er sich nur auf die markierten Artikel.

Feldauswahl

Haken Sie in der linken Liste das oder die Felder ab, die Sie dndern mochten. Die Anzahl der
abgehakten Felder wird iiber der Liste angezeigt - dort steht beispielsweise ,,v Felder: 1.
Klicken Sie auf diese Anzeige selbst, so werden alle Felder abgehakt bzw. alle Haken enfernt.

Suchen & Ersetzen / Berechnen und Numerieren
Waihlen Sie dann im rechten Teil eine der drei Optionen:

- Suche nach / Ersetze durch, wenn Sie nur ein Wort/Ersatzwort abarbeiten mochten. Tragen
Sie die Worter ein und klicken Sie auf OK.

- S&E-Tabelle, wenn Sie eine ganze Tabelle an Such- und Ersatzwortern abarbeiten wollen.
Die verschiedenen Moglichkeiten dieser Option werden weiter unten beschrieben.

- Berechnen und Numerieren, wenn Sie Zahlen oder Preise ohne eine S&E-Tabelle neu
berechnen oder eine Artikelauswahl durchnumerieren wollen.
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S&E-Tabellen

Suchen & Ersetzen-Tabelle auswdhlen

Klicken Sie auf das Klappmenii mit dem Dokumentsymbol, um eine S&E-Tabelle auszu-
wihlen, die Sie vorher in DATAform oder in einem anderen Programm erstellt haben. Im
Klappmenii steht zunédchst ein Seitensymbol und ein ,,?*; klicken Sie auf das ,,?*, so erhalten
Sie den Datei-Offnen-Dialog. Wenn Sie eine Datei ausgewihlt haben, zeigt das Klappmenii
den Namen und den Pfad zu dieser Datei an.

Um eine andere S&E-Datei auszuwéhlen, markieren Sie eine andere Zeile als die erste des
Klappmeniis und Sie erhalten wieder den Datei-Offnen-Dialog.

Neue S&E-Datei anlegen

Klicken Sie auf das Schaltfeld ,,Neu®, um eine neue S&E-Datei anzulegen und auszufiillen.
Der Befehl 6ffnet zundchst den Datei-Anlegen-Dialog, sichern Sie die Datei. Dann erhalten Sie
den Dialog zum Bearbeiten der S&E-Datei:

‘006 ‘®06

Suchwort==Ersatzwort oder {{SuchwortHErsatzwe Suchwort==Erzatzwort oder {{Suchwort}{Ersatzwort}} oder Suchwort Tab Ersatzwort

Suchwort==Ersatzwort 12 70-11==1,35
12 97-13==1,73
12 97-14==1 93
12 43-21==2 23
12 72-22==2 35
12 00-23==2 40
13 19-24==2 50

20 Abbrechen oK
120 Abbrechen oK

Uberschreiben Sie ,,Suchwort® durch den Ausdruck, den Sie suchen méchten, und ,,Ersatz-
wort“ durch den dafiir einzusetzenden Ausdruck. Fiigen Sie beliebige weitere S&E-Ausdriicke
in eigenen Zeilen an, rechtes Bild. OK.

Bearbeiten

Mit dem Schaltfeld ,,Bearbeiten* konnen Sie die aktuell ausgewéhlte S&E-Datei 6ffnen, einse-
hen und bearbeiten. Tabellen bis max. 32K kdnnen hier direkt bearbeitet werden. Langere
Tabellen kénnen in DATAform angewandt, aber nicht zur Bearbeitung gedffnet werden.

Optionen

Das Schaltfeld Optionen 6ftnet eine Seite fiir weitere S&E-Optionen. Diese Optionen sind rele-
vant fiir lange S&E-Tabellen ab mehreren hundert Eintrégen, fiir die Konvertierung von
Wiéhrungen sowie fiir die Aktualisierung von Preisen z.B. anhand von Artikelnummern. Die
S&E-Optionen werden im Anschlufl behandelt.

Funktionsweise einer S&E-Tabelle
In allen ausgewéhlten Artikeln werden in den angegebenen Feldern alle Vorkommnisse des
Suchworts durch das Ersatzwort ersetzt. Beispiel:

12,90 €==$§ 15.50

3,95€=$4.75
4,90 €==§ 5.90
9.-€==§10.80

Die Tabelle ersetzt alle €-Preise des Feldes, die in der S&E-Tabelle enthalten sind, durch die
jeweiligen Dollar-Preise. (Such- und Ersatzworter konnen auch Teile von Wortern sein oder
mehrere Worter umfassen.)

Der Reihe nach werden alle Suchworter durch die Ersatzworter tiberschrieben: Alle ,,12,90 €
werden durch ,,$ 15.50%, alle ,,3,95 € durch ,,$ 4.75“ ersetzt usw. Der Vorgang wird fiir alle
markierten Felder in allen ausgewdhlten Artikeln wiederholt.

(Alternative Abléufe speziell fiir die Preisaktualisierung durch lange S&E-Tabellen werden
unter ,,Optionen fiir S&E-Tabellen* weiter unten beschrieben.)
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Format einer S&E-Tabelle
Eine S&E-Tabelle kann auf drei verschiedene Arten geschrieben werden:

- Suchwortl==Ersatzwortl Zeilenschaltung
Suchwort2==Ersatzwort2 usw.
Dies ist die Standardschreibweise, wie sie auch in DATAform vorgeschlagen wird. In
Such- und Ersatzwortern sind Tabulatoren erlaubt, aber keine Zeilenschaltungen oder ,,==".
Die einzelnen S&E-Ausdriick werden durch Zeilenschaltung getrennt.

- {{Suchwortl}{Ersatzwort1}}
{{Suchwort2}{Ersatzwort2} } usw.
Dieses Format erlaubt Tabulatoren und auch Zeilenschaltungen in den Such- und
Ersatzwortern. Nicht erlaubt sind ,,=="und ,,{{*, ,,}{*, ,,} }*". Die einzelnen S&E-Aus-
driicke konnen, aber miissen nicht durch Zeilenschaltung getrennt werden. Auf3erhalb der
S&E-Ausdriicke kann beliebiger Text als Erklarung etc. eingegeben werden.

- Suchwort] Tabulator Ersatzwortl Zeilenschaltung
Suchwort2 Tabulator Ersatzwort2 usw.
Diese Schreibweise bietet sich an, wenn die Tabelle z.B. in einem Tabellenkalkulationspro-
gramm erstellt wurde. Eine Tab-Zeilenschaltung-Datei kann direkt verwendet werden.
In diesem Format diirfen die Suchworter selbst keine Tabulatoren enthalten; in Such- und
Ersatzwortern diirfen keine Zeilenschaltungen, ,,==* oder ,,{{* etc. vorkommen. Die einzel-
nen S&E-Ausdriick werden durch Zeilenschaltung getrennt.

Die Schreibweise einer S&E-Textdatei wird automatisch erkannt.

(Enthélt der Text die Zeichen ,,==", wird das erste Format verwendet, andernfalls und wenn
er die Zeichen ,,{{* enthélt, wird das zweite Format verwendet, andernfalls wird die Datei als
Tab-Zeilenschaltung-Datei gelesen.)

In einer Tabelle darf immer nur eine Schreibweise angewandt werden.

Eine S&E-Tabelle wird unter Windows im ANSI- unter MacOS im MacOS-Zeichensatz als
Textdatei abgespeichert. Sie kdnnen eine derartige Tabelle auch mit einem Textverarbeitungs-
programm ihrer Wahl bearbeiten oder neu erstellen.

S&E zeichensensibel

Die Suchen & Ersetzen-Funktionen arbeiten in der Regel zeichen-sensibel, d.h. GroB-, Klein-
schreibung, sowie Umlaute etc. werden unterschieden. Beispiele:

Ersetze u durch U in ,,urtiimlich liefert ,,Urtiimlich®, nicht ,,UrtUmlich*.

Ersetze a durch A in ,,aAdA4A4A“ liefert ,AAGA4A4A“, nicht ,,AAAAAAAA®.

Ersetze Rene durch Réne in ,,Réne* fiihrt zu keiner Anderung, da ,,Rene* nicht gefunden
wurde.

Die Suchen & Ersetzen-Funktionen arbeiten jedoch zeichen-insensibel, wenn eine der beiden
Optionen ,,Suchwort ist eine Zahl“ oder ,,Suchworter stehen in der Spalte* AN ist. Zahlen wie
»3.25 FR* oder ,,3.25 fr* werden dadurch nach wie vor beide gefunden.

*-Funktionen
Es existieren vier Sonder-Funktionen zum Uberschreiben, Einfiigen und Loschen von Buchsta-
ben. Das Klappmenii neben ,,Suche nach® enthilt dazu die Merkhilfe:

* Alles liberschreiben

#*n Uberschreiben ab Zeichan n
*+n Einfligen wvor Zeichen n
*-n Lischen ab Zeichen n

Ist das Suchwort das Zeichen ,,*, so wird keine Suche durchgefiihrt, und das gesamte Feld
wird durch das Ersatzwort {iberschrieben:

Wendet man den Ausdruck ,,*==A“ z.B. auf das Bestellnummernfeld an, so wird der gesamte
Feldinhalt durch ,,A* ersetzt. Dasselbe Ergebnis erhélt man bei diesem einzelnen Ausdruck
durch diese Eingabe im S&E-Dialog:
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@ Suche nach b ©

Ersetze durch: | A

Das Suchwort ,,* unterdriickt die Suche, das Feld wird komplett {iberschrieben:
Die Bestellnummer ,,111-1113* wird zu ,,A*.

Die weiteren Funktionen erlauben das gezielte Uberschreiben, Einfiigen und Léschen von
Buchstaben anhand der Buchstabenpositionen. Sie erlauben Anderungen am Suchfeld unab-
hingig von dessen Inhalt: So 148t sich z.B. der dritte Buchstabe in ein ,,E“ &ndern, unabhéngig
davon, ob dort vorher ein ,, X oder eine ,,1° stand.

*n (berschreiben ab Zeichan n

Gibt man nach dem ,,* eine Zahl an (n steht fiir eine Zahl groBer 0), so werden im Suchfeld
die Buchstaben ab Buchstabe n tiberschrieben. Die Anzahl der Buchstaben im Suchfeld wird
nicht verdndert.

*]== > ,,111-1113* wird zu ,,A11-1113%
Das Ersatzwort ,,A* liberschreibt das erste Zeichen.

*2==BC > ,,444-4563% wird zu ,,4BC-4563“
Das Ersatzwort ,,BC* {iberschreibt den zweiten und dritten Buchstaben.

*9==BC = ,,444-4563 wird zu ,,444-4563
Die Bestellnummer wird nicht verdndert, da sie nur aus 8 Buchstaben besteht.

*8==BC > ,,444-4563“ wird zu ,,444-456B*
Nur das ,,B* iiberschreibt noch den 8. Buchstaben, das ,,C* wird {ibergangen, die Anzahl der
Buchstaben bleibt gleich.

*+n Einfligen wvor Zeichen n

Gibt man ,,*+*“ und eine Zahl an (n steht fiir eine Zahl groBer 0), so wird das Ersatzwort bei der
Position n eingefiigt. Die Anzahl der Buchstaben im Suchfeld wird um die des Ersatzworts ver-
grofert.

*+1==A > ,111-1113“ wird zu ,,A111-1113*
Das Ersatzwort ,,A“ wird am Anfang, d.h. als Zeichen 1, eingesetzt.

*+2==BC = ,,444-4563“ wird zu ,,4BC44-4563*
Das Ersatzwort ,,BC* wird vor dem 2. Buchstaben eingesetzt.

*+9==BC - ,,444-4563“ wird zu ,,444-4563BC*

*+30==BC > ,,444-4563“ wird zu ,,444-4563BC*

Das Ersatzwort wird immer am Ende angefiigt, wenn n grofBer ist als die Anzahl vorhandener
Zeichen.

*+8==BC =~ ,,444-4563“ wird zu ,,444-456BC3“
Das Ersatzwort ,,BC* wird vor dem letzten Buchstaben eingesetzt.

*-n Lischen ab Zeichen n
Gibt man nach dem ,,** ein Minuszeichen und eine Zahl an (n steht fiir eine Zahl groBer 0), so
werden Buchstaben ab dem Zeichen n geloscht. Die Anzahl der Buchstaben, die geloscht wer-

den, entspricht der Anzahl der Buchstaben des Ersatzworts. Die Anzahl der Buchstaben im
Suchfeld wird verkleinert.

*o == >,,123-1113* wird zu ,,23-1113“

Ab dem ersten Zeichen wird geloscht (*-1); es wird ein Zeichen geldscht, da das Ersatzwort
,»A“ ein Zeichen enthilt. Der Inhalt des Ersatzworts ,,A* oder auch ,x* ist gleichgiiltig, ent-
scheidend ist nur seine Lange.
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*.2==BC - ,,123-4563“ wird zu ,,1-4563%; ab dem zweiten Zeichen wird geldscht (*-2); es
werden zwei Zeichen geloscht, da das Ersatzwort ,,BC* zwei Zeichen enthilt.

*.0==xx - ,444-4563“ wird zu ,,444-4563; das Feld wird nicht verdndert, an der Position 9
gibt es kein Zeichen mehr.

*8==yy = ,444-4563 wird zu ,,444-456; ab Zeichen 8 wird geldscht; es wird nur ein Zei-
chen geldscht, da das Feld nur 8 Zeichen enthilt.

Die Funktionen *n, *+n und *-n kdnnen auf alle Textfelder angewandt werden. Die S&E-
Optionen miissen AUS sein.

Alle *-Funktionen koénnen in einer S&E-Tabelle gemischt verwendet werden.

Beispiel Die Bestellnummern ,,123-A-456%, ,,789-BC-123%, | 345-678* etc. sollen einheitlich
mit dem Kenner ,,D* in der Form ,,7xx-D-xxx“ gesetzt werden.
Folgende S&E-Tabelle erledigt die Aufgabe in einem Zug fiir alle Artikel der Auswahl:

Alle ,,-A* und ,,-BC* werden zuerst geloscht (d.h. gesucht und durch nichts ersetzt), dann wird
,—D ab dem 4. Buchstaben eingefiigt und das erste Zeichen wird auf ,,7* gesetzt.

Tauschen

Die letzte Zeile des Klappmeniis tauscht das Such- mit dem Ersatzwort im Dialog.

Weitere S&E-Eigenschaften

Fehlende Suchworte

Fehlt das Suchwort, wie in dem Ausdruck ,,==Test“, so wird der Ausdruck iibergangen. Das
Feld wird nicht verdndert. (Fehlt andererseits das Ersatzwort, wie in ,,Test==", so werden alle
Worter ,, Test™ in den markierten Feldern geldscht, d.h. durch nichts ersetzt.)

Andern von Nicht-Text-Feldern
Beispiele fiir Nicht-Text-Felder (die beiden Datumsfelder 11 und 12 und das geéndert-An-
kreuzfeld 13):

,»13.1.93==12,3,98* Ist das Datumsfeld 12 ausgewéhlt, so werden die Felder, die ,,13.1.93*
enthalten, auf das Datum ,,12.03.1998% gesetzt. Die Datumsangaben werden unabhingig
von ihrer Schreibweise identifiziert.

,»¥==12.3.2002% Setzt das Datum in jedem Fall auf den neuen Wert.

,,0==1%Ist das gedndert-Ankreuzfeld 13 ausgewaihlt, so werden die nicht angekreuzten
Artikel auf angekreuzt (X) gesetzt.

,,1==0% Der Ausdruck schaltet angekreuzte geindert-Ankreuzfelder aus.

Andern von Feldern in der Elementeliste

Beim Andern eines Feldes der Elementeliste werden alle Elemente der betroffenen Artikel
bearbeitet. Ist beispielsweise das Feld ,,Elemente.Bildpfad* ausgewihlt so bewirkt der Aus-
druck ,,HD 320:Ordner B:==HD 320:Ordner C:“ folgendes: In allen Bildpfad-Feldern der Ele-
mente wird der Ausdruck ,,HD 320:Ordner B:* durch ,,HD 320:Ordner C:* ersetzt. Mit der
Option ,,Nur in Elementen namens...“ kann man gezielt einzelne Elemente &dndern.

Standardisierung der Suchworte
Die Schreibweise der Suchworte ist genau vorzugeben oder gegebenenfalls vorher zu standar-
disieren. Beispiel:
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€==-€
-€=—=-€
—€=—=-€
00 €==—¢€
00 €==—¢€
,00==—€

Die Tabelle vereinheitlicht abweichende Schreibweisen wie:

,-€  Minuszeichen statt Bis-Strich und fehlende Leertaste vor €
,—€  Bis-Strich, aber fehlende Leertaste

,00 00 statt Bis-Strich etc.

Die Standardisierungs-Tabelle kann vor dem eigentlichen Suchen-Ersetzen in derselben Tabel-
le enthalten sein. Sind die S&E-Optionen AUS, so wird eine S&E-Tabelle Zeile fiir Zeile abge-
arbeitet, s. auch weiter unten.

Sonderzeichen
Die Such- und Ersatzworte konnen Sonderzeichen wie Zeilenschaltung oder Tabulator enthal-
ten, sofern diese in der verwendeten S&E-Schreibweise erlaubt sind.

Beispiele: (= fiir Tabulator, # fiir Zeilenschaltung)

= 12.90==m13,50 Ersetzt nur die Preise in einer Spalte mit vorgdngigem Tabulator,
iibergeht Preise oder Zahlen im Text.

== Ersetzt alle doppelten Tabulatoren durch einfache.
{{#=}{=}} Ersetzt alle Zeilenschaltungen durch Tabulatoren.
S&E-Riickmeldungen

S&E-Vorginge liefern von der Artikelliste aus aufgerufen Riickmeldungen iiber gednderte und
gesperrte Artikel in der FuBleiste der Liste.

Einige Artikel waren gesperrt oder geschiitzt und wurden iibergangen: 2 won 20 = T Ch 3
Siehe hierzu das ausfiihrliche Beispiel unter Meldungsleiste und Markierung ab Seite: 58.

Als gedndert gelten hier nur tatsdchlich gednderte Texte; tiberschreibt man im Wort ,, Telefon*
alle ,.e* durch ,,e%, so gilt der Text nicht als geéindert. Uberschreibt man alle ,.e* durch ,,E, so
ist dies eine Anderung.

S&E-Optionen

Das Schaltfeld ,,Optionen‘ (oder Befehl-O) im Suchen & Ersetzen-Dialog erlaubt spezielle
Einstellungen fiir die Anwendung von S&E-Tabellen in der DATAform-Datenbank.

Die Optionen sind von Belang bei:

- Langen S&E-Preistabellen
Die Anwendung langer S&E-Tabellen zur Wiahrungskonvertierung oder Preisaktualisierung
(ab mehreren hundert Zeilen) kann durch weitere Angaben in den Optionen beschleunigt
werden.

- Spaltenweisem Suchen & Ersetzen
Die Optionen ermdglichen die Aufteilung von Such- und Ersatzwortern auf verschiedene
Spalten. Gesucht wird in einer Spalte, aber ersetzt werden andere Spalten. Beispiel: Preis-
aktualisierung anhand einer Artikelnummer/Preis-Tabelle; die Artikelnummern stehen in
Spalte 1, die dazugehdrigen Preise beispielsweise in der jeweils letzten Spalte.

In anderen Fillen kdnnen die Optionen iibergangen werden. Nach einem Programmneustart
sind alle Optionen abgestellt.
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‘800 Suchen und Ersetzen
S & E-Tabelle: Optionen

: Suchwort ist aine Zahl im Zahlenformat: Eingabe 1.950,- €

: Suchwirter stehen in der Spalte 1 won links

Ersatzwiirter berschreiben die Spalten 1 bis |1 won Tinks

[ Tabelle im Speicher halten  Tabelle im RAM: O

Der Dialog bietet die Ankreuzfelder:

- Suchwort ist eine Zahl im Zahlenformat ...
- Suchworter stehen in der Spalte ...

- Tabelle im Speicher halten

Die beiden oberen Ankreuzfelder konnen entweder beide AUS oder einzeln AN gestellt sein.

1) Beide Ankreuzfelder sind AUS

Dies ist die Einstellung nach einem Programmneustart. Die S&E-Tabelle wird ohne weitere
Angaben auf die abgehakten Felder der ausgewéhlten Artikel angewandt. Jedes Suchwort der
Tabelle wird in den Feldern des Artikels gesucht und, falls vorhanden, durch das Ersatzwort
iiberschrieben.

2) Suchwort ist eine Zahl im Format ... ist AN

W Suchwort ist eine Zahl im Zahlenformat: Eingabe 1950, €

Ist die Option AN, so wird nicht mehr jedes Suchwort im Text gesucht, sondern werden umge-
kehrt alle Zahlen des Textes in der S&E-Tabelle gesucht und gegebenenfalls durch das Ersatz-
wort ersetzt.

Ist die S&E-Tabelle lang — ab mehreren hundert Zeilen — so kann diese Option den Vorgang
wesentlich beschleunigen: Enthilt die S&E-Tabelle 10.000 Zeilen so liegt die Beschleunigung
bei Faktor 50 bis 500. (Ohne diese Option wird eine S&E-Tabelle Zeile fiir Zeile angewandt;
bei 10.000 Zeilen wird ebenso oft ,,Suche nach und Ersetze durch aufgerufen. Mit der Option
hingegen sucht DATAform die erste Zahl im Text und sucht diese dann in der S&E-Tabelle,
sucht dann die zweite Zahl im Text usw. Statt konstant 10.000 Operationen pro Textfeld, fallen
nur soviele an, wie Zahlen im Text vorhanden sind.)

Voraussetzung hierfiir ist:

- Alle Suchworter sind Zahlen im gleichen Zahlenformat. Unterschiedliche Zahlenformate
miissen in getrennten Durchgéingen bearbeitet werden.

- Das Zahlenformat muf} im Zahlenformatdialog festgelegt werden. Der Zahlenformatdialog
wird weiter unten beschrieben.

3) Suchwdérter stehen in der Spalte ... ist AN

g Suchwir ter stehen in der Spalte 1 won links

Ersatzwirter liberschreiben die Spalten 4 bis |4 won links

Diese Option macht es moglich, dal Suchworter in einer anderen Spalte stehen als die
Ersatzworter. Ein typisches Anwendungsbeispiel ist die Aktualisierung von Preisen anhand
einer Artikelnummer-Preis-Tabelle. (Die Beschleunigung ist etwa ebenso grofl wie im Fall 2).

Beispiel: Aktualisierung einer Preisspalte
Nehmen wir an, die Tabellenfelder der Artikel enthalten kleine Preislisten fiir verschiedene

Produktvarianten, z.B.:
Ne color typ price
12 70-11 red 10 1.55
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12 97-13 blue 10 1.75
1297-14 green 10 1.95
13 43-21 red 15 2.25

Anhand der Bestellnummern sollen nun die Preise aktualisiert werden.
Die S&E-Tabelle ist eine vollstdndige Liste aller Bestellnummern und Preise der Art:

12 70-11==1.80
12 70-12==1.75
12 70-13==1.95
13 43-14==2.25

Man gibt dazu im Optionendialog an: Die Suchworter stehen in Spalte 1, ersetzt werden soll
die Spalte 4 bis 4 und aktualisiert die Preise der dazugehdrigen Bestellnummern.

Beispiel: Aktualisierung mehrerer Preisspalten
Die Ersatzworter konnen auch mehrere Spalten umfassen und mehrere Spalten aktualisieren.

Enthalten die Tabellenfelder mehrere Preise wie:

Bestellnr. Farbe 1 Stck. ab 10 Stck.
12 70-11 red 1.80 1.55
12 97-13 blue 1.90 1.75

so benoétigt man fiir die Aktualisierung eine S&E-Tabelle wie:

12 70-11==1.80=1.65
12 70-12==1.75%1.60

Im Optionendialog gibt man an:

g Suchwir ter stehen in der Spalte 1 won links

Ersatzwirter berschreiben die Spalten % his 4 won links

Suchworter stehen in Spalte 1 ,,von links®.
Ersatzworter liberschreiben die Spalten 3 bis 4 ,,von links*.
Fehlende Spalten in einer Zeile werden automatisch mit Tabulatoren aufgefiillt.

Die Schaltfelder ,,von links “, ,,von rechts “

Sowohl bei den Suchwdrtern als auch bei den Ersatzwortern kann angegeben werden, ob die
Spaltennummer von links oder von rechts gezahlt werden soll. Klickt man auf eines der Schalt-
felder, so dndert sich seine Beschriftung in ,,von rechts* und umgekehrt.

In der Einstellung ,,von rechts* werden die Spalten in jeder einzelnen Zeile von rechts gezihlt.
Dies bietet z.B. die Mdglichkeit, Preislisten mit unterschiedlicher Spaltenanzahl, in denen aber
die Preise immer in den letzten Spalten stehen, zu aktualisieren.

Ebenso ist es moglich, bestehende Preislisten komplett zu {iberschreiben oder um neue Spalten
Zu erganzen.

Tabelle im Speicher halten

Das Ankreuzfeld bietet die Moglichkeit, den Einlesevorgang einer S&E-Tabelle beim zweiten
Mal zu iiberspringen. Diese Option ist interessant bei sehr langen Tabellen, bei denen der Ein-
lesevorgang Minuten dauern kann. Nach Beendigung der S&E-Léufe sollten Sie das Ankreuz-
feld wieder auf AUS stellen, der Arbeitspeicher wird dadurch wieder freigegeben.

Bei langen Tabellen benétigt DATAform bzw. der DATAform-4D-Client mehr Arbeitsspei-
cher als sonst. Als Faustregel kann gelten: pro 10.000 Zeilen mind. 1 Mb zusétzlich.
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Zahlenformatdialog

DATAform kennt drei verschiedene Zahlenformate:
Suchwiort ist aine Zahl im Zahlenformat: Eingabe 1.950,—- € I’
Ersatzwort ist eine Zahl im Zahlenformat: Ausgabe Fr 1"350.00 3 ‘,

: Zahlen zuerst aus dem Original (W° = Mi) Ubernehmen

g ‘Warnungen ausgeben Zahlenformat: Original 1.950,— €

Das Eingabe-Zahlenformat wird auch fiir die erste Option bei S&E-Tabellen ,,Suchwort ist eine
Zahl“ herangezogen; alle drei Zahlenformate sind fiir die Funktion ,,Berechnen und Numerie-
ren” von Bedeutung.

- Das Eingabe-Zahlenformat ist die Form, in der die Zahlen und Preise im Text und in der
S&E-Tabelle erwartet werden, z.B. wie ,,1.950,— €. Die Festlegung des Zahlenformats ist
erforderlich, damit DATAform die zu suchenden Zahlen und Preise von anderen Zahlen,
z.B. Artikelnummern, unterscheiden kann. Beim Durchlauf einer S&E-Tabelle oder beim
Berechnen von Zahlen werden dann nur Zahlen dieses Formats aktualisiert; die Suchwdorter
in einer S&E-Tabelle miissen ebenfalls in diesem Format, d.h. in der gleichen Schreibwei-
se, vorliegen. Werden in Artikeln unterschiedliche Wahrungen verwendet, so konnen und
miissen diese in getrennten Durchgidngen bearbeitet werden.

- Das Ausgabe-Zahlenformat ist die Form, in der die Zahl — nach der Umrechnung — im Arti-
kel erscheinen soll, z.B. wie ,,Fr 1'950.00%.

- Das Original-Zahlenformat wird unter ,,Berechnen und Numerieren* erléutert.

Alle Schaltfelder fiir Zahlenformate 6ffnen den Dialog:
6 ) () Zahlenformat: Eingabe

1950,—€ p

l;u) — suffix e
: Ausschlufzeichen

| ‘\“““‘ Dezimalstellen 2

O 00-Ersatz -

m Dezimaltrenner

@)

Lo
E e — Prifix
| Abbrechen | (—EH(—)

Klicken Sie auf das schwarze Dreieck neben der Zahl, so erhalten Sie ein Klappmenii mit einer
Liste an Beispielen géngiger Zahlen- und Preisformate.

Tausendertrenner

1.950,00
1.950,—
1.950,- €
1.950,— DM
1 950,00 F
1 950Pts

£ 1,950.00
Fr 1'350.00
L. 1.950
kr.1.950,00
ATS 1.950,—
§1,950.00

Waihlen Sie eine Zeile des Meniis aus, so wird der Dialog entsprechend ausgefiillt und kann bei
Bedarf abgedndert werden.

Der Dialog enthélt sechs Felder:

1. Suffix

- Das Ankreuzfeld ,,Ausschlulzeichen ist AUS* (nur fiir Eingabe-Zahlenformat).
Als Suffix (Nachsilbe) konnen bis zu sieben Zeichen eingegeben werden, z.B. ,, €, wenn
Thre Preisangaben immer mit Leertaste-€ enden. Es werden dann nur Zahlen erkannt, die
dieses Suffix besitzen. Ein Suffix darf nicht mit einer Ziffer beginnen.

- Das Ankreuzfeld ,,Ausschlulzeichen ist AN* (nur fiir Eingabe-Zahlenformat).
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Q") — Suffix

i g Ausschlufzeichen

Ist das Ankreuzfeld ,,Ausschluflzeichen* AN (dies wird im Format durch ,,[x]* angezeigt),
so werden nur Zahlen gefunden, die kein Suffix besitzen und denen keines der AusschluB-
zeichen folgt.

Wenn moglich, sollten Sie Preise immer mit einer Suffix- oder Préafix-Angabe definieren
und suchen; die Unterscheidung von anderen Zahlen ist dadurch am einfachsten.

Miissen aber Zahlen ohne weitere Angaben gesucht werden, kann man hier eine Folge von
bis zu sieben ausschlieBenden Zeichen eingeben. Ist das Zeichen nach der Zahl in dieser
Liste enthalten, so wird die Zahl iibergangen.

1.250,~[=] p

Nach der abgebildeten Einstellung werden z.B. folgende Zahlen iibergangen:

0,55,00 Nach den 2 Dezimalstellen folgt ein Komma, das Komma ist ein Ausschluf3-
zeichen, die ganze Zahl wird iibergangen.
12,58" Nach den 2 Dezimalstellen folgt ein ", das " ist ein Ausschlu8zeichen; die

Zollangabe wird tibergangen und nicht als Zahl gelesen.

2. Dezimalstellen
Unter Dezimalstellen geben Sie die Anzahl erlaubter Dezimalstellen ein, z.B. ,,2, wenn
Thre Preise wie ,,9,50 oder ,,12,80 formatiert sind. Enthalten IThre Preise keine Dezimal-
stellen, sondern immer nur ganzzahlige Betréige, so geben Sie eine Null ein.

3. Dezimalersatz
Unter Dezimalersatz geben Sie die Zeichen an, die anstelle von ,,00 stehen kdnnen, z.B.
,— . Ein Preis wird dann erkannt, wenn er entweder die erforderliche Anzahl an Dezimal-
ziffern oder das/die Ersatzzeichen enthélt: 12,80 oder 12,— oder 12,00.

4. Dezimaltrenner
Der Dezimaltrenner ist das Zeichen, das auf die Ganzzahl folgt; im Deutschen i.d.R. ein
Komma, sonst oft ein Punkt. Bei ganzen Zahlen ohne Dezimalteil, wie ,,12 €%, ist das Zei-
chen leer.

5. Tausendertrenner
Ist ein Tausendertrenner angegeben, so wird eine Zahl erkannt, wenn alle Tausendertrenner
an den richtigen Stellen stehen. Fehlende Tausendertrenner werden toleriert; Tausender-
trenner an der falschen Stelle werden nicht toleriert. Beispiel:

Ist als Zahlenformat ,,1.950,— € angegeben, so wird auch ,,1950,— € als Zahl erkannt.
Lautet der Text jedoch ,,19.50,— €%, so wird er nicht als Zahl interpretiert und iibergangen.

6. Prifix
Als Priifix (Vorsilbe) konnen bis zu sieben vorgingige Zeichen wie ,,€ «, ,,ATS “ oder ,,$
etc. angegeben werden. Es werden dann nur Zahlen erkannt, die die Vorsilbe besitzen.

Um Verwechslungen mit anderen Zahlen auszuschlieen, sollten Sie, wenn moglich, immer
eine Vor- und/oder Nachsilbe angeben.

Mehrplatzbetrieb

Das angegebene Zahlenformat wird in der DATAform-Datendatei abgespeichert. Wird das
Zahlenformat gedndert, so gilt es ab dann fiir alle Netzwerkteilnehmer.

GroBle S&E-Vorgdnge sollten grundsatzlich nur durchgefiihrt werden, wenn keine anderen
DATAform-4D-Clients angemeldet sind oder per Kennwort sichergestellt ist , dal diese andere
Bereiche des Artikelbestandes bearbeiten.

Zahlenformat testen
Um das angegebene Zahlenformat vor dem Suchen und Ersetzen an Ihrem Datenbestand zu
iiberpriifen, verfahren Sie wie folgt:
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- SchlieBen Sie den Optionendialog und klicken Sie im S&E-Dialog auf ,,Zuriick®.

- Erfassen Sie verschiedene, repréisentative Preise und andere Zahlen. Stellen Sie den Cursor
in dieses Feld oder den Texteditor.

- Driicken Sie wiederholt Befehltaste-Komma, es wird dadurch jeweils die ndchste gefunde-
ne Zahl markiert.

Vor dem S&E-Vorgang sollten Sie sich auf diese Weise jeweils vergewissern, dafl mit dem
aktuellen Zahlenformat:

- alle Zahlen richtig erkannt werden,

- nur die gewiinschten Zahlen — und nicht Artikelnummern etc. — als Zahl gelesen werden,
- die Suchwdrter in einer S&E-Tabelle ebenso formatiert sind.

Berechnen und Numerieren

Dieser Abschnitt beschreibt die dritte Option des S&E-Dialogs.

Die Funktion ,,Berechnen und Numerieren* erlaubt

- die Anderung des Zahlenformats von Preisen etc.,

- die Neuberechnung und das Runden von Zahlen und Preisen sowie

- die Numerierung von Artikeln entsprechend ihrer Position in der Artikelauswahl.

Klickt man auf das Optionsfeld ,,Berechnen und Numerieren®, so 6ffnet sich die Seite:

8968 Suchen und Ersetzen
Artikel: 20
Suchwort ist eine Zahl im Zahlenformat! Eingabe 1.950,—- € r
Ersatzwort ist eine Zahl im Zahlenformat: Ausgabe Fr 1'950.00 " "
: Zahlen zuerst aus dem Original (W° = Ni) libernehmen
E ‘Warnungen ausgeban Zahlenformat: Original 1950,— €
@ Berechnen: 1 | Auf- oder abrunden | :]
Rundungstabells: [ < Keine > o
|/ Mumerieren:  Wert fiir ersten Artikel 1
Inkrement pro Artikel 1 oK

Zahlenformate definieren

Im oberen Drittel des Dialogs definiert man zwei Zahlenformate: das Format des Suchworts
und das Format des Ersatzworts. Es werden nur die Zahlen bearbeitet, die nach dem ersten For-
mat, dem Eingabe-Zahlenformat, gefunden werden.

Das zweite Format, das Ausgabe-Zahlenformat, ist das Format, in dem die neu berechnete Zahl
wieder ausgegeben wird.

Zahlen zuerst aus dem Original iibernehmen

Die Option kopiert alle Zahlen eines Artikels vor dem Berechnen zuerst aus seinem Original in
den Artikel — eine hilfreiche Funktion bei mehrsprachigen Katalogvarianten.

Hintergrund

Die Option macht es moglich, Zahlen (Preise) nur im Original-Artikel zu pflegen (zu dndern)
und die Anderungen dann automatisch in die Varianten der Artikel zu {ibertragen. Nach der
Ubernahme erfolgt des normale Berechnen und gegebenenfalls Umformatieren und Runden in
die Wihrung der Variante im selben Arbeitsschritt - wie bisher.

Beispiel

Ein deutschsprachiger Original-Artikel (N° = 17; Ni = 17) enthilt im Tabellenfeld bereits die
neuen, gednderten Preise 11,50 € und 24,— € (bisher 8,20 € und 20,50 €).

Im englischsprachigen Artikel (N° = 234; Ni = 17) stehen noch die alten Preise

£5.—und £ 12.50.

Die neuen €-Preise sollen iibernommen, mit 0,61 multipliziert und als Britische Pfund forma-
tiert werden. Folgende Schritte fithren zu diesem Ziel:

- Man wihlt/sucht alle Varianten, also alle englischen Artikel, die man bearbeiten mdchte.
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Im S&E-Dialog stellt man unter ,,Berechnen & Numerieren® ein:

- Zahlenformat: Original 1.950,— €; anhand dieser Festlegung werden die Zahlen im Origi-
nal-Artikel gesucht.

- Zahlenformat: Eingabe £ 1,950.—; anhand dieser Festlegung werden die Zahlen in der bear-
beiteten Variante gesucht.

- Zahlenformat: Ausgabe £ 1,950.—; in dieser Form werden die Zahlen ausgegeben.

- Unter ,,Berechnen® gibt man ein * 0,61

DATAform ladt dann pro bearbeiteter Variante das dazugehdrige Original (N° = Ni); liest dort
die Zahlen in eine Liste; berechnet die Zahlen mal 0,61; sucht dann die Zahlen in der Variante
und ersetzt sie durch die neuen in derselben Reihenfolge.

Warnungen ausgeben
Ist das Ankreuzfeld AN liefert DATAform verschiedene Meldungen oder Warnungen wie:

- ,,Der Original-Artikel wurde nicht gefunden.“ Der bearbeitet Artikel wird in diesem Fall
iibergangen. Ursache: der Original-Artikel wurde z.B. zwischenzeitlich geldscht.

- ,,Der Artikel verweist nicht auf ein Original (Ni = 0 oder Ni = N°).“ Der bearbeitete Artikel
ist keine Variante eines Originals (Ni = 0) oder er ist selbst ein Original (Ni = N°). In bei-
den Fillen wird der Artikel iibergangen.

- ,,Zahlen im Original-Artikel: xy; Zahlen in der bearbeiteten Variante jedoch: xz*.

Der Artikel wurde veréndert, aber evtl. nicht vollstindig! Enthilt z.B. das Tabellenfeld der
Variante 7 Zahlen, das Original jedoch nur 6, werden nur 6 Zahlen tibernommen; die 7.
Zahl wird wie sie ist bearbeitet.

- ,,Das Element wurde im Original-Artikel nicht gefunden.” Wird ein Elementfeld bearbeitet,

mul der Elementname im Original-Artikel genau einmal vorkommen.

Berechnen

Nur formatieren

Steht die Berechnen-Funktion auf ,,*1* oder ,,+0%, so werden die gefunden Zahlen mit 1 multi-
pliziert oder um Null vergrofert — also nicht verdndert. Alle gefundenen Zahlen werden in die-
sem Fall lediglich in das Format des Ersatzworts gesetzt.

Im Beispiel der obigen Abbildung werden alle Zahlen, die wie ,,1.950,— € formatiert sind, in
die neue Form ,,Fr 1'950.00 gebracht. Also

2,50 € wird zu Fr 2.50,
1-€ wird zu Fr 1.00, oder auch
1,00 € wird zu Fr 1.00 oder

2000,— € wird zu Fr 2'000.00.

Will man das Zahlenformat wiederum umkehren, also Fr in € verdndern, muf3 man die Forma-
te des Such- und Ersatzwortes entsprechend vertauschen — ein Klick auf

€) geniigt — und die Zahlen erneut ,,berechnen*.

Die Einsatzmdglichkeiten dieses Formatkonverters sind vielfdltig, z.B.:

- Das Dezimalzeichen soll in allen Zahlen von Komma in Punkt gedndert werden.

- Alle Preise sollen nachtréglich, einheitlich mit Tausenderpunkt formatiert werden.

- Artikelcodes sollen von ,,AC 1-234% in ,,1.234 XY* gedndert werden.

Alle Zahlen, die sich mit Hilfe des Zahlenformatdialogs beschreiben lassen, kénnen auf diese
Weise neu formatiert werden.

Berechnen und formatieren
Die gefundenen Zahlen werden neu berechnet und formatiert. Mdglich sind die vier Grundre-
chenarten (mal, geteilt, plus, minus):

| o+~

219

Anwenderhandbuch DATAform-Datenbank © 1990-2004 www.gassenhuber.de



VI. Themenbereiche

In der abgebildeten Einstellung:
@ Berachnen: 1,05 Auf- oder abrunden =

Rundungstabelle: | [ ¢ Keine » .

werden alle gefundenen Zahlen mit 1,05 multipliziert, also um 5% erhoht. Das Ergebnis wird
auf die im Format des Ersatzworts angegebene Anzahl an Dezimalstellen gerundet; ab 5 wird
aufgerundet. Aus 1,— € werden 1,05 €, aus 3,10 € werden 3,255, gerundet zu 3,26 €.

In dieser Einstellung:

Suchwort ist aine Zahl im Zahlenformat: Eingabe 1.950,- DM I’

Ersatzwort ist eine Zahl im Zahlenformat: Ausgabe 1.950,—- € . ‘,

e Berechnen: 1,95583 | Auf- oder abrunden ¥ :]
Rundungstabelle: '\ [ < Keine » (= ]

werden alle DM-Betrige in € umgerechnet:
Aus 1,— DM werden 0,51 €,
aus 3,10 DM werden 1,59 €.

Rundungsart
Das Klappmenii Rundungsart bietet die Einstellungsmdglichkeiten:

® Auf- oder abrunden
Immer aufrundan
Immer abrunden

Auf- und abrunden

Unter 5 wird abgerundet; ab 5 einschlieBlich wird aufgerundet.
Hat das Ausgabezahlenfomat 2 Dezimalstellen, so gilt z.B.
2,094 wird 2,09

2,095 wird 2,10

Immer aufrunden

MuB fiir das Ausgabeformat eine Dezimalstelle entfernt werden, so wird immer aufgerundet.
Im obigen Beispiel:

2,091 wird 2,10

2,095 wird 2,10

2,09 wird 2,09

Immer abrunden

MuB fiir das Ausgabeformat eine Dezimalstelle entfernt werden, so wird immer abgerundet.
Im obigen Beispiel:

2,091 wird 2,09

2,098 wird 2,09

2,09 wird 2,09

In allen obigen Beispielen wurde keine Rundungstabelle angegeben. Gerundet wird in diesem
Fall immer zur kleinsten erlaubten Dezimalstelle.

Sind beispielsweise Cent im Ausgabeformat vorgesehen, so wird immer auf einen ganzen Cent
hin auf- oder abgerundet. Der kleinste erlaubte Preisschritt ist dann 1 Cent.

Ohne Rundungstabelle gilt fiir alle Zahlen, unabhingig von ihrer Grofle, immer derselbe klein-
ste Rundungsschritt.
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Rundungstabelle
Eine Rundungstabelle bietet die Moglichkeit, je nach Hohe des Preises anders zu runden.
Z.B. nach der Tabelle:

Preishéhe Preisschritt
0 0,05

5 0,10

100 0,50

500 1

Diese Tabelle definiert vier verschiedene kleinste Preisschritte. Die erste Zahl jeder Zeile nennt
die Hohe des Preises, die Zahl daneben den kleinsten Preisschritt ab dieser Preishohe.

Mit € und Cent 148t sich die Tabelle so lesen:

Ab 0 € betrigt der kleinste Preisschritt 5 Cent (0,05 €).

(Preise wie 3,04 oder 4,91 soll es nicht geben. Ergeben sich diese Werte bei einer Neuberech-
nung der Preise, so sollen sie auf 5 Cent gerundet werden. Es ergeben sich dann die Preise:
Mit der Option Auf- und abrunden: 3,05 und 4,90

Mit der Option Immer aufrunden: 3,05 und 4,95

Mit der Option Immer abrunden: 3,00 und 4,90)

Ab 5 € betrigt der kleinste Preisschritt 10 Cent.
Mit der Option Auf- und abrunden ergibt sich:
5,05 wird 5,10

98,41 wird 98,40

93,95 wird 94,

Ab 100 € betrégt der kleinste Preisschritt 50 Cent.
Mit der Option Auf- und abrunden ergibt sich:
100,05 wird 100,—

100,70 wird 100,50

200,75 wird 201,—

Ab 500 € betragt der kleinste Preisschritt 1 ganzer €.
Mit der Option Auf- und abrunden ergibt sich:
500,40 wird 500,—

1.094,50 wird 1.095,—

Rundungstabelle schreiben
Eine Rundungstabelle wird als einfaches Textdokument geschrieben, z.B. mit SimpleText oder
Notepad.exe. Offnen Sie ein neues Textdokument und schreiben Sie beipielsweise:

Sichern Sie das Dokument z.B. unter dem Namen ,,RundTabelle.txt“. Schlie3en Sie das Doku-
ment. Das erzeugte Textdokument ordnen Sie dann als Rundungstabelle zu:

Rundungstabelle zuordnen
Klicken Sie auf das Klappmenii neben ,,Rundungstabelle*. Offnen Sie im folgenden Dialog
z.B. das eben erzeugte Dokument ,,RundTabelle.txt*. OK.

e Berechnen: 1,9338%  Auf- oder abrunden =

Rundungstabelle: | [ RundTabella.txt [E=

Im Klappmenii sehen Sie den Namen und Pfad der zugeordneten Rundungstabelle.
Fiir das obige €-Beispiel ergibt sich ohne/mit dieser Rundungstabelle (RT):
Aus 1,— DM werden ohne RT 0,51 €, mit RT 0,50 €.
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Aus 3,10 DM werden ohne RT 1,59 €, mit RT 1,60 €.

Rundungstabelle dndern
Andern Sie die Tabelle einfach in SimpleText oder Notepad.exe. Sie miissen die Tabelle nicht
wieder neu zuordnen. Vor der Verwendung der Tabelle wird sie automatisch neu geladen.

Andere Rundungstabelle auswdihlen
Wiihlen Sie im Klappmenii ,,Rundungstabelle eine Zeile auBer der ersten. Im folgenden Off-
nendialog wihlen Sie dann die gewiinschte Datei aus.

Rundungstabelle entfernen

Um die Verwendung einer Rundungstabelle abzuschalten, wihlen Sie im Klappmenii ,,Run-
dungstabelle* eine Zeile auBer der ersten. Im folgenden Offnendialog klicken Sie auf ,,Abbre-
chen®. Das Klappment zeigt dann die Zeile ,,< Keine >“. Es wird keine Rundungstabelle ver-
wendet.

Numerieren

Die Funktion erlaubt die Numerierung der Artikel anhand ihrer Position in der Artikelauswahl.
Beispiel: Ein Auktionshaus erfaf3t Artikel fiir einen Versteigerungskatalog. Im gedruckten
Katalog sollen alle angebotenen Waren der Reihe nach fortlaufend numeriert werden: Der erste
Artikel im Katalog soll die Nummer ,,Los 101* erhalten, der zweite die Nummer ,,Los 102,
der dritte ,,Los 103 usw. Wihrend der Erfassung der Artikel ist die Menge der Artikel und
ihre Position im Katalog noch nicht bekannt; die Losnummer kann erst am Ende der Erfassung,
nach der Festlegung der Artikelauswahl fiir den Katalog und nach dem Sortieren in die Artikel
eingetragen werden. Ohne die Numerierungs-Funktion miifiten nun die sortierten Artikel
durchgeblittert und die Losnummern Artikel fiir Artikel eingetragen werden. Die Numerie-
rungs-Funktion in DATAform automatisiert diesen Schritt.

Um diese Numerierung automatisch durchzufiihren verfahrt man so:

- Platzhalter erfassen
Man erfaf3t mit allen Artikeln einen Platzhalter, der am Ende mit Hilfe der Numerierungs-
Funktion durch die Losnummer ersetzt werden soll, z.B. den Platzhalter ,,Los 1. Man
erfa3t den Platzhalter an der Stelle im Text, an der spiter die Losnummer stehen soll, also
z.B. am Anfang des Artikeltitels.

Format des Platzhalters/Suchworts

Der Platzhalter, das spatere Suchwort, muf3 so formatiert sein, da er durch ein Zahlenfor-
mat als Zahl erkannt werden kann: also z.B. ,,Los 1 oder ,,1 LN*, ,2 LN%, ,,3 LN*. Der
Zahlenwert des Platzhalters ist beliebig; man kann fiir alle Artikel denselben Platzhalter
,,Los 1° oder ,,Los 0 oder auch fiir jeden Artikel eine unterschiedliche vorldufige Nummer
eintragen, wie ,,Los 12%, ,Los 1125%.

Der Platzhalter muf lediglich als Zahl gefunden werden kénnen: Er muf3 mindestens eine
Ziffer enthalten und er sollte nach Moglichkeit ein Prafix und/oder Suffix besitzen.
Mogliche Platzhalterformate wéren z.B.:

»AC 1950 B66“, ,,AC 1951 B66* Prifix ,,AC “, Suffix ,, B66*

,,Los 1-950%, , Los 1-110-009 Prifix ,,Los “, Tausendertrenner ,,-*

XX 19/50%, , XX 120/51¢ Prafix ,, XX , Dezimaltrenner ,,/“, 2 Dezimalstellen
Alle diese Zahlenformate konnen mit dem Zahlenformatdialog beschrieben und als Such-
wort gefunden werden.

Format der Losnummer/Ersatzwort

Durch die Numerierungs-Funktion wird der Zahlenwert spiter durch die fortlaufende Num-
mer iliberschrieben und in das Format des Ersatzworts gebracht. Das Zahlenformat des
Platzhalters kann, aber muf} nicht mit dem Format der Losnummer iibereinstimmen.

- Sortierkriterium erfassen
Mit allen Artikeln erfaflt man einen Sortierwert, man sorgt fiir die Moglichkeit, alle Artikel

222

Anwenderhandbuch DATAform-Datenbank © 1990-2004 www.gassenhuber.de



VI. Themenbereiche

am Ende in die richtige Sortierfolge zu bringen.

Artikelauswahl festlegen

Am Ende der Erfassung legt man die Artikelauswahl fest: Man sucht die Artikel, die im
Katalog erscheinen sollen und macht diese Artikel zur aktuellen Auswahl der Datenbank.
Trifft man die Auswahl durch ein Markieren der Artikel in der Artikelliste, so ruft man im
Anschlufl daran den Befehl ,,Nur markierte auf; die markierten Datensitze werden dadurch
zur neuen Auswabhl.

Artikel sortieren

Nun sortiert man die Artikel nach dem/den erfaBten Kriterien. In der Liste diirfen nun keine
Datensitze mehr markiert/angeklickt werden. (Vgl. den Punkt ,,Funktionen der Datensatz-
liste* im Datenbankkapitel.)

Auswahl fortlaufend numerieren
Nun ruft man von der Artikelliste aus den Befehl ,,Suchen & Ersetzen... auf, klickt auf
,,Berechnen und Numerieren® und stellt diese Seite bespielsweise so ein:

‘@06 Suchen und Ersetzen
Artikel: 11
Suchwort ist eine Zahl im Zahlenformat! Eingabe AC 1950
Ersatzwort ist gine Zahl im Zahlenformat: Ausgabe Las1.950 r "
{®) Numerieren:  Wert fiir ersten Artikel | 101
Inkrement pro Artikel 1 oK

4
Die Platzhalter wurden im Format ,,AC 1950 erfalit, die generierte Nummer soll in der
Form ,,Los 1.950 gesetzt werden.
Das Feld ,,Wert fiir ersten Artikel* enthélt den Startwert hier ,,101.
Das Feld ,,Inkrement pro Artikel” enthélt den Wert, der pro Artikel zum Startwert hinzu-
gezihlt werden soll. Dieser Erh6hungswert kann auch eine Dezimalzahl wie 1,1 oder 0,5
sein.

Alle Artikel der Auswahl werden dadurch fortlaufend numeriert werden, d.h. im einzelnen:

Der erste Artikel erhélt die Nummer ,,Los 101

Alle Platzhalter in den abgehakten S&E-Feldern des ersten Artikels der Auswahl werden
durch den Ausdruck ,,Los 101¢ iiberschrieben. Der Platzhalter kann mehrfach in einem
Artikel vorkommen, es werden alle Vorkommen in den abgehakten S&E-Feldern {iber-
schrieben.

Fehlt in einem Artikel der Platzhalter, so wird der Artikel mitgezéhlt, erhdlt aber keine Los-
nummer.

Der zweite Artikel erhilt die Nummer ,,Los 102¢
Der dritte Artikel erhélt die Nummer ,,Los 103

Der letzte Artikel erhdlt die Nummer ,,Los 111, im obigen Beispiel befinden sich 11 Arti-
kel in der Artikelauswahl.

Nur in Elementen namens

Der S&E-Dialog bietet die Option ,,Nur in Elementen namens...“. Wird das Ankreuzfeld abge-
hakt und etwas in das Feld daneben eingetragen, wird die Operation nur in Elementen durchge-
flihrt, deren Name entsprechend beginnt.

@ Nur in Elementen namens... | #4 4

Nur Elemente, deren Name mit ,,@A 4 beginnt werden in dieser Einstellung herangezogen.
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6. Geteilte Artikelrahmen

Die Telefondemo enthilt einen Artikel, in dem der Haupttext in zwei verschiedenen Rahmen in
QuarkXPress plaziert wird.

Outdoor 3peziall he colorftype cond.

V4 Bk smngre OF FARE SO YOGy 12 70-11 redi10 1,55

CORHERS LSBIYIE S RS BhERaY besrt 12 97-13 blue/10 1,75
FrRdadie By guite some fine 5 [ 134321 redi1s 205

Now with the publication of this brochure, 13 7822 yelows 2,35

eare introducing a new generation of 13 00-23 bluei1s 2,40
isticated units. 131924 greenils 2,50 |

BE N Al
Der Text der ersten drei Felder erscheint im linken Rahmen, der Tabellentext erscheint in
einem eigenen Rahmen, rechts im Bild. Die Funktion ,,geteilte Artikelrahmen® macht es mog-
lich, die vier Haupttexte eines Artikels in beliebigen Zusammenstellungen in einzelnen Rah-
men zu plazieren. Um den Artikel wie abgebildet zu erzeugen, verfahren Sie wie folgt:

- Legen Sie einen neuen Artikel an oder duplizieren Sie einen vorhandenen.

- Machen Sie einen Doppelklick auf den Artikelrahmen:
‘006 1.von 7

Felder zuordnen

#T01_értikel [E [20001] Artikelrahmen “Feld1+2+3+4 |-

-

Mit dem Felder-Klappmenii legt man fest, welche der vier Artikeltextfelder in einem Arti-
kelrahmen erscheinen sollen. StandardméBig werden die Texte aller vier Felder in diesem
Rahmen zusammengefal3t. Der Felddialog zeigt dann an: ,,Feld 1 +2 + 3 + 4%

- Wihlen Sie im Klappmenti des Felderdialogs die Zeile ,,Feld 1 + 2 + 3.

o Feld1+2+3+4 In den Artikelrahmen werden dadurch nur noch die Texte der drei ersten
i

= Felder plaziert.
Feld1+3+4
Feld 243 +4 Das Klappmenii zeigt die Moglichkeiten, wie die vier Artikeltexte (Titel,
:::: : :; Vorspann, Text, Tabelle) auf QuarkXPress-Rahmen aufgeteilt werden
Caen konnen. Die Palette reicht von ,,Alle Texte in diesen Rahmen®, Zeile 1,
:E:j ; +: iiber verschiedene Zusammenfassungen bis zu ,,Nur ein einzelnes Feld in
Feld 1 diesen Rahmen*, Zeilen 12-15.

Feld 2
Feld 3
Feld 4

- Nach dem Schlieen des Dialogs erhalten Sie diese Elementeliste:

Elemente... [E= ] Bearbeitan... [E= ]

*TO1 _Artikel ElFeld1 +2+3

*T01_Eild [ Telefons m
#TO1 _Preis = 193,50

Neben dem Artikelrahmen wird angezeigt, welche Textfelder in den Rahmen plaziert wer-
den, in diesem Fall ,,Feld 1 +2 + 3.

Das Symbol des Artikelrahmens hat sich in [El geiindert. Hier eine kurze Zusammenfassung
der Bedeutung der Symbole:

Bl Standard-Artikelrahmen. Thm sind immer alle vier Felder zugeordnet; die Zuordnung
»Feld 1 +2 + 3 + 4“ wird in der Elementeliste nicht angezeigt.

Bl Artikelrahmen, in den weniger als vier Felder plaziert werden. Die Feldzuordnung
HFeld x +y ...“ wird in der Elementeliste angezeigt.

E Zusatztextrahmen. Der Textanfang wird in der Elementeliste angezeigt.

3

symbolisiert einen Bildrahmen. Der Bildname wird in der Elementeliste angezeigt.
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- Fiigen Sie nun mit dem linken Klappmenii einen weiteren @ T01_Artikel ein. (Der neue
Artikelrahmen besitzt die Feldzuordnung 1+2+3+4, er iiberschreibt deshalb den vorhan-
denen Rahmen nicht. Nur Artikelrahmen mit identischen Feldzuordnungen werden beim
Einfiigen aus dem linken Klappmenii {iberschrieben.) Ordnen Sie dem neuen Rahmen nur
das Feld 4, also das Tabellenfeld zu. Sie erhalten damit die Elementeliste:

Elementa... | :! Bearbeiten... | :]

*TO1 _Artikel ElFeld1 +2+3

*T01 _Eild [ Telefons m
#TO1 _Freis = 199,50

oTO1 _artikel ElFeld 4

- Plazieren Sie nun den Artikel in QuarkXPress. Beide Artikelrahmen verwenden noch das-
selbe Muster und werden aufeinander plaziert. Verschieben und verdndern Sie die Rahmen.

- Exportieren Sie die Rahmen aus QuarkXPress (DATAform/Gruppe exportieren) und
importieren Sie sie in DATAform (form/Elemente importieren). Stellen Sie dabei ,,Rah-
men“ auf AN. Sie erhalten individuelle Rahmen ohne vorgédngigen e.

- Fertig. Das Modul besteht damit aus zwei getrennten Rahmen fiir die Artikeltexte - das
Tabellenfeld erscheint in einem eigenen Rahmen.

- Die geteilten Artikelrahmen kénnen nun, wie andere Rahmen auch, umbenannt und als
Muster abgelegt werden.

Mehrfachverwendung von Feldern

Werden Felder mehreren Rahmen zugeordnet, so wird derselbe Text mehrmals in QuarkXPress
plaziert. Andert man den Text in QuarkXPress und schreibt die Anderungen in die Datenbank
zuriick, so wird die Fassung des am weitesten vorne liegenden Textrahmens iibernommen.

Beispiel:

In der obigen Ubung wurden zwei geteilte Artikelrahmen verwendet, einer fiir die Felder ,,Feld
1 + 2 + 3“ und ein weiterer fiir die Tabelle ,,Feld 4*. In diesem Fall gab es keine Uberschnei-
dung. So verursachen Sie eine Uberschneidung:

- Andern Sie die Zuordnung des ersten Artikelrahmens in ,,Feld 1 + 2 + 4 und plazieren Sie
den Artikel in QuarkXPress. Sie erhalten den Tabellentext (4) zweimal, je einmal in jedem
Textrahmen. Der Text des Feldes 3 hingegen erscheint nun nicht in QuarkXPress.

- Andern Sie den Text in beiden Tabellen auf verschiedene Weise.

- Schreiben Sie die Artikelgruppe zuriick in die Datenbank. Die Anderungen der Tabelle, die
in QuarkXPress vor der anderen lag, werden iibernommen.
(Rahmen werden aus QuarkXPress in der Ordnung von hinten nach vorn exportiert. Das
Tabellenfeld wird dann in DATAform in dieser Reihenfolge durch beide Texte aktualisiert:
Es wird zundchst auf den Stand des hinteren Rahmeninhalts gebracht, dann aber durch den
vorderen ein zweites Mal {iberschrieben.)

Auslassen von Feldern

Mit Hilfe geteilter Artikelrahmen konnen auch Felder des Artikel nicht an QuarkXPress tiber-
geben werden. Im obigen Beispiel wurden nur die Felder 1 + 2 + 4 Artikelrahmen zugeordnet,
nicht jedoch das Feld 3. Der Text dieses Feldes erscheint nicht in QuarkXPress. Wenn Sie ge-
teilte Artikelrahmen verwenden, konnen Sie selbst entscheiden, welche Texte plaziert werden
sollen. Andererseits miissen Sie auch selbst darauf achten, alle Felder, die in QuarkXPress
erscheinen sollen, einem Artikelrahmen zuzuordnen.

Weitere Hinweise zu geteilten Artikelrahmen

Die folgenden Hinweise liefern Hintergrundinfomationen iiber geteilte Artikelrahmen. Ein
Verstdndnis dieses Hintergrunds ist v.a. erforderlich fiir die Stehsatzlibernahme in geteilte Arti-
kelrahmen.
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Objektnummern von geteilten Artikelrahmen
Geteilte Artikelrahmen besitzen eigene Objektnummern. Anhand dieser Nummern erkennt
DATAform, welche QuarkXPress-Textrahmen zu welchen DATAform-Textfeldern gehoéren.

Die Objektnummer eines Rahmens sieht man in QuarkXPress, indem man den Rahmen akti-
viert und dann den Befehl DATA form/Rahmeneigenschaften... aufruft:

Rahmeneigenschaften

Objekt Nr.: |5001
Gruppe Nr.: S

Export [ je nach Einstellungen 4]
Die dort angezeigte Gruppen Nr. ist die Datensatznummer (N?) des Artikels in der DATAform
Datenbank. Sie wird am Artikel in der Datenbank als N° angezeigt. Die Objekt Nr. setzt sich
zusammen aus der Gruppennummer (im Bild eine 5) und einem Zusatz (im Bild 001), an dem
DATAform die Art des Artikelrahmens erkennt.

Der Standard-Artikelrahmen [E] hat immer die Objekt Nr. xxx001.

Die geteilten Artikelrahmen [l haben die Nummern xxx002 bis xxx015
Alle sonstigen Rahmen in der Elementeliste haben Nummern ab xxx101
Die einzelnen Arten an Artikelrahmen haben folgende Nummern:

o Faldl+2+3+4 xxx001 = Bl
Feld1+2+3 xxx002
Feld1+2+4 xxx003
Feld 1+ 3+ 4 xxx004
Feld2 +3+4 xxx005
Feld1 + 2 xxx006
Feld 1 + 3 xxx007
Feld 1+ 4 xxx008
Feld 2 + 3 xxx009
Feld2 + 4 xxx010
Feld3 + 4 xxx011
Feld 1 xxx012
Feld 2 xxx013
Feld 3 xxx014
Fald 4 xxx015

Stehsatziibernahme und geteilte Artikelrahmen

Nach der obigen Liste kann man Rahmen in QuarkXPress per Hand numerieren. Die Texte in
diesen Rahmen werden dann beim Import in die Datenbank in die entsprechenden Felder ge-
schrieben.

Rahmenkennungsautomatik

Die Rahmenkennungsautomatik unterstiitzt keine geteilten Artikelrahmen. Der mit dem
Inhaltswerkzeug markierte Textrahmen erhilt immer die Nummer xxx001; alle weiteren Rah-
men in der Gruppe erhalten die Nummern xxx101, xxx102 usw. Wendet man die Rahmen-
kennungsautomatik auf eine Rahmengruppe an, die geteilte Artikelrahmen enthalt, so gehen
diese Nummern verloren, d.h. die Rahmen erscheinen dann in der Datenbank als zuséitzliche
Textrahmen in der Elementeliste.

Feldtrenner in geteilten Artikelrahmen

In den Standard-Artikelrahmen setzt DATAform zwischen die vier Texte, die in dem einen
Artikelrahmen plaziert werden sollen, jeweils einen Feldtrenner. Bei der Riickaktualisierung in
die Datenbank wird der Text anhand dieser Trennzeichen wieder auf die vier Felder aufgeteilt.
In einen Standard-Artikelrahmen werden drei Feldtrenner eingesetzt. In geteilten Artikelrah-
men werden nur soviele Feldtrenner eingesetzt wie notig:

Enthalt der Rahmen nur den Text eines Feldes, wird kein Feldtrenner eingesetzt;
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enthilt er zwei Texte, wird ein Feldtrenner eingesetzt;
enthilt er drei Texte, werden zwei Feldtrenner eingesetzt.

Will man bei der Stehsatziibernahme den Text schon in QuarkXPress auf die DATAform-Fel-
der aufteilen, so mufl man die jeweils nétige Anzahl an Feldtrennern eingeben.

7. Nachrichten an den QuarkXPress-Server

In der Eingabemaske und der Datensatzliste in DATAform befindet sich die Werkzeugleiste
zur Hintergrundsteuerung von QuarkXPress:

*= ).

Die Funktionen binden QuarkXPress noch enger an die DATAform-Datenbank.
Mit einem einzigen Mausklick

- konnen Elemente in QuarkXPress plaziert,

- kann der Inhalt von Rahmen aktualisiert,

- konnen Rahmenhdhen via QuarkXPress berechnet oder

- Artikel in die Datenbank zuriickgeschrieben werden.

Die Werkzeugleiste liefert keine prinzipiell neuen Funktionen — alles, was man mit ihr errei-
chen kann, kann man auch auf anderen Wegen bewerkstelligen. Mit der Werkzeugleiste erle-
digt man bestimmte Arbeiten aber unter Umstidnden komfortabler oder schneller.

Liste und gedffneter Artikel

Die ersten drei Funktionen libergeben jeweils Artikel an den QuarkXPress-Server. Dabei gilt

generell:

- Wird die Funktion in der DATAform-Artikeleingabe aufgerufen, wird nur dieser eine
geoffnete Artikel, mit allen Elementen der Elementeliste, {ibergeben.

- Wird die Funktion in der Artikelliste aufgerufen, werden alle Artikel der Liste oder alle
markierten Zeilen {ibergeben.

Ld

Das Schaltfeld plaziert den oder die Artikel im QuarkXPress-Dokument.

Alle Einstellungen des Export-Dialogs und der Einstellungen unter Satzspiegel & Export wer-
den angewandt.

Ein Klick auf dieses Schaltfeld bewirkt dasselbe wie die Befehlsreihe:

- DATAform/form/Elemente exportieren, Layoutoptimierung ist AUS
- Programmwechsel zu QuarkXPress

- QuarkXPress/DATAform/Rahmen importieren

Sind Artikel mit dieser Kennung bereits im QuarkXPress-Dokument vorhanden, werden sie
iibergangen; man erhélt, anders als beim Import per Meniibefehl, keine Meldung.

=]

Das Schaltfeld aktualisiert den oder die Artikel im QuarkXPress-Dokument.

Alle Einstellungen des Export-Dialogs werden angewandt, aber die Seitenzahl wird voriiber-
gehend auf Null gesetzt, um die (hier unnétige) Umbruchberechnung zu deaktivieren.

Ein Klick auf dieses Schaltfeld bewirkt dasselbe wie die Befehlsreihe:

- DATAform/form/Elemente exportieren, Layoutoptimierung ist AUS
- Wechsel zu QuarkXPress

- QuarkXPress/DATAform/Inhalt aktualisieren

Fehlen Artikel mit dieser Kennung im QuarkXPress-Dokument, werden sie {ibergangen; man
erhilt, anders als beim Import per Meniibefehl, keine Meldung.
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N

Das Schaltfeld berechnet die Rahmenho6hen aller Textrahmen des/der Artikel.

Die Berechnung erfolgt automatisch nach dem Schema:

- Die Rahmen werden in QuarkXPress plaziert und dort in ihrer Hohe dem Text angepal3t.

- Nur die importierten Rahmen werden wieder exportiert und dann im QuarkXPress-Doku-
ment geloscht.

- Die Rahmen werden in die Datenbank zuriickimportiert.

Beim automatisch nachfolgenden Import werden nur die Rahmenhoéhen importiert, die Einstel-
lungen des Importdialogs werden ignoriert.

Ein ausfiihrlich beschriebenes Anwendungsbeipiel fiir eine Rahmenhohenberechnung finden
Sie unter Einstellungen/Satzspiegel ,,Individuelle Rahmenh6hen berechnen®.

Die Funktion ,,Layoutoptimierung® vereinfacht diesen Vorgang der Rahmenhohenberechnung,
siehe Datenbank/Menii form/Elemente Exportdialog, Seite: 116-122. Die gesamte Berechnung
wird dadurch zu einem Teilschritt des Exports.

Kd

Das Schaltfeld holt den/die Artikel aus QuarkXPress in die DATAform-Datenbank zuriick.
Ist ein Artikel in der DATAform-Datenbank geoffnet, wird nur dieser Artikel mit allen dazu-
gehorigen Rahmen aus dem QuarkXPress-Dokument zuriickgeschrieben. Wurde im aktuellen
QuarkXPress-Dokument kein Rahmen mit dieser Datensatznummer gefunden, erhilt man die
Meldung:

g CATAform ¥Tension.
J Es wurde Kein DAT Aform-Rahmen min dieser
Crippen-Nr. gafunden: 20

Die Meldung hat folgenden Hintergrund:

Der geoffnete Artikel in der Datenbank hatte die Datensatznummer N° 20; die Datenbank gab
dem DATAformXTension den Auftrag, alle Rahmen mit dieser Gruppennummer zu expor-
tieren; das QuarkXPress-Dokument enthilt keine Rahmen mit dieser Kennung; das XTension
meldet diesen Befund zuriick an die Datenbank, die ihn in dem abgebildeten Dialog anzeigt.

Wird der Befehl in der Artikelliste aufgerufen, werden alle Artikel des aktuellen QuarkXPress-
Dokuments in die Datenbank zuriickgeschrieben. Vorhandene Artikel werden aktualisiert, feh-
lende Artikel werden neu angelegt.

Alle Einstellungen des Import-Dialogs werden angewandt.

Ein Klick auf dieses Schaltfeld, den gelben Pfeil, bewirkt dasselbe wie die Befehlsreihe:

- Wechsel zu QuarkXPress

- QuarkXPress/DATAform/Gruppe exportieren (Vorher wird ein Rahmen der entsprechen-
den Gruppe markiert.) oder, wenn das Schaltfeld in der DATAform-Liste gedriickt wurde,
QuarkXPress/DATAform/Alle exportieren

- Wechsel in DATAform

- DATAform/form/Elemente importieren...
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QuarkXPress-Server aktivieren
In QuarkXPress/DATAform/Einstellungen... aktivieren Sie den Server:

DATAformxTension Einstellungen DATAform¥Tension Finstellungen
“} Amportierenjakt. per ——  Exportieren per -~ | npctiersn akt per Epentlizten pes
O pialog ) Dialog ”') iCi () Diskog
) DATAform. QxP ) DATAform AKT (%) DATAlerm (0P (%) DT Alorm AKT
 <Dokument> QxF ([ <Dokuments AKT () <Diokueti OHF ) <Diakumeri AKT
) DATAorm TXT ! DATATorm.TXT ) DATARm TAT ) DATAform TAT
_) Zwischenablage () Ewischenaflage
| Gruppieren # Mit XPressMarken [ Tipn=ier [ Mt =Prezshiatkan
Serverakrivitit e Aol
Mur im Hintergrund " ( Abbrechen ) (0K ) Huaira Hirkzigrund || | Abtiechen | E|

,,Nur im Hintergrund“ bedeutet, der Server ist nur aktiv, wenn sich QuarkXPress im Hinter-
grund befindet.

,,Vorder- und Hintergrund* bedeutet, der Server ist immer aktiv. Auch dann, wenn ein Anwen-
der mit QuarkXPress arbeitet. In dieser Einstellung konnte ein anderer DATAform-Arbeits-
platz Aufgaben an dieses QuarkXPress tlibertragen.

Funktionsweise des Servers

Ist der Server aktiv, so beobachtet das DATAformXTension einen Eingangsordner auf einge-
hende Nachrichten, bearbeitet sie und erzeugt eine Antwort fiir die DATAform-Datenbank. Die
DATAform Datenbank wartet ihrerseits nach dem Abschicken einer Nachricht auf die Antwort
von QuarkXPress.

Der Eingangsordner ist der Ordner [QuarkXPressOrdner]:DATAform:Eingang

Der Ausgangsordner ist der Ordner [QuarkXPressOrdner]:DATAform: Ausgang:Benutzer
Fehlerhafte Nachrichten landen im Ordner QuarkXPressOrdner:DATAform:Fehler

Diese Ordner sind nach einer erfolgreichen Abwicklung wieder leer. Konnte einer der Partner
eine Nachricht nicht abholen, so bleibt sie im Ordner liegen. Alte Nachrichten kénnen den
Austausch behindern, 16schen Sie dann alle Dateien in allen drei Ordnern.

Schickt man eine Nachricht an QuarkXPress, dessen Server nicht aktiv ist, so werden die ge-
warteten Sekunden im Wartedialog hochgezahlt:

Keine Machricht von QuarkXFPress @
erhalten.

Seit 00:00:20

(" Abbrechen )

Mit Abbrechen wird der Vorgang beendet.
Den Dialog erhilt man auch, wenn QuarkXPress die Nachricht noch nicht abgearbeitet hat und
aus diesem Grund noch nicht antwortet. In diesem Falle sollte man weiter warten.

Ist die Antwort eine Erfolgsmeldung, d.h. es trat kein Fehler auf, so erhédlt man keine weitere
Meldung. Trat ein Fehler auf, so schickt das DATAformXTension einen Fehlermeldung an die
DATAform-Datenbank, z.B.:

g DAT Aform ¥Tension:
) E= gibi kain akiuelles QuarPress-Dokumeant.
I

O

Diese Meldung erscheint, wenn in QuarkXPress kein Dokument gedftnet ist; Nachrichten wer-
den immer im aktuellen QuarkXPress-Dokument plaziert. Beachten Sie die erste Zeile der
Meldung ,,DATAformXTension:*, diese Meldung wird zwar in der DATAform-Datenbank
angezeigt, sie stammt aber vom DATAformXTension in QuarkXPress.
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Die folgende Meldung:

é DAT Aform XTension:
i Catei nicht gefunden. [-431
I

o)

bedeutet z.B., daBB das DATAformXTension eine Nachrichtendatei nicht fand. In aller Regel
146t diese Meldung darauf schliefSen, dafl die Funktion ,,Plattformwechsel” unter DATAform-
Datenbank/Satzspiegel & Export falsch eingestellt wurde.

Fehlersuche
Uberpriifen Sie im Fehlerfalle folgende Punkte:

- Ist die Serveraktivitit in QuarkXPress AN?

- Ist Plattformwechsel unter DATAform-Datenbank/Einstellungen/Satzspiegel... richtig ein-
gestellt? Die Funktion muB in aller Regel AUS sein.

- Sind der Export- und Import-Dialog im form-Menii der Datenbank richtig eingestellt?
Diese Einstellungen werden angewandt, die Dialoge erscheinen jedoch nicht.

- Ist die Programmdatei ,,QuarkXPress* unter DATAform-Datenbank/Einstellungen/Satz-
spiegel... richtig zugeordnet und dieses QuarkXPress auch gedffnet?

- Enthalten die Ordner Eingang, Ausgang, Fehler alte Dateien, so 16schen Sie diese.

- Starten Sie evtl. QuarkXPress neu.

8. Variantenverwaltung — mehrsprachige Kataloge

Die Funktionen der Variantenverwaltung bieten die Mdglichkeiten:

- einheitliche Datenhaltung aller Sprachvarianten in einer Datendatei,

- Erzeugung anderssprachiger Kataloge durch Inhaltsaktualisierung (von Texten und Bildern)
eines nur einmal gestalteten QuarkXPress-Dokuments.

Die Variantenverwaltung in DATAform bietet eine Losungsmoglichkeit z.B. fiir folgende Auf-
gabe: Die Telefondemo enthélt elf DATAform-Artikel mit jeweils mehreren Rahmen. In
QuarkXPress plaziert erzeugen die Artikel zwei mehr oder weniger druckfertige QuarkXPress-
Seiten. Alle Texte der Artikel sind in englisch abgefafit. Es soll nun eine deutschsprachige Aus-
gabe des Katalogs hergestellt werden.

Alle Varianten werden als eigene Artikel in derselben Datendatei gehalten; ein Artikel erhdlt in
jeder Sprache eine eigene Datensatznummer (N9).

Zudem werden nun aber die Artikel der ersten Sprache, das Original, und alle Varianten mit-
einander verbunden: In jeder Variante wird die N® des Originals als eine zweite Nummer (Ni)
abgespeichert.

Mit den Artikel der ersten Sprache baut man die QuarkXPress-Dokumente auf und dupliziert
die Dokumente.

Dann sucht man die Artikel der zweiten Sprache und aktualisiert mit ihnen die QuarkXPress-
Rahmen, indem man bei der Ubergabe an QuarkXPress die Nummer (Ni), d.h. die Datensatz-
nummer des Originals, verwendet. Im Exportdialog aktiviert man das Ankreuzfeld:

Aktualisieran @ Ni verweanden

Die Originalrahmen, d.h. die Rahmen der ersten Sprache, kénnen so durch andere Artikelda-
tensitze, die Sprachvarianten, inhaltlich aktualisiert werden.

Alle hierzu nétigen Schritte werden im folgenden beschrieben: Die Telefondemo, bisher in
englisch, wird zweisprachig aufgebaut.
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Telefondemo englisch/deutsch

Sprachvariante kennzeichnen

In diesem Schritte werden die vorhandenen Artikel als englische Artikel gekennzeichnet, um
sie spater einfach wieder suchen zu konnen. Hierzu verwendet man am besten eines der drei
Suchfelder. In diesem Beispiel fiigen wir allen Bestellnumern ein ,,E* fiir englisch an:

- Wechseln Sie in Einstellungen/Felder und erweitern Sie den Eingabefilter um ,,!x&a#“. Der
Filter erwartet dadurch einen zusitzlichen Buchstaben am Ende. OK.

- Wechseln Sie in die Datensatzliste, rufen Sie ,,Alle zeigen auf und fiigen Sie mit dem
S&E-Dialog allen Bestellnummern ein ,,E* an. Fiillen Sie den S&E-Dialog so aus:

@ Suche nachp | #+12

Ersetze durch: EI

und haken Sie das Bestellnummernfeld ab. OK. Durch ,,*+12° wird das Ersatzwort ,,E* vor
dem zwdlften Zeichen eingefiigt. Da die Bestellnummern nur elf Buchstaben lang sind,
kommt das ,,E“ ans Ende.

Alle Bestellnummern besitzen nun ein zusétzliches ,,E“ am Ende.

Originale festlegen

In diesem Schritt werden die vorhandenen Artikel als ,,Originale gekennzeichnet.

Originale sind Artikel deren Datensatznummern (N2) und Inhaltsnummern (Ni) gleich sind.
Bei Originalen sind die relevanten Rahmeneigenschaften fiir alle Sprachvarianten sowie der
Inhalt fiir eine Sprache abgespeichert.

Varianten sind Artikel deren N und Ni unterschiedlich sind.

,,Varianten sind ebenfalls normale, vollstindige DATAform-Artikel, von denen aber in die-
sem Zusammenhang nur ihre Inhalte verwendet werden, ihre Rahmeneigenschaften werden
ignoriert. Varianten sind Speicher alternativer Inhalte fiir das Original. Thre Ni sind mit den N°
ihres Originals identisch. Eine Ni 17 kann man so lesen: Die Inhalte dieses Artikels, seine
Texte und Bilder, konnen als Inhaltsvarianten fiir den Artikel mit der Datensatznummer N2 17
verwendet werden, kurz: ,,Ni 17¢ =, Inhaltsvariante fiir N2 17¢.

Wihlen Sie den Befehl ,,Ni bearbeiten® und treffen Sie diese Einstellung:
“® O O Ni bearbeiten “® O ) Ni bearbeiten

Artikel: 58 Diesen Artikel bearbeiten

\_J M in Ni Ubernehmen

Der Artikel wird zum Original.

\_J Ni lischen

Alle Artikel der Auswahl bearbeiten Alle Artikel der Auswahl bearbeiten
@ Jede N° in Ni Gbernahmen @ Jede N° in Ni Gbarnehmen
Alle Artikel werden zu Originalen. Alle Artikel werden zu Originalen.

gy G S o
\_J Diese N° in alle Ni ibernehmen

Alle Artikel werden zu
Inhaltsvarianten dieses Artikels.

i Alle Ni lgschen \_J Alle Ni lgschen

Abbrechen oK Abbrechen oK

In der Liste erhilt man den linken, in der Eingabemaske den rechten Dialog. OK.

Alle Artikel der Auswahl wurden dadurch zu Originalen, sie besitzen eine Ni, die mit ihrer N2
identisch ist. Die Inhaltsnummer Ni wird neben der Datensatznummer N angezeigt:
Artikel S03-2525E Me 1 i1

Outdaor
M2 1 i 1

Links sieht man N® und Ni eines Artikels in der Artikelliste, rechts in der FuBleiste der Einga-
bemaske.
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Neue Sprachvarianten erzeugen
In diesem Schritt werden alle Artikel dupliziert und mit einem ,,D* anstelle des ,,E* gekenn-
zeichnet:

- Duplizieren Sie alle Artikel mit dem Befehl DATA/Duplizieren. Die neuen Artikel erschei-
nen in der Liste.

- Andern Sie nun sofort — bevor Sie die Auswahl verdndern — das ,,E* in allen Bestellnum-
mern in ein ,,D. Fiillen Sie den S&E-Dialog so aus:

@ Suche nach b 2

Ersetze durch: |

Durch ,,*12% wird das zwoélfte Zeichen, das bisherige ,,E“, durch das Ersatzwort, das neue
,, D tiberschrieben. OK.

Die Bestellnummern aller neu importierten Artikel sollten nun auf ,,D* enden. Achten Sie auf
die Meldungen in der FuBleiste der Liste!

Sucht man nun nach den Bestellnummern ,,@E* erhilt man alle englischen Artikel (alle Artikel
mit Bestellnummern, die ein ,,E“ enthalten), sucht man nach ,,@D* erhilt man alle, die ins
Deutsche iibersetzt werden sollen. (Mit dem DATAform-Register-Modul kann man derartige
Auswahlen komfortabel benennen, abspeichern und wieder aufrufen.)

Sucht man hingegen z.B nach ,,803-A6-2524“ ohne das Sprachkennzeichen, so erhilt man alle
Sprachvarianten des Artikels ,,803-A6-2524.

TIP: Inhaltsvarianten anspringen gleicher Ni auflisten“ erscheinen Varianten dann
Inhaltsvarianten zum ged6ffneten Artikel lassen im Auswahlklappmenl und man kann sie direkt
sich auch durch das Auswahlklappmeni ,A: ?“ anspringen. (Siehe Kapitel Datenbank/Eingabe-
suchen. Durch den dortigen Befehl ,Artikel mit maske/Auswahlklappment, Seite: 72ff.)

- Erzeugen Sie nun nach diesem Schema alle weiteren Sprachvarianten, wie franzésisch etc.,
die Sie bendtigen.

Die importierten Artikel wurden durch diesen Import automatisch zu Inhaltsvarianten ihrer
Originale: Sie erhielten eine neue, eigene Datensatznummer N€, die Inhaltsnummer Ni wurde
hingegen nicht verdndert.

Telefon 02 S0Z3-25250

Outdoor
M2 12 Ni 1

Die D-Variante des ersten Artikels in der Artikelliste. Die Bestellnummer endet auf ,,D*. Der
Artikel hat die Datensatznummer N2 12 und die Inhaltsnummer Ni 1, d.h. er ist eine inhaltliche
Variante von N° 1. Sein Original ist der Artikel mit der Datensatznummer N® 1, die E-Varian-
te.

Varianten tibersetzen
In diesem Schritt werden nun die Varianten in ihre Sprache iibersetzt.

- Sortieren Sie alle Artikel nach der Bestellnummer; die Varianten erscheinen jeweils nach-
einander.

- Offnen Sie einen Artikel. Durch einfaches Blittern (oder durch das Auswahl-Klappmenii)
konnen Sie zwischen der E- und der D-Fassung des Artikels wechseln.

- Ubersetzen Sie in den D-Varianten alle Texte und Preise in den Hauptfeldern sowie in den
Zusatztextrahmen.

- Ordnen Sie der D-Variante andere Bilder zu, falls auch die Bilder sprachabhingig gedndert
werden miissen; in dieser Demo ist dies nicht der Fall.

Damit wurden alle Vorbereitung fiir zwei Auflagen der Telefondemo in verschiedenen Spra-
chen getroffen.
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Eine dhnliche Datendatei befindet sich als ,,Telefon ED.4DD* auf der DATAform-CD. Mit
dieser Datendatei werden nun die beiden Kataloge in QuarkXPress umgesetzt.

Telefondemo englisch

Offnen Sie die Registerliste (Befehl-K) und machen Sie einen Doppelklick auf die Zeile
»englisch. In der Artikelliste werden elf englische Artikel angezeigt.

Exportieren Sie die Artikel liber den Exportdialog im form-Menii, plazieren Sie sie ab
Seite 2.

Offnen Sie das Telefondemo-Dokument in QuarkXPress und importieren Sie die Artikel.

Bearbeiten Sie nun noch die Rahmenpositionen etc. Die Anderungen werden auch fiir die
deutsche Ausgabe erhalten bleiben.

Sichern Sie das Dokument unter ,,Telefondemo E* und sichern Sie es dann nochmal unter
,,Telefondemo D

Die eineinhalb Seiten der bekannten Telefondemo wurden aufgebaut.

Telefondemo in deutsch aktualisieren
Alle Texte des QuarkXPress-Dokuments ,, Telefondemo D werden nun durch die deutschen
Texte aktualisiert:

Suchen Sie alle deutschen Artikel, machen Sie einen Doppelklick auf die Zeile ,,deutsch in
der Registerliste.

Rufen Sie den Exportdialog im form-Menii auf und treffen Sie diese Einstellungen:

8een Exportieren
Artikel: 11
B Artikel HNur Elemente namens:

+ @ nicht markierte Texte
w & markierte Texte
w3 nicht markierte Bilder
« [ markierte Bilder

+ [ Flachen
w — Linien
Satzspiegel Telefon_1 ohne alles 5= l

Elementgruppe
tauschen in

Gruppieren Je nach DATAformXT... | :]
Rahmenhihe Ja nach form/Einstel.. % l

Aktualisieren g Ni werwenden

-« Ngin » (&=

Zielseite: o 7] Seitenanfang

Folgeseite plus: |1

: Lawout optimieren

Zuriick Exportieren

Bilder, Flachen und Linien kénnten deaktiviert werden, da sie nicht aktualisiert werden
miissen. Als Seite kann man eine Null eingeben — die Umbruchberechnung kann deaktiviert
werden, da die Artikel nicht neu plaziert werden, sondern den Inhalt der vorhandenen
aktualisieren.

Das Ankreuzfeld ,,Ni verwenden* mufl AN sein.

Klicken Sie auf ,,Exportieren®.

Offnen Sie das QuarkXPress-Dokument ,, Telefondemo D*, das Dokument enthilt alle Arti-
kel noch mit englischen Texten.

Rufen Sie den Befehl ,,Inhalt aktualisieren* im DATAform-Menii auf.

Sichern Sie das Dokument.
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Alle Texte werden durch die deutschen Texte liberschrieben. Der urspriinglich englische Kata-
log liegt nun in deutsch vor.

Weitere Funktionen des Ni-Dialogs
Der Befehl ,,Ni bearbeiten” 6ffnet in der Eingabemaske den Dialog:

"® © M) Ni bearbeiten

Diesen Artikel bearbeiten

\_J N in Ni ibernehmen

Der Artikel wird zum Original.
i Ni l&schen

Alle Artikel der Auswahl bearbeiten

@ Jede N” in Ni ibernehmen
Alle Artikel werden zu Originalen.

—,

|/ Diese N®in alle Ni iibernehmen
Alle Artikel werden zu
Inhaltsvarianten dieses Artikels.

i Alle Ni lgschen

Abbrechen oK

Der Dialog bietet fiinf Moglichkeiten:

N® in Ni iibernehmen

Der aktuell gedffnete Artikel enthélt seine Datensatznummer als Inhaltsnummer.

Neue Artikel enthalten urspriinglich keine Inhaltsnummer. Der Befehl macht den Artikel zum
Original. Dupliziert man ihn, so wird das Duplikat automatisch zu einer Variante des Originals,
es erhalt dieselbe Inhaltsnummer Ni.

Ni l6schen
Der Befehl 16scht die Inhaltsnummer Ni des ge6ffneten Artikels.

Jede N® in Ni tibernehmen

Der Befehl kopiert in allen Artikeln der Auswahl die jeweilige N® in die Inhaltsnummer Ni.
Vorhandene Inhaltsnummern werden iiberschrieben. Alle Artikel werden zu Originalen. (Diese
Funktion wird in der Telefondemo englisch/deutsch ausfiihrlich vorgestellt.)

Diese N? in alle Ni iibernehmen

Der Befehl kopiert die Datensatznumer N des gedffneten Artikels als Inhaltsnummer Ni in alle
Artikel der Auswahl. Vorhandene Inhaltsnummern werden iiberschrieben. Alle Artikel werden
zu Varianten des gedffneten Artikels.

Sind in einer Datenbank bereits Originale und Varianten vorhanden, so erlaubt es dieser
Befehl, die Datensitze einander — erstmals oder in neuer Gruppierung — zuzuordnen:

- Man sucht alle Varianten einschlielich des Originals.

- Man 6ffnet den Artikel, der das Original werden soll und ruft den Befehl auf.

Auf demselben Weg kann man auch nachtriglich eine andere Variante zum Original und das
bisherige Original zu einer Variante machen. Das bedeutet: Die Rahmeneigenschaften des
neuen Originals werden jetzt maB3gebend.

Alle Ni loschen
Der Befehl 10scht alle Inhaltsnummer Ni der aktuellen Auswahl.
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Ankreuzfeld Ni verwenden

Aktualisieran g Ni verwenden

Der Abschnitt liefert wichtige Hintergrundinformationen zu der Funktion im Menii form/Ele-
mente Exportdialog.

Ni verwenden ist AUS

Alle durch DATAform in QuarkXPress plazierten Rahmen erhalten eine eindeutige Rahmen-
kennung. Diese Kennung setzt sich so zusammen: Datensatznummer N° +,,001* fiir den
Haupttextrahmen bzw. +,,101%, ,,102* etc. fiir alle zusétzlichen Rahmen. Diese Nummern wer-
den in DATAform in den Element-Dialogen angezeigt:

oTOZ_artikel B [267001] Artikelrahren

Die Abbildung zeigt die Nummer des Haupttextrahmens des Datensatzes N® 267. Er erhilt in
QuarkXPress die Rahmenkennung ,,267001°:

Rahmeneigenschaften

Objekt Nr.: | 267001
Gruppe Nr.: 267

Ni verwenden ist AN
Ist die Funktion AN, so wird statt der Datensatznummer N2 die Inhaltsnummer Ni verwendet.
Der obige Artikel besitzt die Nummern N° 267 und Ni 270.

N2 267 Ni 270

Statt der Nummer 267001 wird nun die Nummer Ni +,,001“ also ,,270001* als Rahmenken-
nung an QuarkXPress iibergeben. Plaziert man den Rahmen mit dem DATAform-Befehl ,,Rah-
men importieren” in QuarkXPress, so erhilt er die Nummern:

Rahmeneigenschaften

'm’ Objekt Nr.: | 270001
Der Artikel N® 267 wird so an QuarkXPress iibergeben als wdre er der Artikel N° 270. Er wird
gleichsam unter dem Pseudonym ,,N° 270 exportiert und erlaubt dadurch die Aktualisierung

des Originals N2 270 durch den DATAform-Befehl ,,Inhalt aktualisieren* in QuarkXPress.

Daraus ergeben sich die Konsequenzen

- Eine Variante, die mit der Funktion ,,Ni verwenden an QuarkXPress {ibergeben wurde,
kann nicht selbst wieder in die DATAform Datenbank zuriick importiert werden. Eine
Riickaktualisierung wiirde nicht die Variante, sondern das Original aktualisieren.

- Alle Artikel mit derselben Ni miissen dieselbe Elementeliste besitzen. Der Zusatztextrah-
men ,,xx102° muf in allen Varianten dieselbe Nummer ,,xx102¢ besitzen. Die Textrahmen
mit denselben Nummern wie ,,xx102* enthalten die jeweiligen Textvarianten.

Die Elementelisten konnen unterschiedlich sortiert sein, entscheidend ist ihre Nummer.

- Die Elementelisten der Varianten diirfen nicht langer sein als die des Originals. Andernfalls
erhilt man nach dem Befehl ,,Inhalt aktualisieren” in QuarkXPress die Meldung ,,Rahmen
nicht gefunden®.

Die Elementelisten der Varianten diirfen jedoch kiirzer sein als die des Originals. Die feh-
lenden Elemente sind dann von der Aktualisierung ausgenommen.
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1. Modul: Kennwortsystem

DATAform enthilt eine Kennwortverwaltung, die es erlaubt verschiedenen Benutzern oder

Benutzergruppen verschiedene Berechtigungen zuzuweisen. Uber 70 DATA form-Befehle und
Funktionen lassen sich pro Benutzer einzeln an- oder abschalten. Ist das System aktiviert, muf3
beim Programmstart der Anmelde-Dialog mit Benutzername und Kennwort ausgefiillt werden.

Kennwortsystem aktivieren
Klicken Sie unter form/Einstellungenen/Verwaltung/Kennworter auf die Schaltfliche ,,Neu*
und definieren Sie die Eigenschaften Threr Benutzergruppe:

=1
8ne Kennwart 1] Kennwort 0=
= Banutzar/Gnppa ]
M:hu‘ m = T | [ Benutzer MGrappe
u Crupps.1 i

® Dupiizieren einzein Dup firimran sinzeln

B Dupliziaran mehrare BT DupTizwran maheerd Kenmuort

B Drucken.

DOrusken..
Aol [achen... Eingaks
& el G otan... Liste Grol-, Kinzsheeibung wirdhier

W Artikal Ibsthan.. Ercabo Graf-, Kidinschr aibung wird

W Actikel Hrschan.. Liste b e

i untarsoadan.
W Exgort... Sicht o
] Seht mur Artikel, i t
M Suchen. Sieht mr Articel, die
® Ragiscorbste
W Suchen B Eramtzen Im Fedd hor: i i
B adle zeige T

) amthaltun @) richt wthslis

© entratten €% rmht enthaiten

Kaomakturfarce
Karrektur farbe

W knrrakturdiben stfernen Cingsbe ‘ - ‘ T Aktivioren

B Ko rakiur farbon eifornen Liste
= Bild Ber=chtigurgen Pohm 2

B Miriaturen aitual sieren Elngaos : - WMt abhusliieren Licks Beroentigungen

W Miristiran sktaal isioran Lista WTE | Muter & B-Editor arr o TE]
™ Editor _ T Fm i 106 -Enter Taste] g *

B {¥ fnon (08 Entar-Tasta] W Forrakisrurg iBe-irage...

- : ] wate Filcktragen und Warrrgan B-tarm

W Formaticr ang Ubartragen..
™ form

" [ et Rusictragen und Warnungzn

Demgabung
B Elemanta exportiaran i L : Umyebung
M Elemri Epaz kg = ettt atot ottt B AnmneMen akbivieren -
B Elemants importisren.. Starlrd .
B Eovistmge —
[+ e —,.——
B Forman ~
W Elemant sinliigen... -
b i £ 5 kel pearbeiten [0
O Em T auch geEsitte Arthel (W) M|
B (W= oueh ralovest 0r Intornatzigaeg (" nbbrechen | ( Le3 3
5 - I 0= amhrelevent fi- nisnsizigmg Abbrechen |

Geben Sie mindestens einer Gruppe das Recht form/Einstellungen... Andernfalls verlieren Sie
die Zugangsmoglichkeit zu den Einstellungen fiir Thre Datendatei! Notieren Sie sich zumindest
diesen Namen und dieses Kennwort. OK.

g Alctivieran

Stellen Sie dann das Ankreuzfeld Kennworter/Aktivieren auf AN und klicken Sie auf die
Schaltflache ,,Anmelden® darunter. Dadurch kénnen Sie Thre Einstellungen an Threm Arbeits-
platz testen ohne einen Neustart durchzufiihren.

Beim nichsten DATAform-Start oder durch den Befehl DATA/Neu anmelden... erhalten alle
Arbeitsplitze den Anmelde-Dialog:

Anmeldung

Datendatei auf Fardel EE
Telefon.data

Benutzer/Gruppe redaktion

Kennwort trerer

( Beenden ) ( Anmelden )

Beim Benutzernamen wird Grof3- oder Kleinschreibung nicht unterschieden.
Beim Kennwort jedoch ist die Schreibweise genau einzuhalten.
Benutzernamen und Kennwdrter konnen das Zeichen @ nicht enthalten.
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Berechtigungen

Die meisten Berechtigungen beziehen sich auf die DATAform-Meniis, sowie auf die beiden
Klappmeniis in der Eingabemaske. Jede Funktion 146t sich hier einzeln kontrollieren.

Alle Befehle, die Daten verdandern, exportieren oder drucken etc. sind enthalten. Nicht enthal-
ten sind lediglich unkritische oder notwendige Befehle wie Sichern, Beenden oder der Befehl
Editor/Darstellung.

Die meisten Berechtigungen verstehen sich von selbst: ein griines Quadrat vor der Berechti-
gung zeigt an, daf3 der Benutzer/die Gruppe dieses Recht besitzt. Klickt man auf die griine
Flache wird sie zu einem grauen X, d.h. dieses Recht fehlt.

= Artikel
W Artikel bearbeiten (W)
" auch geschiitzte Artikel (W)

Bei dieser Einstellung darf der Benutzer z.B. Artikel bearbeiten, aber nicht geschiitzte Artikel.
Nachfolgend Hinweise zu einigen besonderen Berechtigungen.

Artikel/Artikel bearbeiten

Die Berechtigung hat umfassende Auswirkungen: alle Berechtigungen, die ein Verédndern von
Artikeln zulassen, werden dadurch deaktiviert. Wird die Berechtigung abgeschaltet, kann der
Benutzer mit diesem Kennwort alle Artikel nur noch sehen, aber nicht 4ndern oder 16schen.

In der FuBleiste erscheint bei nicht geschiitzten Artikel ein durchgestrichener Bleistift: 3

Alle dndernden Meniibefehle sind deaktiviert oder liefern die Meldung: ,,Benutzer/Gruppe: xy
Sie haben keine Berechtigung fiir diese Funktion.* Auch das rechte Klappmenii ist deaktiviert.

Die Befehle ,,Rahmeninhalt...“ und ,,Rahmeneigenschaften...” lassen sich aufrufen. Man erhélt
den normalen Editor fiir die Rahmentexte und DATAformMarken etc., aber im Nur-Lesen-
Modus. Man kann zu allen Elementen blittern und sie einsehen. Es kénnen keine Anderungen
vorgenommen werden.

Artikel/Auch geschiitzte Artikel bearbeiten
Dieses Sonderrecht erlaubt das Bearbeiten von geschiitzten Artikeln, ohne den Schreibschutz
vorher autheben zu miissen. Geschiitzte Artikel zeigen fiir Anwender mit diesem Sonderrecht

ein griines, gedffnetes Schlof an und lassen sich bearbeiten: 3

Fiir den aktuellen Arbeitsplatz wird durch dieses Sonderrecht der Artikelschutz vollstindig
aufler Kraft gesetzt. Diese Berechtigung existiert nur bei aktiviertem Kennwortsystem. Ohne
Kennwortsystem mufl man vor dem Bearbeiten immer erst den Schutz autheben.

Nachricht/
Die Berechtigungen ,,Nachricht/Plazieren Eingabe“ etc. beziehen sich auf die Nachrichten-
schnittstelle, die griilnen und gelben Pfeile in der FuBlleiste.

Eingabe und Liste

Einige Berechtigungen enden mit dem Wort ,,Eingabe‘ oder ,,Liste*.

,,Eingabe“ am Ende einer Berechtigung erlaubt diesen Befehl in der Eingabemaske, also fiir
einen einzelnen Artikel, aufzurufen. ,,Liste bedeutet, dieser Befehl darf auch von der Liste aus
aufgerufen, also auf viele Artikel angewandt werden. So kann man z.B. das Léschen einzelner
Artikel erlauben, das Loschen vieler Artikel auf einmal aber unterbinden.

(W)

W fiir WWW bedeutet, diese Berechtigung ist auch fiir Benutzer, die sich per Internet anmel-
den relevant. Im Einzelnen werden diese Berechtigungen im Abschnitt iiber das Internetmodul
behandelt.

Sicht

Das Feld ,,Sicht” im Kennworteditor erlaubt die Einschrinkung der Artikelauswahl fiir be-
stimmte Kennworter. Kennworter konnen dadurch mit Teilen der Gesamtmenge an Artikeln
gekoppelt werden, andere Artikel bleiben fiir den Benutzer unsichtbar. Ruft der Benutzer z.B.
den Befehl ,,Alle zeigen* im Auswahlmenii auf, erhilt er nur die Artikel, die seinem Kennwort
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zugeordnet sind, aber nicht alle Artikel der Datenbank. Sucht er nach Artikeln, so wird auto-
matisch nur innerhalb seiner Artikelmenge gesucht.

Anwendungsbeispiele

- Eine Datendatei enthilt Artikel fiir mehrere Kataloge. Uber Kennw®érter mit entsprechender
Sichteinschriankung sieht man nach der Anmeldung autom. nur die gewiinschten Artikel.

- Bestimmte Artikel sollen ab einem Termin von manchen Benutzern nicht mehr bearbeitet
werden. Uber eine Anderung der Sicht kann man diese Artikel fiir diese Benutzer unsicht-
bar machen. (Oder man wiahlt den Weg iiber geschiitzte Artikel, s. unten)

- Im Mehrplatzbetrieb kann man verschiedenen Benutzergruppen getrennte Artikelmengen
zur Bearbeitung zuweisen.

- Bei der Bearbeitung (Erfassung, Ubersetzung) von Artikeln iiber das Internet kann man
dem Browserbenutzer automatisch die fiir ihn relevanten Artikel zuordnen.

Sicht Sicht
Sieht nur Artikel, die Sieht nur Artikel, die

SPAN privat
im Feld Sicht im Feld Sicht

T ' .
@ enthalten | nicht enthalten \_J enthalten @ nicht enthalten

In der linken Einstellung sieht der Benutzer mit diesem Kennwort nur Artikel, die im Artikel-
feld ,,Sicht* die Zeichen ,,SPAN* an beliebiger Stelle enthalten. (Will man die Sichteinschrén-
kung auszuschalten, 16scht man einfach alle Zeichen im Feld.)

In der rechts abgebildeten Einstellung sicht der Benutzer alle Artikel au3er solchen, die im
Sichtfeld die Zeichen ,,privat™ enthalten.

Tip: Per Suche nach ,,*+1° und Ersetze z.B. durch ,,SPAN* kann man diese Zeichen in alle
Artikel der Auswahl zusétzlich ins Sicht-Feld einfligen, s. *-Funktionen Seite: 210ff.

Sicht anzeigen
Hat ein Benutzer eine eingeschriankte Sicht auf die Daten, so wird dies in den Fenstertiteln
angezeigt:

Artikel: 9 (Verlag Sicht +SPAN)

Nach einem Suchbefehl oder dem Befehl Alle-zeigen werden aus der Sicht des Benutzers
,»,Verlag® neun Artikel angezeigt. Evtl. gibt es in der Datenbank weitere Artikel, die den Such-
kriterien entsprechen, sie sind aber fiir den Verlag unsichtbar.

,»Sicht™ ist der unter form/Einstellungen/Felder angegebene Feldname.

»SPAN“ ist das fiir das Kennwort angegebene Kriterium.

Das ,,+* bedeutet, das Kriterium muf} enthalten sein; ,,-* bedeutet, es darf nicht enthalten sein.

Dieselbe Anzeige erscheint im Internet z.B. fiir den Benutzer ,,web®, der im Beispiel dieselbe
Sichteinschrinkung besitzt:

= Metscape: Artikel: 9 (web Sicht +SPANM) / 1-5= == (@ Artikel: 9 (web Sicht +SPAN) / 1-5==

Das Wort ,,Sicht* ist der Feldname aus Einstellungen/Felder. Durch eine Anderung lassen sich
auch informativere Titel erzeugen wie: (Meier Katalog +Elektro), (Huber Katalog +Zubehdr)
oder (Concales catalogue +spain), (Druckerei Artikel +freigegeben), (Korrektor Artikel -im
Druck).

Dasselbe gilt fiir den Suchbefehl nach Sprachvarianten:

Mi: 3 (Werlag Sicht +SPAN)

Artikel der Auswahl auflisten
Artikel mit gleicher Mi auflisten

v BOSH-1995-0011 N2 242 MNi 242 -
BOSN-1993-0011 N2 243 MNi 242
EOSN-1995-0011 N2 244 MNi 242

Der Benutzer 148t sich alle Artikel mit gleicher Ni auflisten und erhélt ein Ergebnis, das seiner
Sicht entspricht. In der Datendatei gibt es evtl. weitere Artikel mit dieser Ni, die aber fiir ihn
unsichtbar sind.
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Lediglich der Befehl ., Uber DATAform* nennt immer die Anzahl aller Artikel der Datenbank,
auch wenn die Benutzersicht eingeschrankt ist.

Neue Artikel anlegen
Legt ein Benutzer mit eingeschrinkter Sicht einen Artikel an, so wird der Ausdruck, den das
Sichtfeld fiir ihn enthalten muf3, automatisch eingetragen.

SP AN Sicht

Das Sichtfeld fiir den Verlag wird bei neuen Artikeln im obigen Beispiel so vorausgefiillt.

Import von Artikeln

Beim Import von Artikeln aus einer DFX- oder Textdatei oder aus QuarkXPress wird die
Sichteinschrinkung nicht angewandt: Der Benutzer sieht zunéchst alle importierten oder aktua-
lisierten Artikel. Er kann dann sein Sichtkriterium ins Sichtfeld eintragen.

Moéchte man auch importierte Artikel vor dem Benutzer verbergen, mufl man seine Import-

rechte abschalten. Es gibt drei Befehle fiir Importe, die sichtfremde Artikel enthalten kénnen:

- die beiden Meniibefehle DATA/Import... fiir den Import von DFX- oder Textdateien und

-  DATA/Import... fiir den Import von AKT-Dateien die aus QuarkXPress exportiert wurden,

- sowie Nachricht/Riickaktualisieren Liste, per gelbem Pfeil in der Liste, fiir den Import aller
Rahmen des aktuellen QuarkXPress-Dokuments.

Der Befehl Nachricht/Riickaktualisieren Eingabe, per gelbem Pfeil in der Liste, kann hingegen
auch aktiv bleiben, da er das Offnen und die Sicht des Artikels voraussetzt.

Andern des Sichtfeldes

Andert der Anwender den Inhalt des Sichtfeldes und #indert er dabei sein eigenes Sichtkrite-
rium, so entfernt er den Artikel aus seiner eigenen Artikelmenge. Léscht er im obigen Beispiel
das Wort ,,SPAN“ und wéhlt den Befehl ,,Alle zeigen®, sieht er einen Artikel weniger.

Korrekturfarbe
Korrekturmodus aktivieren

Korrekturfarbe

g Aktivieren

- Ordnen Sie dem Kennwort eine Korrekturfarbe zu, indem Sie auf die angezeigte Farbe

klicken und im Farbwihler eine neue auswihlen.

- Aktivieren Sie das Ankreuzfeld daneben.

Alle Benutzer, die sich von nun an mit diesem Kennwort anmelden, besitzen diese Korrektur-
farbe und arbeiten im Korrekturmodus. D.h. alle Zeichen, die Sie im Editor eintippen oder
per Zeichenmendii einfligen, werden mit dieser Farbe hinterlegt.

(Mit dem Meniibefehl ,,DATA/Neu anmelden...“ kann man schnell zu einem anderen Kenn-

wort wechseln und den eigenen Korrekturstatus an- oder abschalten.)

Im Korrekturmodus werden durchgefiihrte Anderungen im Editor farblich hinterlegt:

<B=20<%> 35 (Din) gweifarbig........... n 1,— 1,—
<B>21<%> 100 (Din) mehrfarbig.......... 0 2,50 2,50
<B>22<%> 200 (Din) mehrfarbig.......... 4,50 5,50
<B>23<%> 300 (Din) mehrfarbig.......... 6,— 6,50
@CMIiU: Satzpreis (4 W.)..... 14,— 14,—

Jedem Kennwort kann eine eigene Korrekturfarbe zugeordnet werden.

Im Editor sicht man dann, von welchem Benutzer oder welcher Gruppe welche Buchstaben neu
eingefiigt wurden. Im obigen Beispiel hat der Korrektor mit der roten Korrekturfarbe (die Far-
ben sind in der Pdf-Version dieses Handbuchs zu sehen) vier Anderungen vorgenommen. Der
,»gelbe Korrektor™ hat an zwei, der griine an drei Stellen etwas eingegeben oder iiberschrieben.

Die angezeigten Korrekturfarben haben keine Auswirkungen auf den Satz in QuarkXPress, sie
liefern lediglich Anhaltspunkte dafiir, von wem — oder welcher Gruppe — welche Anderungen
durchgefiihrt wurden.

Der Korrekturmodus stellt kein strenges Protokoll aller Anderungen dar.

239

Anwenderhandbuch DATAform-Datenbank © 1990-2004 www.gassenhuber.de



VII. Module

So werden z.B. reine Loschungen nicht angezeigt. Ebenso wird bei einer Doppelkorrektur der-
selben Stelle nur die letzte Korrekturfarbe angezeigt. SchlieBBlich wird zwischen Neueingaben,
Uberschreibungen und Riickéinderungen nicht unterschieden.

Nur im Editor und mit XPressMarken

Der Text in den 4 Haupttextfeldern kann im Korrekturmodus nicht mehr direkt, sondern nur
noch im Editor bearbeitet werden.

Dies gilt auch fiir alle Artikel, die bereits Korrekturfarben enthalten; auch Benutzer ohne Kor-
rekturmodus konnen deren Haupttexte nur noch im Editor bearbeiten.

Die vier Haupttextfelder zeigen in diesen Fillen einen blauen Hintergrund:

Tabelle

2 Fatbes Ty pee GRond .2
12 7O-10m rote 101 ,dd
12 97-10m blaus 10w 1 ,dd
12 97-10m griinm 12w 1 ,dd
12 78-10m gelbe 154 2 dd

Der blaue Hintergrund bedeutet: Die Haupttextfelder kdnnen nur im Editor bearbeitet werden.

Im Unterschied dazu zeigen gesperrte und geschiitzte Artikel einen hellgrauen Hintergrund:

Tabelle

M2 Farbes Ty pe Gkond .7
12 70-10m rote 1081 ,dd
12 97-10m blaus 10 1 ,dd
12 97-10m griine 1 2w 1,dd
13 78-10= gelbe 15% 2 dd

Der hellgraue Hintergrund bedeutet: dieser Artikel ist gesperrt (durch einen anderen Benutzer)
oder geschiitzt (die FuBleiste zeigt ein SchloB3) und kann nicht verdndert werden.

Im Korrekturmodus arbeitet der Editor auBBerdem immer in der Darstellung ,,mit XPress-
marken®.

Aktuelle Korrekturfarbe und Anzahl
Die aktuelle, eigene Korrekturfarbe sieht man rechts unten in der Eingabemaske iiber den Blat-
ternpfeilen:

K:9

o] |

Enthalt der Artikel Korrekturen, wird dort auch deren Anzahl angezeigt. ,,K: 9 bedeutet, der
Artikel enthélt insgesamt 9 Korrekturen. Die einzelnen Korrekturen kdnnen von verschiedenen
Korrektoren stammen, also verschiedene Farben besitzen.

Ein Klick auf dieses Feld ist gleichbedeutend mit dem Meniibefehl Auswahl/Korrekturfarben.

Die Anzahl enthaltener Korrekturen wird auch in den Artikellisten als ,,K: x* angezeigt.

Korrekturfarben ldschen
Der Meniibefehl Auswahl/Korrekturfarben... liefert den Dialog:

Knrrekturarben emizrnen?
Korrecturen: 3
Farvetoren: 3
o)

und ermoglicht das Entfernen aller Korrekturfarben im geodftneten Artikel oder in vielen Arti-
keln in der Artikelliste.

Das Entfernen einzelner Korrekturfarben im Editor ist méglich durch:
- Auswabhl des Textbereichs, dessen Korrekturfarben entfernt werden sollen
- Befehl im kleinen Editormenii: Farben/Hintergrund/Nichts

Die Befehle stehen nur zur Verfiigung, wenn die entsprechenden Rechte vorhanden sind.

Artikel mit Korrekturfarben suchen
Im Suchdialog befindet sich das Ankreuzfeld ,,Korrigiert™:
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@ Korrigiert

Es werden alle Artikel gefunden, die mindestens eine Korrektur besitzen. Die {ibrigen Einga-
ben in den Dialog werden wie iiblich mit UND verkniipft.

Berechtigung Korrekturfarben loschen

Im Kennwortdialog befinden sich die beiden Rechte:

- Korrekturfarben entfernen Eingabe - fiir das Loschen im gedffneten Artikel
- Korrekturfarben entfernen Liste - fiir mehrere Artikel in der Liste

Zuriicksetzen von Korrekturfarben

A) Bearbeiten von Spalten

Die Befehle zum Bearbeiten von Spalten fiithren als Nebeneffekt unter Umsténden zum

Loschen der Korrekturfarben. Sie konnen deshalb nur ausgefiihrt werden, wenn das Recht

.Korrekturfarben entfernen* vorhanden ist.

Dies betrifft folgende vier Befehle:

- Die drei Befehle im Zeichen-Klappmenii Spalte ausschneiden, einfligen und hochzihlen.

- Das Suchen und Ersetzen in Spalten im S&E-Dialog/S&E-Tabelle Optionen/,,Suchwdrter
stehen in der Spalte®.

Fiihrt man einen dieser Befehle aus, erhdlt man gegebenenfalls entsprechende Meldungen.

B) Textdnderungen auflerhalb DATAform

Bei externen Anderungen werden die Korrekturfarben immer dann entfernt, wenn dabei der

Inhalt zumindest eines der vier Haupttextfelder abgedndert wird. Dies ist mdglich durch:

- Import von Datensétzen mit der Option ,,Aktualisieren®. Dies betrifft Aktualisierungen
durch einen Scriptimport, Textimport sowie durch DATAform-DFX-Dateien. Fehlt das
Recht ,,Korrekturfarben entfernen Liste®, ist deshalb die Option ,,Aktualisieren deaktiviert.

- Riickaktualisieren von Inhalten aus QuarkXPress.

- Anderungen iiber das Internet.

In den letzten beiden Fillen werden die Korrekturfarben, falls nétig, auch dann entfernt, wenn
das Recht , Korrekturfarben entfernen® nicht vorhanden ist. D.h. Benutzer, die Artikel via
QuarkXPress oder via Internet dndern diirfen, kdnnen auf diesem Weg auch das Loschen vor-
handener Korrekturfarben verursachen.

Berechtigungen, Muster
Das Klappmenii vereinfacht das Erstellen von Kennworten und deren Berechtigungen:
®  Muster

Administrator

Arbeitsvorbereitung

Erfassung
Layout

Internet, nur lesen, sieht Elamente
Internet, nur lesen, chne Elemente
Internet, lesen und schreiben, inkl. Elemente
Internet, lesen und schreiban, ohne Elementa

Wihlt man eine Zeile aus, werden verschiedene Mengen an Berechtigungen aktiviert. Jede
Zeile ist nur ein erster Vorschlag, ein Muster, das dann weiter angepalit werden kann.

Mehr Riickfragen

g Mehr Rilckfragen und Warnungen

Ist das Ankreuzfeld AN, werden fiir diesen Benutzer an einigen Stellen Meldungen ausgege-

ben, die sonst unterbleiben, wie z.B.:

- Der Befehl ,,Element 16schen* (Befehl-0) liefert eine entsprechendeRiickfrage.

- Beim Export nach QuarkXPress werden nicht gefundene DATA form-Rahmenmuster
gemeldet.

- Beim Loschen einer Umgebung oder eines Satzspiegels erfolgt eine Riickfrage.
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Umgebung

Umgebung

Beim Anmelden aktivieren:

Spanisch =

Per Klappmenii kann man dem Kennwort eine eigene Umgebung zuordnen. Zu einer Umge-
bung gehdren alle in den Einstellungsseiten blau hervorgehobenen Merkmale. Meldet sich die-
ser Benutzer an, wird fiir ihn diese Umgebung, z.B. mit spanischen Feldbeschriftungen, gela-
den. Das Einrichten der Umgebungen erfolgt auf der Seite form/Einstellungen/Verwaltung,
siehe Seite: 159.

2. Modul: Scriptexport

Der Scriptexport in DATAform ermdglicht den Export der Artikel in einem frei definierbaren
Textformat. Alle Text und Bildpfade kénnen z.B. als HTML-Datei oder XML-Datei exportiert
werden.

Der Scriptexport erlaubt die freie Definition der Feldreihenfolge und ermdglich den Zugriff auf
einzelne Zellen innerhalb von Texten. Eine Zelle ist z.B. der Text in der dritten Spalte der vier-
ten Zeile oder der Text der letzten Spalte der ersten Zeile.

Eine mit einem Exportscript erzeugte HTML-Datei kann komplette Artikel inklusive Bildver-
weise enthalten und mit jedem Browser dargestellt werden. Der eigentliche Zweck des Export-
scripts ist aber die Dateniibernahme z.B. in einen Webserver.

Exportscript schreiben und anwenden

In sechs Schritten zu einer HTML-Version Ihrer Artikel.

DATAform enthilt drei Funktionen zur Erzeugung eines fertigen Exportscripts auf der Grund-

lage des aktuellen Artikels. Die Funktionen liefern Beispiele, Vorschldge fiir einen schnellen

Zugang. Ein IThrem Datenbestand angemessenes Script wird in aller Regel eine Nachbearbei-

tung erfordern.

- Suchen Sie einige Artikel, die Sie exportieren mdchten.

- Wibhlen Sie den Befehl Export im DATA-Menii.

- Wibhlen Sie im Exportdialog links oben im Klappmenii ,, Textexport-Einstellungen® die
Zeile ,,Scriptexport®, linkes Bild:

Format 1 =4 Felder pro Element
Format 2 =5 Felder (4 +1D)
Format 3 = Alle Elementfelder

Beispialscript 1: HTML einfach

Beispielscript 2: HTML mit Tabellen
Beispielscript 3: XML

Beispielscript 4: TEXT Index mit Seitennummern

# Scriptexport

- Wihlen Sie im Klappmentii ,,Script™ rechts oberhalb des Textfeldes die Zeile ,,Beispiel-
script 1: HTML einfach®, rechtes Bild. Ein komplettes HTML-Script mit Referenzen auf
alle Felder des aktuellen Artikels wird in das Textfeld eingesetzt.

- Klicken Sie auf die Schaltflache ,, Textexport.txt* rechts unten und sichern Sie die Datei im
folgenden Datei-Dialog.

Das Exportscript wird nun auf jeden Artikel der Auswahl angewandt und seine Daten wer-
den in die Datei geschrieben.

- Ziehen Sie erzeugte Datei auf einen HTML-Browser: Alle Feldnamen, Inhalte und Bilder
aller Artikel werden fortlaufend dargestellt.

- Waihlen Sie nun den Befehl ,,Beispielscript 2: HTML mit Tabellen®, verfahren Sie wieder
wie oben beschrieben und betrachten Sie das Ergebnis im Browser: Der Kopfteil, das
Tabellenfeld und die Elemente der Artikel werden als HTML-Tabelle dargestellt.

Bestandteile eines Exportscripts

Ein Exportscript funktioniert nach dem Grundprinzip des Platzhalters. In einem beliebigen
HTML-, XML-Text oder auch zwischen Tabulatoren werden Platzhalter als Referenzen auf
DATAform-Texte eingefiigt. <DF Field="10"/> ist beispielsweise ein Platzhalter auf Feld
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Nummer 10, das Notizfeld.
In der linken Liste des Exportdialogs sehen Sie die Felder des aktuellen Artikels. Klicken Sie
in eine Zeile, so wird der Platzhalter fiir dieses Feld in das Scriptfeld rechts eingefiigt.

g Script farbig

Stellen Sie das Ankreuzfeld rechts oben im Dialog auf AN. Sie sehen das Script etwa so (Sie
sehen die Farben der Abbildung in der PDF-Version dieses Handbuchs):

atml -

<ok >
DF Reaord="51a1 "/ 5
<Table barckr="2"s

TR+
<TH Hestel lmmmer
<TH M

TR

<Th #<0F Flold="2"/=
<TD +DF Freld="3"/>
T +DF Fielda'"1"" 5
<Th +<DF Flold="16 ">
i Tanler

DF Pl Lne=" A1 Columns “AIL IFzeforo=br 28 SArthyle /8 b riENDbefora /2 v s
DF Faeld="5" Lane="#11" Column= "All * Foe fore=dr 2 o8 Hoespann OB e sE Mot e s e

OF Feld=""7" Line="&11" Calumn= "All" IFLefora=<hr 08 +Text o8 rehr ENDbafapers che

Teble borcer="2"2
SOF Fald=""8" Line="Tabe" Column= "Tai " IFbefore=<THeTabellfM0ba o o »
Tl ebr

OF Recurd ="End" '

“/tady
ftme

Griin hinterlegt Das Script zwischen den beiden griinen Kennern wird pro exportiertem Arti-
kel angewandt. Die blauen Texte dariiber und darunter werden nur einmal
pro Export in die Datei geschrieben.

Blaue Schrift Dieser Text wird unverdndert exportiert. Der blaue Text innerhalb der griinen
Markierungen wird fiir jeden Artikel aufs Neue ausgegeben.

Gelb hinterlegt <DF >-Platzhalter fiir die Daten des Artikels. Alle diese Platzhalter werden
pro Artikel durch ihren jeweiligen Inhalt ersetzt und ausgegeben.

Es kann also beliebiger (blau dargestellter) HTML- oder XML-Text in den Editor eingegeben
werden, in den dann die eigentlichen Datenbank-Inhalte der Artikel per <DF >-Platzhalter ein-
gebettet werden.

Der Platzhalter <DF > kann verschiedene Attribute enthalten: Record, Field und Char. Eine
Liste der Attribute mit kurzen Erklarungen finden Sie im Klappmenii ,,Script“ rechts oberhalb
des Scriptfeldes. Wahlen Sie dort ein Attribut aus, wird es an der Position der Einfligemarke
ins Scriptfeld eingefiigt.

<DF Record="Start"/>

<DF Record="End"/>

Die beiden Marken markieren Beginn und Ende des Scriptteils, der auf jeden Artikel beim
Export angewandt wird. Davor stehen Texte, die nur einmal am Dateianfang ausgegeben wer-
den sollen wie <html><body>. Danach stehen Texte, die nur einmal am Dateiende ausgegeben
werden sollen wie </body></html>. DATAform-Platzhalter wie <DF Field=""/> diirfen nicht
auBlerhalb dieser Marken verwendet werden.

<DF Field="x"/>

Platzhalter fiir das Feld Nr. x. Die moglichen Nummern und ihre Bedeutung entnehmen Sie der
linken Liste im Scriptexport-Dialog. Ein Klick in dieser Liste tridgt den Platzhalter automatisch
ein. Der Platzhalter <DF Field=""/> kann verschiedene Attribute besitzen, die nun genau erliu-
tert werden.

DF Field - Zeilen und Spalten
Line=, Column=

Line="All" Column="All" oder Line="0" Column="0" oder fehlend. Beispiele:

<DF Field="8" Line="All" Column="AIll"/> oder <DF Field="8"/>

Gibt den gesamten Text des Feldes 8, der Tabelle, aus. Ersetzt Zeilenschaltungen durch ,,<br>*
wenn das Exportscript zu Beginn <htmI> enthilt.
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Line="3" Column="All"
Liefert die komplette 3. Zeile des Feldes.

Line="4" Column="3"
Liefert aus der 4. Zeile die 3. Spalte, also das Feld 4/3.

Line="All" Column="3"
Liefert aus allen Zeilen die Spalte 3, also die komplette 3. Spalte. Ersetzt Zeilenschaltungen
durch ,,<br>* wenn im HTML-Format exportiert wird.

LFrom="Bottom"

Zahlt die Zeilen von unten. Beispiel:

<DF Field="8" Line="1" Column="1" LFrom="Bottom"/>
Liefert die erste Zelle der letzten Zeile aus dem Tabellenfeld.

CFrom="Right"
Zahlt die Spalten von rechts. Jede Spalte wird eigens von rechts gezihlt. Beispiel:

<DF Field="8" Line="1" Column="1" LFrom="Bottom" CFrom="Right"/>
Liefert die letzte Zelle des Tabellenfeldes.

Line="Table", Column="Table"

Line="Table" Column="Table"

Liefert den kompletten Text als Inhalt einer HTML-Tabelle fiir einen HTML-Export. Tabellen-
anfang und -ende miissen definiert werden. Z.B.:

<Table border="2">

<DF Field="8" Line="Table" Column="Table"/>

</Table>

Liefert aus der Telefondemo diese Tabelle:

i [ealor 'l)'p [eond.
[1270-11 red [10 [155
[12'89-12 [yellow [10 [1.65
[1297-13 [blue [10 [1.75
[1297-14 [preen [10 [195

134321 [red [15 [225
[1378-22 [yellow [15 [2.35

Line="4" Column="Table"
Liefert die 4. Zeile als Inhalt einer HTML-Tabelle. Tabellenanfang und -ende miissen definiert
werden. Weiteres Beispiel:
<Table border="2">
<TR><DF Field="8" Line="1" Column="Table"/>
<TR><DF Field="8" Line="2" Column="Table"/>
<TR><DF Field="8" Line="1" Column="Table" LFrom="Bottom"/>
</Table>
Liefert eine Tabelle mit den ersten beiden und der letzten Zeile aus dem Tabellenfeld.
:N° :color :typ :cond.
1270-11 |red 10 1,55
13 78=-22 lyellow |15 |2,35

Line="Table" Column="2"
Liefert die komplette 2. Spalte als Inhalt einer HTML-Tabelle. Tabellenanfang und -ende miis-
sen definiert werden.

[ealor
[rea
')'c:LIwa
[biue
'grc:n
[red
.)'c.LInw
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DF Field - Zahlen

Type="Number"

Das Ergebnis des Platzhalters muf eine Zahl entsprechend dem Eingabe-Zahlenformat sein
(S&E-Dialog/Berechnen und Numerieren).

Leertasten vor und nach der Zahl werden iibergangen. Ansonsten darf der Ergebnistext keine
weiteren Zeichen enthalten.

Ist das Ergebnis eine Zahl, so wird sie ins Ausgabe-Zahlenformat gesetzt und ausgegeben. Die
Umformatierung betrifft nur den Export, die Daten in DATAform werden nicht verdndert.

Ist das Ergebnis keine Zahl, wird nichts oder der Text zwischen [IFempty= und ENDempty aus-
gegeben. Siche das Beispiel 2 unter IFempty weiter unten.

Type="Number?"

Das Ergebnis kann eine Zahl sein.

Ist das Ergebnis eine Zahl, so wird sie ins Ausgabe-Zahlenformat gesetzt und ausgegeben.
Ist das Ergebnis keine Zahl, so wird das Ergebnis ausgegeben.

Type="Text"
Das Ergebnis mufl Text, darf keine Zahl sein.

Ist das Ergebnis eine Zahl, so wird nichts oder der Text zwischen I[Fempty= und ENDempty
ausgegeben.
Ist das Ergebnis keine Zahl, so wird das Ergebnis ausgegeben.

DF Field - Bedingte Ausgaben
Die folgenden Attribute erlauben die Ausgabe von Texten in Abhéngigkeit vom Ergebnis.

IFbefore=xxENDbefore

Der Text zwischen den Marken, im Beispiel ,,xx*, wird nur ausgegeben, wenn das Ergebnis
des Platzhalters nicht leer ist. In diesem Fall wird der Text zwischen den Marken vor dem
Ergebnis des Platzhalters ausgegeben.

IFafter=xxENDafter

Der Text zwischen den Marken, im Beispiel ,,xx*, wird nur ausgegeben, wenn das Ergebnis
des Platzhalters nicht leer ist. In diesem Fall wird der Text zwischen den Marken nach dem
Ergebnis des Platzhalters ausgegeben.

Beispiel:

<DF Field="15" Name="3+3 M1" IFbefore=<img src="ENDbefore [Fafter="/>ENDafter/>
Nur wenn das Element "3+3 M1" gefunden wird und wenn es einen Bildnamen enthélt, wird
vor der Pfadangabe <img src=" und danach "/> ausgegeben. Das Ergebnis lautet dann insge-
samt: <img src="Artikell_gif/telefon4.gif"/>, der HTML-Aufruf fiir das Bild.

IFempty=xxENDempty
Der Text zwischen den Marken ,,xx“ wird nur ausgegeben, wenn das Ergebnis des Platzhalters
leer ist.

Beispiel 1:

<DF Field="8" Line="5" Column="10" I[Fempty=Zelle 5/10 ist leerENDempty/>

Ist die Zelle 5/10 leer, so wird stattdessen der Text ,,Zelle 5/10 ist leer* ausgegeben. Den
erzeugten HTML-Text kann man dann nach diesen Fehlermeldungen durchsuchen etc.

Beispiel 2:

<DF Field="8" Line="5" Column="1" CFrom="Right" Type="Number" [Fempty=Preis
fehlt!ENDempty/>

Die letzte Zelle in Zeile 5 muf3 eine Zahl enthalten (Type="Number"). Ist das nicht der Fall, so
wird stattdessen ,,Preis fehlt!* ausgegeben.

Zusammenfassendes Beispiel
Der Text folgender Tabelle wurde in DATAform im Tabellenfeld eingegeben:
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i [ealor 'l)'p [eond.
[1270-11 red [10 [155
[12'89-12 [yellow [10 [1.65
[1297-13 [blue [10 [1.75
[1297-14 [preen [10 [195
[134321 red [15 225
[1378-22 [yellow [15 [2.35

Die Tabellen in den verschiedenen Artikeln sind bis zu 10 Zeilen hoch.

Es soll immer eine passende HTML-Tabelle erzeugt werden.

Spalten und Zeilen sollen getauscht werden.

Typ und color soll getauscht werden.

Die Preise sollen iiberpriift werden und mit der Endung EUR ausgegeben werden.
Im Browser soll die Tabelle dann so erscheinen:

[~ [1z70-11 [1289-12 [1297-13 [1297-14 [134321 |[1378-22
[typ [0 [10 [10 [10 [15 [15
[color [red ')'c:LIuw [blue 'gl'c::n [red ')'cl.lww
[cond. [I5SEUR [1L65EUR [L75EUR [195 EUR [225 EUR [2.35 EUR

Folgendes Exportscript erfiillt diese Aufgaben:

<html>
<body>
<DF Record="Start"/>

<Table border="2">

<TR>

<DF Field="8" Line="1" Column="1" IFbefore=<TH>ENDbefore />

<DF Field="8" Line="2" Column="1" IFbefore=<TD>ENDbefore />

<DF Field="8" Line="3" Column="1" IFbefore=<TD>ENDbefore />

<DF Field="8" Line="4" Column="1" IFbefore=<TD>ENDbefore />

<DF Field="8" Line="5" Column="1" IFbefore=<TD>ENDbefore />

<DF Field="8" Line="6" Column="1" IFbefore=<TD>ENDbefore />

<DF Field="8" Line="7" Column="1" IFbefore=<TD>ENDbefore />

<DF Field="8" Line="8" Column="1" IFbefore=<TD>ENDbefore />

<DF Field="8" Line="9" Column="1" IFbefore=<TD>ENDbefore />

<DF Field="8" Line="10" Column="1" IFbefore=<TD>ENDbefore />

<TR>

<DF Field="8" Line="1" Column="3" IFbefore=<TH>ENDbefore />

<DF Field="8" Line="2" Column="3" IFbefore=<TD>ENDbefore />

<DF Field="8" Line="3" Column="3" IFbefore=<TD>ENDbefore />

<DF Field="8" Line="4" Column="3" IFbefore=<TD>ENDbefore />

<DF Field="8" Line="5" Column="3" IFbefore=<TD>ENDbefore />

<DF Field="8" Line="6" Column="3" IFbefore=<TD>ENDbefore />

<DF Field="8" Line="7" Column="3" IFbefore=<TD>ENDbefore />

<DF Field="8" Line="8" Column="3" IFbefore=<TD>ENDbefore />

<DF Field="8" Line="9" Column="3" IFbefore=<TD>ENDbefore />

<DF Field="8" Line="10" Column="3" IFbefore=<TD>ENDbefore />

<TR>

<DF Field="8" Line="1" Column="2" IFbefore=<TH>ENDbefore />

<DF Field="8" Line="2" Column="2" IFbefore=<TD>ENDbefore />

<DF Field="8" Line="3" Column="2" IFbefore=<TD>ENDbefore />

<DF Field="8" Line="4" Column="2" IFbefore=<TD>ENDbefore />

<DF Field="8" Line="5" Column="2" IFbefore=<TD>ENDbefore />

<DF Field="8" Line="6" Column="2" IFbefore=<TD>ENDbefore />

<DF Field="8" Line="7" Column="2" IFbefore=<TD>ENDbefore />

<DF Field="8" Line="8" Column="2" IFbefore=<TD>ENDbefore />

<DF Field="8" Line="9" Column="2" IFbefore=<TD>ENDbefore />

<DF Field="8" Line="10" Column="2" IFbefore=<TD>ENDbefore />

<TR>

<DF Field="8" Line="1" Column="4" IFbefore=<TH>ENDbefore Type="Number?" />
<DF Field="8" Line="2" Column="4" IFbefore=<TD>ENDbefore Type="Number?" />
<DF Field="8" Line="3" Column="4" IFbefore=<TD>ENDbefore Type="Number?" />
<DF Field="8" Line="4" Column="4" IFbefore=<TD>ENDbefore Type="Number?" />
<DF Field="8" Line="5" Column="4" IFbefore=<TD>ENDbefore Type="Number?" />
<DF Field="8" Line="6" Column="4" IFbefore=<TD>ENDbefore Type="Number?" />
<DF Field="8" Line="7" Column="4" IFbefore=<TD>ENDbefore Type="Number?" />
<DF Field="8" Line="8" Column="4" IFbefore=<TD>ENDbefore Type="Number?" />
<DF Field="8" Line="9" Column="4" IFbefore=<TD>ENDbefore Type="Number?" />
<DF Field="8" Line="10" Column="4" IFbefore=<TD>ENDbefore Type="Number?" />
</Table>

<DF Record="End"/>
</body>
</html>
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DF Field - Elementnamen

Name=

Bei Platzhaltern fiir das Feld 15, die Elementeliste, mufl nach Name= der Name des Elements
angegeben werden.

Beispiel 1:

<DF Field="15" Name="3+3 B1" [Fbefore=<img src="ENDbefore [Fafter="/>ENDafter/>
Pro Artikel sucht DATAform beim Export nach einem Element mit dem Namen "3+3 B1" und
gibt dessen Bildpfad aus, wenn es ein Bildelement ist.

Beispiel 2:

<DF Field="15" Name="1ST5 T5" />

Pro Artikel sucht DATAform beim Export nach einem Element mit dem Namen "1ST5 T5"
und gibt dessen Text aus, wenn es ein Textelement ist.

Die iibergebenen Elementnamen kénnen auch das Jokerzeichen @ enthalten.,,@ steht fiir
einen, keinen oder mehrere Buchstaben. Elementnamen sollte so aufgebaut werden, dal3 der
erste Teil die Gruppenzugehdrigkeit angibt, der letzte Teil die Elementart wie Textl, Text2,
Bildl, Bild2 innerhalb der Gestaltungsvariante. Innerhalb der Gruppe muf3 jeder Name einma-
lig sein. Werden beim Export mehrere Elemente mit demselben Namen gefunden, wird nur das
erste exportiert.

Beispiel 3:

<DF Field="15" Name="@T5" Line="2" Column="1" CFrom="Right" Type="Number?"/>
Pro Artikel sucht DATAform beim Export nach einem Element dessen Name mit "T5" endet.
Wird das Element gefunden und ist es ein Textelement, wird die letzte Zelle der zweiten Zeile
ausgegeben. Enthdlt die Zelle eine Zahl, so wird die Zahl dem Ausgabe-Zahlenformat entspre-
chend formatiert. Enthélt sie Text, wird der Text ausgegeben.

HTML-Bildpfade

Ist das Ankreuzfeld AN, werden folgende Funktionen gedndert:

- Klickt man in der linken Liste auf ein Bildelement, so wird der Platzhalter fiir dieses Bild in
das Script eingefiigt und der Platzhalter enthélt dann schon die HTML-Marken fiir den
Bildverweis <img src.../>.

- Die exportierten Bildpfade werden in dieser Einstellung als relative Pfade und in HTML-
Schreibweise generiert. Beispiel: Die erzeugte Datei heifit ,,Artikel.txt“. Die automatisch
exportierten GIF-Bilder werden dann im Ordner ,,Artikel1_gif* abgelegt, s. ,,Miniaturen als
Bilddateien exportieren auf Seite: 192. Die exportierten Bildpfade lauten dann z.B.
<img src="Artikell_gif/telefon7.gif"/>

Die iibrigen Einstellungen ,,ANSI-Zeichensatz*, ,,XPressMarken im Text“ sowie fiir Bilder
und Pfade sind dieselben wie fiir den Textexport in den Formaten 1 bis 3, sieche Seite: 189ff.

HTML-Ausdriicke werden auch bei ausgefilterten XPressMarken exportiert. Schaltet man den
Export von XPressMarken im Text- oder Scripexport ab, werden HTML-Ausdriicke wie <img
src...> oder <A HREF...> nicht ausgefiltert, obwohl sie XPressMarken dhneln. Diese Aus-
driicke werden exportiert. Fiir die HTML-Ausgabe konnen damit beliebige Bilder in den Text
eingebunden werden.

Anwendungsbeispiel: Ausgabe von Sonderzeichen als Bilder in HTML.

Um das Eurozeichen oder andere, eigene Zeichen fiir den Browser auszugeben ist die Konver-
tierung in ein GIF-Bild oft der richtige Weg. Mit einer S&E-Tabelle kann man alle Sonderzei-
chen durch eine Bildreferenz ersetzen, die dann im Broswer dargestellt wird, z.B.:

€==<img src="Konstanten/Euro.gif">

<f"Meine Schrift">f<f§>==<img src="Konstanten/Symbol.gif">

In diesem Beispiel miiite man neben die erzeugte Export-Textdatei ("Artikel.txt") einen Ord-
ner "Konstanten" anlegen, der die Bilder enthélt.
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XML-Export
Waihlen Sie den Befehl ,,Beispielscript 3: XML im Script-Klappmenii rechts oben. Ein Ex-
portscript fiir XML wird erzeugt.

Alle Felder werden durch dieses Beispiel als ganzes exportiert. Will man Zellen einzeln aus-
geben, fiigt man die entsprechenden Attribute Line= und Column= ein.

Die HTML-Tabellenformatierungen werden unterdriickt; Line="Table" ist gleichbedeutend mit
Line="All". AuBler der evtl. Umsetzung in den ANSI-Zeichensatz werden die Texte unver-
andert exportiert.

Das Beispielscript bildet XML-konforme Marken-Namen unter Verwendung der aktuellen
Feldnamen.

ANSI-Zeichensatz wird beim Einsetzen des Scriptbeispiels auf AN gestellt.

Das Feld des XPress-Markenvorspanns wird nicht plaziert, da XML-Browser mit dessen Inhalt
nicht zurecht kommen. Fiir einen Export fiir eine Dateniibernahme kann das Feld aber ohne
weiteres hinzugefiigt werden.

Die Bildpfade werden je nach Einstellungen in HTML-Notation oder als Originalpfade ausge-
geben.

DF CharNr und andere Formate
Mithilfe des Platzhalters <DF CharNr="x"/> kénnen beliebige Exportformate generiert wer-
den. Das Exportscript besteht dann z.B. aus der Zeile:

<DF Field="1"/><DF CharNr="28"/><DF Field="2"/><DF CharNr="28"/><DF
Field="3"/><DF CharNr="28"/><DF Field="4"/><DF CharNr="30"/>

Die Felder 1 bis 4 werden mit Zeichen 28 getrennt ausgegeben. Als Datensatztrenner erscheint
das Zeichen 30 am Ende. Zwischen den Platzhaltern diirfen in diesem Fall keine Zeilenschal-
tungen eingegeben werden, sie erscheinen sonst als Teil der Daten (in HTML oder XML wer-
den Zeilenschaltungen ignoriert). Auch hier kdnnen natiirlich die Attribute Line= und
Column= fiir den Zugriff auf einzelne Felder verwendet werden. Die Einstellungen fiir Bild-
pfade etc. sind dieselben wie bei den anderen Formaten.

Eine derartige Datei kann dann z.B. mit dem DATAform-Scriptimport und den Trennzeichen
28-30 wieder importiert werden.

Seitenindex
Das vierte Beispiel im Script-Klappmenii dient der Erzeugung eines Seitenindex:

Beispielscript 1: HTML einfach

Beispielscript 2: HTML mit Tabellen
Beispielscript 3: XML

Beispielscript 4: TEXT Index mit Seitennummern

Der Befehl erzeugt dieses kleine Script:

<DF Field="2"/><DF CharNr="9"/><DF Field="10" Line="2" LFrom="Bottom"/><DF
CharNr="13"/>

Das Script erzeugt eine Tab-Zeilenschaltungsdatei mit allen Bestellnummern + Tab + Seiten-
nummern aus der vorletzten Zeile des Notizfeldes der ausgewdhlten Artikel. Die Seitennum-
mern werden vorher aus QuarkXPress importiert, siche ,,Elemente importieren®, Seite: 123f.

248

Anwenderhandbuch DATAform-Datenbank © 1990-2004 www.gassenhuber.de



VII. Module

3. Modul: Dateisystem

Das Modul ist ein Hilfsmittel z.B. zur Verwaltung groBer Ordnerhierarchien auf Betriebs-

systemebene. Die Kernfunktion ist das Einsortieren von Dateien in einen vorhandenen Ordner-

baum. Anwendungsbeispiel:

In einer Firma gibt es einen groen Ordnerbaum mit tausenden an Bildern. Laufend kommen

neue Bilder hinzu und werden in den Baum einsortiert. Nun sollen auch externe Digitalisie-

rungsfirmen Bilder scannen, die auf CD geliefert und in den Baum einsortiert werden sollen.

Mit dem Hilfsmittel Dateisystem laBt sich der Ablauf folgendermafien automatisieren:

[ 5|
A Baurn & beginnt in : B Baurn B beginnt in:

=3 Bilder
= HD G2

Eaum & duplizieren | Qrdnerin A:2338
R Meusr Baurn
A protokollieren HD G3 Eilder 1 ;

[ Suche Feindaten Ordnet im neuen Baum : 2358

& und B vergleichen
Pratokon | [ Ties

%

Unter A wahlt man den obersten Ordner des Ordnerbaums.

Baum A duplizieren

Erzeugt eine Kopie des kompletten Baums A ohne Dateien. DATAform benennt den neuen
Baum Bilder.1. Sie benennen ihn z.B. um in ,,Bilder.extern®. Dieser leere Baum wird der Digi-
talisierungsfirma tibergeben. Sie scannt die Bilder und sortiert sie gleich in den Baum ein.

Nun wird der gefiillte ,,Baum.extern* zuriickgeschickt und seine Bilder sollen in den urspriing-

lichen Baum ,,Bilder* einsortiert werden. Man wihlt die beiden Baume, wie abgebildet:

[)::: e =
A Baumn & beginnt in : B Baurn B beginnt in:

=5 Bilder extern = Bilder
— HI GZ — HL G3

und klickt auf ,,A in B einsortieren. Die neuen Bilder werden in die alte Ordnerstruktur iiber-
nommen. Fertig.

A in B einsortieren

Kopiert alle Dateien aus dem Ordner A in den Ordner B, wenn

- sie in B fehlen; bereits vorhandene, gleichnamige Dateien werden nicht {iberschrieben,

- und wenn die Ordner in B bereits vorhanden sind. In B werden also keine neuen Ordner
angelegt und nur Dateien hinzugefiigt.

Liefert ein ausfiihrliches Protokoll.

A protokollieren
Liefert ein ausfiihrliches Protokoll iiber alle Dateien und Ordner des Baums A.

Suche Feindaten

Ist das Ankreuzfeld AN, wird dabei auch tiberpriift ob fiir alle vorhandenen Grobdaten im
Ordner ,,Layouts” auch die dazugehéorigen Feindaten vorhanden sind. Unter Einstellungen-
/Bilder muf} ein Layoutordner angegeben sein.

Yarzchaubilder liegen auBerhalb dez Ordners: | Lagouts
In diese Ordner legt das OPI-System seine Vorschaudateien. (Vgl. Seite: 143)

A und B vergleichen
Erzeugt eine Protokolldatei aller Unterschiede zwischen beiden Baumen und ihren Dateien.
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Protokoll
Offnet die zuletzt erzeugte Protokolldatei.

Tips
Ist das Ankreuzfeld AN, werden Hilfetexte bei den Schaltfeldern angezeigt iiber denen die
Maus steht.

4. Modul: Internet

Das Modul ermdglicht das Bearbeiten von DATAform-Artikeln iiber das Internet.

Der DATAform-4D-Server fungiert dabei gleichzeitig als Internet-Web-Server. Jeder Stan-
dard-HTML-Browser wie z.B. Safari oder Internet-Explorer kann auf den Server zugreifen und
kann Artikel bearbeiten, sofern er die nétigen Berechtigungen besitzt.

Der Browser wird wie ein normaler DATAform-Client behandelt: bearbeitet er einen Artikel,
so ist er fiir andere gesperrt. Seine Anderungen sind sofort auch fiir alle anderen DATA form-
Server-Teilnehmer vollzogen.

Modul installieren
Um Artikel via Internet zu bearbeiten, miissen ein paar Voraussetzungen beachtet werden:

1. Voraussetzungen am Server-Rechner
Der DATAform-4D-Server-Rechner muf3 via TCP/IP zuginglich sein.

Am DATAform-4D-Server miissen die ,,4D-Web-Extension fiir 4D-Server® installiert sein.
Der DATAform-Dongle muf3 das Internet-Modul und das Kennwortmodul enthalten.

Die Einstellungen am DATAform-4D-Server (Meniibefehl Ablage(Datei)/Datenbank-Eigen-
schaften...) miissen nicht verdndert werden. Die werksseitigen Einstellungen sind eine giiltige
Maoglichkeit. Hier die wichtigsten Einstellungen und ihre Bedeutung:

Web Server Verbindung

C Kein Timeout
% Ohne Aktivitit abbrechen nach: 20 Minuten

.—O—

Maximale gleichzeitige Web Prozesse: 200

Abbruch der Verbindung nach Inaktivitdt, Timeout

Ist der Browser, im Beispiel 20 Minuten, inaktiv, wird sein Prozefl am Server beendet. Das

bedeutet:

- Der vom Browser evtl. bearbeitete und gesperrte Artikel wird freigegeben.

- Seine Auswahl an Artikeln wird nicht mehr aufrechterhalten. Wird der Browser wieder
aktiv, mul} er seine Artikel wieder neu suchen.

- Noch nicht abgeschickte Anderungen des Browsers gehen verloren. Bearbeitet z.B. ein
Ubersetzer einen Artikel {iber eine lingere Zeitspanne, so muB er in kleineren Intervallen
als der eingestellten Zeit auf ,,Sichern* klicken, um seine Anderungen an den Server zu
schicken.

Dasselbe bewirkt der Link ,,Abmelden® im Browser. Vor einer Arbeitspause etc. sollte man
sich abmelden.

Maximale gleichzeitige Web-Prozesse
Theoretisch moglich sind hier Werte zwischen 10 und 32000. Aus Sicherheitsgriinden sollte
man den Wert nicht unnétig erhéhen.
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Web Kennwirter
E Benutze Kennwdrter 1 Verwende 4D Kennworter

,Benutze Kennworter” liefert die Kennworter des Browserbenutzers an das Kennwortsystem.
,»Benutze Kennworter” bleibt immer angeschaltet; 4D-Kennworter ausgeschaltet.

2. Einstellungen am DATAform-Client
Um den Webserver zu aktivieren, wihlen Sie form/Einstellungen/Verwaltung und treffen diese
Einstellungen:

Internetserver

E Altivieren (}inderung nach Server-MNeustart)
g Andern via Internet

IP-Adresse (Alle = 0.0.0.0) 0000

TCP-Port (Standard = 80; root- Zugang a0
erforderlich)

In der unteren Hélfte des Bereichs werden die IP-Adresse und der TCP-Port definiert, auf dem
DATAform den HTML-Verkehr abwickeln soll. Die Abbildung zeigt die Standardeinstellung
,»0.0.0.0% und ,,80%.

80 ist der Standard-HTML-Port. Unter MacOSX (und Unix) kann dieser Dienst nur dann auf
Port 80 eingerichtet werden, wenn Sie als root-Benutzer angemeldet sind. Andernfalls liefert
der Server beim Start eine Fehlermeldung und der Webserver bleibt inaktiv.

Als Nicht-root-Benutzer konnten Sie hier einen Port tiber 1024 definieren, z.B. 8080. Der
Webadresse des Servers muf3 dann allerdings immer die Portnummer nach einem Doppelpunkt
angefiigt werden, z.B. ,,192.168.1.2:8080*. Fiir eine Anderung der Portnummer oder der TCP-
Adresse mufl der DATAform-Server neu gestartet werden.

Die getroffenen Einstellungen werden in der Datendatei abgespeichert. Starten Sie den Server
neu mit dieser Datendatei, wird der Webserver aktiviert. Die Bereitstellung der Daten im Netz
ist also an die Datendatei (und nicht an den Server) gekoppelt. Je nach Einstellung in der
Datendatei erfolgt automatisch der Start des Webservers. Ist der Webserver aktiv, so zeigt das
4D-Serverfenster diese Zeile:

#4: Web Server iIn Ausfiihrung

SchlieBlich muB fiir ein Bearbeiten der Artikel noch das DATAform-Kennwortsystem unter
form/Einstellungen/Verwaltung/Kennworter aktiviert sein.

E Aktivieren

In der Abb.wurde das Kennwortsystem aktiviert. Ein Andern von Artikeln {iber das Internet ist
nur mit Kennwortsystem moglich. Ohne Kennwortsystem kénnen Artikel im Internet gesucht
und angezeigt, aber nicht geédndert werden. Entscheidend fiir den Zugangsmodus
(Lesen/Schreiben) des Browser ist u.a. der Status des Kennwortsystems :

Kennwortsystem ist aktiviert

Im Browser erscheint die Kennwortabfrage.

Der Browser erhilt einen Schreib/Lesezugriff je nach der Berechtigung ,,Artikel bearbeiten*
seines Kennworts und der Einstellung ,,Andern via Internet*.

Dies ist die Standardeinstellung, wenn man das Modul ,,Andern via Internet” verwendet.

Ist ,,Andern via Internet* AUS gilt dies fiir alle neuen Browserzuginge und alle Kennwérter,
auch wenn diese das Bearbeiten der Artikel zulassen wiirden.

Kennwortsystem ist nicht aktiv

Im Browser erscheint keine Kennwortabfrage.

Ist der Webserver aktiviert, erhilt jeder Browser einen Lesezugang zu allen Artikel. Anderun-
gen an Artikeln sind nicht moglich. Sein Benutzername ist dann ,,Gast™.

3. Der Browserbenutzer meldet sich nun mit einem Kennwort an, das das Bearbeiten von Arti-
keln erlaubt.
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Per Browser am DATAform-Server
Ist das Kennwortsystem in DATAform aktiv, erscheint am Browser der Kennwortdialog:

Netzmarkkenmwort singahan (7] =]
Um diese Seite anzuzeigen, miissen sie sich am
EBereich LDATAform-Server” auf www.dataform- Gieban Sie Beruzemanen und Eeramol sn
server.de anmelden. ‘?

Ihr Kenrwort wird in Klarent dbervagen. = Seanad
- Bermich DATAfokEd

Mame: Handbuch
Henuzemams |\~cb

Kenmwort:  ssse
Kot [

_l Kennwort merken [ Kenrwat in & emivalizte spechem

Ersorechen) _totresten |

Links Safari, rechts Internet-Explorer. Bei der Eingabe des Kennworts ist die Schreibweise zu
beachten. Nach dem Zugang zum DATAform-Server erscheint der Willkommen-Dialog als
Startseite:

{8 ne Willkommen 1{
117}

Willkommen am DATAform-Server

Server-Datum Mittwoch, 31. Mirz 2004

Server-Leit 15:25:54

Benutzer/Gruppe Handbuch (Handbuch Sicht +englisch)

ZLugangsart # Lesen und Schreiben

Informationen iiber die Datenbank

DATAform www. senhuber.de

Abmelden | Artikel suchen |

Der Benutzer namens ,,Handbuch* wurde mit Schreib-/Leserechten zugelassen. Er darf alle
Artikel sehen, die ,,englisch im Sichtfeld enthalten; so wurde das Kennwort eingerichtet.

Abmelden
Beendet die Browsersitzung am Server und gibt gesperrte Artikel frei. Wenn Sie Thre DATA-
form-Sitzung beenden oder unterbrechen, sollten Sie sich immer abmelden.

Artikel suchen
Liefert den Suchdialog mit allen Feldern &dhnlich wie am Client:
1806 DATAform -Suche
“ Artikel suchen (Handbuch Siclt +englisch) Bortieren nach Amzcigen
. O Anikel_Bez. | @ Madell i illes i Tzt
- O Land_Sortiertie || || @ Bilderam Artikel
P Warngipoe Antikel pro Listenseite | 7
Modell O Bes .2 =
O XPross-Diok. Climliearsl ||
O ’:, Sicht
Land_Sortier Nr. | e Cararrseme ) (Suchen )
Warengruppe R
BestoNr. 2
XPress-Duk,

Sicht

1 pelindent

Die Feldnamen sind die unter form/Einstellungen/Felder fiir die Umgebung des Kennworts
erfafiten Namen. Laf3t man alle Suchfelder leer, werden alle fiir den Benutzer sichtbaren Arti-
kel gefunden. Im groBen Textfeld links kann eine Liste eingegeben werden, etc. Es gelten die-
selben Regeln wie am DATAform-Client.
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Im mittleren Bereich kann das Sortierkriterium der Listendarstellung gedndert werden. Das
Feld, nach dem sortiert wurde, wird in der Liste in griiner Schrift ausgegeben, sh. Abb. unten.

Im rechten Teil kann man unter ,,Anzeigen die Darstellung der Artikel beeinflussen:

- Bilder lassen sich an- oder ausschalten.

- ,Artikel pro Listenseite” definiert die Lange einer dargestellten Seite.

-, Seitenlinks maximal“ gibt an, wieviele weitere Seiten als Links im Kopf der Liste maxi-
mal angezeigt werden sollen. Das Blattern im gedffneten Artikel ist davon unabhingig und
umfaflt immer die vollstindige Auswahl.

Die Liste zeigt dann die gefundenen Artikel:

[' Hala) Artikel: 22 (Handbuch Sicht +englisch) / 1-7 ]
Abmelden Startseite Suchen [1] [2] [3] [4] Nichste Seite
p | Telefon 803-A1-2525 -
Telefon
Schnurlos englisch Telefon
N° 187 Ni 187
P | Products with Profile | 803-A2-2528
Telefon
) L, T — Y R L L I R

Der Fenstertitel zeigt an:

HArtikel: 22%: es wurden 22 Artikel gefunden.

,»,(Handbuch Sicht +englisch)*: fiir den Benutzer ,,Handbuch* gilt die Sichteinschrinkung auf
~tenglisch®. ./ 1-7“: die aktuelle Listenseite zeigt die Artikel 1 bis 7 an.

Uber der Liste sicht man die Nummer der aktuellen Seite [1] in rot und Links zu den weiteren
Listenseiten. Ein Klick auf ,,[2]* oder ,,Ndchste Seite* zeigt dann die Artikel 8 bis 14 an.
Hotartseite liefert wieder den Willkommen-Dialog, ,,Suchen® den Suchdialog.

Die griinen Dreiecke links der Zeilen sind die Schaltfelder zum Offnen des Artikels.

8006 Artikel: 4. von 22 (Handbuch Sicht +englisch)
M| 10121993 [ 16062003 [[ w192 [ mi192 [5| Cgeinden | 6] @ b|di] &] | (Sichem) |
Modell B03-A4-2526 Best.-Nr.2
Land_Sortier-| roton XPress-Dok.
Nr.
‘Warengruppe | Schnurlos Sicht englisch Telefon
Artikel_Bez. | Qutddoar
Artikel_Typ | A wide range of analogue-technology cordless telephones has already been available for quite some time.
Slogan | Now with the publication of this brochure, we are introducing a new generation of even more sophisticated units.
N*  colortyp cond.
1270-11red 10 1,55
12 97-13 blue 10 1,75
12 97-14 green 10 185
Tabelle 13 43-21red 15 2,25
13 78-22 yellow 15 2,35
13 00-23 blue 15 2,40
13 19-24 green 15 2,75
Notiz

«T01_EBild Telefong

Ein im Browser zur Bearbeitung gedffneter Artikel.

Die Steuerungsleiste gleicht der des DATAform-Clients inklusive der vier Blatternpfeile.

Die Navigationsfelder des Browsers ,,Vor* und ,,Zurtick” kdnnen nicht verwendet werden.
Der fiinfte, nach unten zeigende Pfeil, verla3t den Artikel und zeigt wieder die Datensatzliste,
er entspricht dem Befehl ,,Liste zeigen* im Client, ohne jedoch den Datensatz zu sichern.
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Sichern

Ein Artikel wird im Browser, anders als am Client, nicht automatisch gesichert. Erst ein expli-
ziter Klick auf Sichern sendet den Artikel zum Sichern an den Server. Siehe auch die Hinweise
zum Webserver-Timeout, weiter oben!

|| 10121993 | 31032004 | Handbuch 15:31:40 | N"192 | Ni192 [ geindert | Ma[4u[ob[o¥l] & |

Wurde ein Artikel im Browser gedndert und gesichert, so wird neben dem Anderungsdatum der
Name des Browserbenutzers und die Server-Uhrzeit der letzten Sicherung angezeigt, hier
»Handbuch 15:31:40%. Diese Angaben werden nur verdndert, wenn der Artikel wirklich geédn-
dert wurde:

- Klickt man mehrmals auf Sichern, dndert sich die Uhrzeit nicht.

- Andert man ein B in ein B und sichert, dndert sich die Uhrzeit nicht.

- Andert man jedoch ein B in ein b und klickt auf Sichern, wird sie aktualisiert.

Artikel schiitzen/XPressMarken ausblenden

Artikel konnen auch vom Browser aus geschiitzt bzw. freigegeben werden (sofern dem Kenn-
wort die entsprechende Berechtigung zugewiesen wurde). Ein wertvoller Nebeneffekt dieser
Funktion ist der Wechsel in den Nur-Lesen-Modus und die dortige bessere Darstellung von
Tabellen.

|fal

Klickt man in der Kopfzeile des gedffneten Artikels auf den Stift wird der Artikel gesichert
und verschlossen. An Stelle des Stifts erscheint das rote SchloB3; der Artikel wird im Nur-
Lesen-Modus angezeigt, d.h.:

- XPressMarken werden ausgeblendet

- Tabulatoren werden korrekt als Spalten angezeigt:

Eond . N Farbe Kond.

rot 1,55

<Brblancds 1,75 12 70-11 rot 1,55

T i 1297-13 blau 1,75
R geb 2.3 1297-14 grin 1,35

bBlan 2,40 Tabelle gl .

grim 2,50 13 43-21 rot 2,25

Das linke Bild zeigt eine Tabelle im Schreibmodus; die einzelnen Tabulatoren werden — je
nach Browser — nicht immer zufriedenstellend ausgerichtet. Die Spalteniiberschriften stehen in
der Abbildung nicht iiber ihren Spalten etc..

Das rechte Bild zeigt den Artikel im Nur-Lesen-Modus; die einzelnen Zellen stehen immer in
ihren Spalten; XPressMarken werden ausgeblendet. Mithilfe der Funktion Artikel-Schiitzen
kann man einfach zwischen diesen beiden Darstellungen wechseln.

Feldhohen und -breiten
Die Hohen der Felder werden automatisch der Textmenge angepalt. Ein Klick auf die Sichern-
Schaltflache fiihrt die Anpassung erneut durch.

Werden auch XPressMarken im Internet benétigt, wird das Feld neben dem Textfeld darge-
stellt. Das Textfeld wird entsprechend schmaler:

ISE
Schon seit eindiger Eeit haben wir eine ganze Eeihe an rText_

= nalogen, schnurlosen Telefonen in unserer
Klinker roduktpalette.

it der Terdffentlichung dieser Broschire prisentieren
ir eine neuve Generation noch raffinierterer Gerite.

Wurde das Feld Element.XPressMarken im Kennwortdialog abgeschaltet, wie hier abgebildet:

B 15 Element. Text
15 Element.XPressMarken

so werden auch die Textfelder der Elemente auf die ganze Breite aufgezogen:

T5E

Schon seit einiger Zeit haben wir eine ganme Feihe an analogen, schnorlosen Telefonen in unserer
roduktpalette.

it der Terdffentlichung dieser Broschilre prisentieren wir eine newve Generation noch raffinierterer
rite.

Klinker
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WWW-Ordner

Der Ordner ,,WWW* enthilt die HTML-Vorlagen fiir die DATAform-Internetseiten. Liegt der
Ordner nicht neben dem DATAform-Server, verwendet DATAform interne Vorlagen. Der
Ordner liegt als ,,(WWW)* auf der DATAform-CD. Wenn Sie die Vorlagen anpassen mochten,
benennen Sie ihn in ,, WWW* um und legen ihn neben den DATAformServer.

Berechtigungen
Einem Browser-Zugang koénnen im Kennwortdialog folgende Berechtigungen zugeordnet oder
abgesprochen werden (Das W bedeutet: auch relevant fiir Internetzugang):

® Schiftzen... (W) (jm Kennwortdialog unter Auswahl/), siche die Erlduterungen oben.

8 Rahmeninhalt... [2-Klick] (W) (jm Kennwortdialog unter Klappmenii/Bearbeiten/)
Fehlt diese Berechtigung, wird die Elementeliste der Artikel vollstindig ausgeblendet.

= Artikel
B Artikel bearbeiten (W)
" auch geschiitzte Artikel (W)
¥ Felder im Internet
2 Best.-Nr.
I WG
4 Memoname
5 Artikel
6 Vorspann
7 Text
B Tabelle
W 10 Notizen
W 13 gelndert
W 15 Element. Text

15 Element. XPressMarken
B 15 Element.Bildname
15 Element.Bildpfad
B 18 Best.-Nr. 2
W 19 XPress-Dok.
W 20 Sicht

Fehlt das Recht ,,Artikel bearbeiten kénnen Artikel nur gelesen werden.

Mit der Berechtigung ,,auch geschiitzte Artikel bearbeiten” konnen auch Artikel mit einem
Schlof bearbeitet werden ohne das Schlof3 zu 6ffnen. Jedes Schlof erscheint in griin. Artikel
sind dadurch immer im Schreib-Modus; der Wechsel zur Darstellung des Nur-Lesen-Modus
(siehe oben) steht nicht zur Verfiigung.

Im Abschnitt ,,Felder im Internet 1463t sich pro Feld definieren, ob dieses Kennwort Zugang zu
diesem Feld haben soll. Nicht abgehakte Felder konnen nur gelesen, aber nicht gedndert wer-
den.

Abweichend hiervon gilt fiir die beiden Felder Element.XPressMarken und Element.Bildpfad:
werden diese Felder deaktiviert, werden sie vollstindig ausgeblendet; das Feld Element. Text
wird dann auf die ganze Breite vergrofBert, siche oben.

Muster an Berechtigungen
Um das Erstellen von Kennworten und deren Berechtigungen zu vereinfachen, wurde in den
Kennwortdialog ein Auswahlmenii an Muster-Berechtigungen integriert:

s Muster

Arbeitsvorbereitung
Erfassung
Layout

Imternet, nur lesen, sieht Elemente
Internet, nur lesen, chne Elemente

Internet, lesen und schreiben, inkl. Elemente
Internet, lesen und schreiben, ohne Elementa

Wihlt man eine Zeile aus, werden verschiedene Mengen an Berechtigungen aktiviert. Jede
Auswabhl ist nur ein erster Vorschlag und kann dann weiter angepal3t werden.
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Sonderzeichen im Browser
Zusammen mit DATAform und einem aktuellen HTML-Browser sollten mittlerweile so gut
wie alle ASCII-Zeichen auch via Internet verwendet werden konnen:

Auf jeden Fall die Standard-ASCII-Zeichen
"#$% &' ()*+,-./0123456789:;><=?@ ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ[\]*_abcdef
ghijklmnopqrstuvwxyz{l}~

Aber auch ein GroBteil des erweiterten ASCII-Zeichensatzes:

o PGB e M e ¥ 6f ¥ § O ® o T s AAAAAAECEERET [ 11 ROO
000@UUUUBadAA#AZcREEEITTINOGOGO+pUTY

Problematisch bzw. nicht verwendbar sind meistens lediglich die Zeichen:

w1, 4,<,20, % LI~

Wenn Sie diese Zeichen via Internet bearbeiten mochten, miissen Sie sie maskieren:

das kleine Delta 0 z.B. durch <f"MathematicalPi 1">d<f$>,

das groBe Sigma Y. z.B. durch <f"MathematicalPi 1">S<f$>, etc.

Entsprechend kann z.B. der Ausdruck <f"ZapfDingbats">Y <f$> nicht verwendet werden. Er
soll in ZapfDingbats in QuarkXPress das Symbol @ liefern. Um eine @ zu erzeugen, miissen
Sie eine Schrift verwenden, die dieses Symbol iiber einen internet-tauglichen Buchstaben
erzeugt oder ein Bild verwenden.

Um zu testen, ob Ihr Browser Thre Sonderzeichen richtig verarbeitet, konnen Sie so verfahren:

- Erstellen Sie an einem Client einen Artikel mit all Thren Sonderzeichen.

- Offnen Sie den Artikel im Browser mit Schreibzugang.

- Nehmen Sie keinerlei Anderungen vor und klicken Sie auf ,,Sichern®.

- Werden der Web-Name und die Uhrzeit nicht gedndert oder neu eingetragen, so wurden
alle Sonderzeichen auf ihrem Weg durchs Netz und zuriick richtig behandelt. Erscheint eine
neue Sichern-Zeit, wurde mindestens ein Zeichen geidndert und ist nicht geeignet.

€-Zeichen

Das €-Zeichen wird derzeit noch nicht von allen Beteiligten unterstiitzt. DATAform wendet
deshalb hier folgendes sichere Verfahren an:

Wird ein Text, der ein €-Zeichen enthélt, im Browser nur dargestellt, sendet DATAform den
HTML-Ausdruck des €-Zeichens (&#8364;). In neueren Browsern und Schriften erscheint das
Zeichen dann richtig als €, in anderen Fillen z.B. als allgemeines Wihrungssymbol: 1.

Wird ein Text mit €-Zeichen im Browser zum Bearbeiten gedffnet, werden die €-Zeichen in
»(EUR)“ umgesetzt. Beim Sichern werden sie in der Datenbank automatisch wieder als € ab-
gespeichert. Will man also ein €-Zeichen im Browser erfassen, gibt man die fiinf Zeichen
L(EUR)" ein.

Dasselbe gilt fiir den Suchdialog im Browser: will man beispielsweise alle Artikel suchen,
deren Memoname ein €-Zeichen enthilt, trigt man ,,@(EUR)" in das Suchfeld ein.

Gesperrte Artikel und Benutzer

Wird ein Artikel von einem Browserbenutzer bearbeitet, wird er fiir alle anderen ebenso
gesperrt wie durch einen Client.

Macht ein Clientbenutzer in der Artikelliste einen Doppelklick auf diesen gesperrten Artikel,
erhilt er den Hinweis:

Handy plus...

Der Datensatz ist gesperrt fiir:

Benutzer /Gruppe

Handbuch - %eb 1534134553 - Mozilla:5.0 [Macintosh,
U, PPC Mac OS , de-de] AppleWwebkit:1 24 [KHTML, Tike
Gecka] Safari:125.1

10: %eb Connection® 1534194553

Nach ,,Benutzer/Gruppe* wird der Name des Browserbenutzers, hier ,,Handbuch* angezeigt.
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Das ist der Name, mit dem dieser sich im Browser-Kennwortdialog angemeldet hat.
Die letzte Zeile enthilt die Nummer des Prozesses, wie sie auch am 4D-DATAform-Server
dargestellt wird.

Angemeldete Benutzer

Eine Liste aller angemeldeten Benutzer sicht man im Fenster des 4D-DATAform-Servers und
erhilt man am Client durch den Dialog Uber-DATA form.

Ein Klick auf:

n Angemeldet zind
zeigt die Liste der angemeldeten Benutzer. Siehe Meniibefehle/Uber DATAform, Seite: 95.
Hat sich ein Benutzer nicht mit dem Link ,,Abmelden vom DATAform-Server getrennt, wird

er noch als Benutzer gefiihrt bis der Timeout fiir Webprozesse abgelaufen ist. Die Liste wird
ansonsten bei jeder Neuanmeldung eines Browsers aktualisiert.

5. Modul: Register

Das Modul installiert in DATAform eine zusétzliche Programmebene zur Speicherung und
Steuerung der Auswahl an Artikeln. Beliebige Auswahlen an Artikeln kdnnen in Registern
abgespeichert und am selben oder an einem anderen Arbeistplatz wiederhergestellt werden.

O ==-hegister: 18 =—=H
SK-01- 4533 [a
SK-01-K1- 1358 [=
SK-01-Kz- T4z
SK-01-K3- 1903
SK-01-Kd- 212

4
SK-D2-K1 4
SK-02-K1-Bild o
Sk-02-K1-Layout o]
SH-D2-K1-Text ]

coles| | 7| 0[] b

K] b

Kl

Sinn und Zweck des Register-Moduls

1) Artikelauswahlen abspeichern und wiederherstellen
In einem Register 146t sich eine beliebige Auswahl an Artikel abspeichern. Per Doppelklick
wird ein Register wieder als Artikelauswahl gedffnet. Ein Register ist, technisch gesehen,
ein Verzeichnis aus Artikelnummern. Von der praktischen Anwendung her betrachtet ist
ein Register eine abgespeicherte Artikelauswahl. Offnet man ein Register, werden die regi-
strierten Artikel gesucht und in der Artikelliste angezeigt.

2) Artikelauswahlen eintragen und entfernen
Per Klick 146t sich ein einzelner Artikel oder eine Artikelauswahl in ein oder mehrere Regi-
ster eintragen oder daraus entfernen. DATAform sorgt dabei automatisch fiir die Eindeutig-
keit der Eintragungen: Bereits registrierte Artikel werden nicht erneut eingetragen. Ein
Artikel kann in einem Register immer nur einmal eingetragen sein, er kann aber anderer-
seits in beliebig vielen Registern registriert werden.

3) Artikel gleichzeitig eintragen und entfernen
Per Wahl-Klick 146t sich ein Artikel oder eine Artikelauswahl aus einem Register entfernen
und gleichzeitig in ein oder mehrere andere Register eintragen. Oder umgekehrt kann eine
Artikelauswahl in ein Register eingetragen und gleichzeitig in anderen geldscht werden.

4) Artikelauswahlen anderen Arbeitsplitzen iibergeben
Register sind auch ein wichtiges Instrument fiir den Produktionsablauf in einer arbeitsteili-
gen Umgebung (Workflow). Register ermdglichen den einfachen Transport einer Artikel-
auswahl von einem Arbeitsplatz an einen anderen und bieten damit die Grundlage vieler
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Nutzungsmdglichkeiten wie: Ubergabe zur weiteren Bearbeitung, Jobtasche, Wiedervorla-
ge, Abspeicherung der letzten Arbeitssituation etc.

5) Produktionsfortgang iiberwachen
Ein durchdachter und konsequenter Einsatz von Registern bietet dem Produktionsleiter
jederzeit einen vollstindigen Uberblick iiber den Bearbeitungszustand jedes einzelnen
Kapitels oder des ganzen Katalogs. Die Frage ,,wieviele Artikel sind in welchem Arbeitszu-
stand?* 146t sich dann auf einen Blick beantworten.

Register in der Praxis

Mit Registern 148t sich sowohl die Weitergabe von Artikeln im Arbeitsablauf einfach bewerk-
stelligen, als auch jederzeit ein Uberblick iiber den Produktionsfortschritt gewinnen. Im folgen-
den wird ein moglicher Workflow in einer grofleren Katalogabteilung skizziert.

1) Der Produktverantwortliche beginnt die Arbeit mit der Anlage neuer Register fiir ein neues
Katalogkapitel:

O ==-hkegister: 18 =—=H
Sk-01- 4399 (&
Sk-01-K1- 1358 (=
BK-01-Kz- 742

=

SK-02-K1-Layout o
SK-02-K1-Text u}

colem|n| | @]
Tl D

S

Die oberen 5 Register sind die Register des letztjahrigen Katalogs.

»SK-01-“ soll heilen: Sommerkatalog 2001. Das Register enthalt 4899 Artikel.
»SK-01-K1-“ soll heilen: Kapitel 1 des Katalogs. Das Register enthdlt 1358 Artikel.
Bis ,,SK-01-K4-“ Kapitel 4 des Katalogs mit 912 Artikeln.

Darunter sicht man fiinf leere Register fiir das erste Kapitel des neuen Katalogs:
»SK-02-“: in dieses Register sollen alle neuen Artikel eingetragen werden
,»SK-02-K1%: in dieses Register kommen alle Artikel des 1. Kapitels

Die iibrigen 3 Register sind Arbeitsregister fiir das Kapitel 1, die am Produktionsende wieder
geldscht werden. Sie enthalten die momentanen Bearbeitungszustinde einzelner Artikel:

»SK-02-K1-Bild*: in dieses Register kommen alle Artikel fiir die Bildbearbeitung. Die Bildbe-
arbeitungsplitze 6ffnen dann das Register und erhalten alle Artikel, fiir die noch Bilder ge-
scannt und zugeordnet werden miissen.

,»SK-02-K1-Layout“: in dieses Register kommen spéter alle Artikel fiir die QuarkXPress-
Arbeitsplitze. Das Register ist nicht markiert. Die neuen Artikel werden erst spéter von der
Textkorrektur in dieses Register gelegt. Erst dann sollen die Artikel in QuarkXPress plaziert
werden.

»OK-02-K1-Text*: die Scan-Abteilung wird die Artikel in dieses Register legen. Die Textkor-

rektur kann dann die Texte bei vorhandenen Bildern iiberpriifen etc.

Nach dieser Vorbereitung legt der Produktverantwortliche seine neuen Artikel an und klickt
auf die Schaltflache fiir ,,Eintragen®, die zwei griinen Kreise (Vereinigungsmenge):
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O ==-hkegister: 18 =—=H
SK-01- 4559 |-
SK-01K1- 1358 =
BK-01-Kz- 742
SK-01K3- 1503
SK-01 K- 312

i1d
SK-02-K1-Layout
SK-02-K1-Text

colem|n| | @]
Tl D

S

Vier neue Artikel wurden in die drei markierten Register eingetragen.

2) Ein Bildbearbeitungsplatz macht einen Doppelklick auf das Register ,,SK-02-K1-Bild*. Er
erhilt vier Artikel. Er ordnet die neuen Bilder zu und verschiebt die erledigten Artikel aus dem
Bild-Register ins Text-Register fiir die Textkorrektur.

O ==hegister: 18 =—=H [ ==B#egister: 18=—8H O ==hegister: 180=—=H
SK-01- 3595 |~ SK-01- 3590 [~ SK-01- 4595 |~
SK-01-K1- 135 = SK-01-K1- 1358 |= SK-01-Ki1- 1358 =
SK-01-K2- 742 SK-01-Kz- 742 SK-01-K2- 742
SK-01K3- 1503 SK-01-KE- 1908 SK-01-K3- 1503

SK-01-K4- a1z SK-01-K4- 31z
SK-02- ! sK-02- 4
Sk-02-K1

SK-02-K1 4

SK-02-K1-Layout o

(=1 o S

SK-02-K1-Layout

SK-02-K1-Layout o
=l —Text ] E xt 4

-Text

colom|n] 7|0 |@[p colwew] 7 |omy 7 Colwm| ] 7|0 ||y
<l D Z3im DFZ <l DPZ
Per Wahltaste-Klick auf , Entfernen®, den blauen Kreis (Differenzmenge), wird der aktuelle
Artikel aus dem ersten markierten Register entfernt und in das zweite eingetragen, mittleres
Bild. Von der Artikelliste aus konnen alle gewiinschten Artikel auf einmal entfernt und regi-
striert werden, rechtes Bild.

S

3) Ein Arbeitsplatz der Textkorrektur 6ffnet die vier Artikel im Register ,,SK-02-K1-Text“. Er
bearbeitet sie und schiebt sie ins Register ,,SK-02-K 1-Layout*:

O ==hegister: 18 =—=H [ ==ntegister: 18=—=H
K-01- 4559 | SK-01- 4393 [
SK-01-K1- 1358 [= SK-01-K1- 1258 |=
SK-01-Kz- T4z SK-D1-Kz- 742
SK-01-K3- 1303 SK-01-K2- 1309
SK-01-Kd- 212 SK-01-Kel- a12
SK-02- 4 SK-02- 4
SK-02-K1 4 SK-02-K1 4
SK-02-K1-Bild o SK-02-K1-Bild o
- T - :
oo n] o |a[r [T Colwe|w] 7|0y T
«Junf ]z «Juf [

Wahltaste-Klick auf ,,Hinzufiigen*, die griinen Kreise, trigt die aktuelle Artikelauswahl ins
oberste markierte Register ein und 16scht sie in den unteren, rechtes Bild.

4) SchlieBlich holt sich ein Layoutarbeitsplatz die Artikel, die schon ,,layoutreif* bearbeitet
wurden. Er 6ffnet das Register ,,SK-02-K1-Layout* und erhélt vier Artikel. Nach der Bearbei-
tung entfernt er sie aus dem Register durch einen Klick auf ,,Entfernen®, den blauen Kreis:
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O ==-hkegister: 18 =—=H
SK-01- 4559 |-
SK-01K1- 1358 =
BK-01-Kz- 742
SK-01K3- 1503
SK-01 K- 312
$K-02- 4
SK-02-K1 4
SK-02-K1-Bild o

1-Layout

SK-0Z-K1-Text [u]

colom v |70 a0
Tl D

S

Damit sind die drei Arbeitsregister wieder leer. Alle Artikel in ,,SK-02-K1-“ sind fertig fiir den
Umbruch oder fiir die Belichtung, es stehen keine Artikel mehr zur Bearbeitung an.

Eine konsequente Benutzung von Registern ermdglicht jederzeit einen vollstindigen Uberblick
tiber den Produktionszustand aller Kapitel. Man sieht sofort in der Registerliste welche Kapitel
bereits fertig und bei wievielen Artikeln, in welchem Kapitel noch die einen oder anderen
Arbeitsschritte fehlen.

Funktionen des Register-Moduls

Registerliste #K

Der Meniibefehl Auswahl/Registerliste oder |L in der ArtikelfuBlleiste 6ffnet eine neue Pro-
grammebene mit eigenem Fenster und zwei eigenen Menis:

O ==tegister: 18 =—=H
SK-01- 4599 [a
SK-01-K1- 1358 (=
SK-01-K2- 42
SK—-01-KZ— 1509 Auswahl Hilfe
SK-01-Kd- 9Nz Neu... %N
SK-02- 4 Name... ®T
SK-02-K1 4 Duplizieren... #D
SK-02-K1-Eild ] Loschen...

1-Layout a -
- Artikel entfernen ¥®8 m i
SK-02-K1-Text 0 51 Hilfe

Hrtik_el registrieren suchen... ®F

Schnittmenge w2 Alle zeigen a4

l:‘|.| i | v | e |CD| » - + Tips anzeigen Nur markierte 3-
KR | ags Fenster schlieBen %W fArtikelfenster %K

Register/Artikel entfernen oder El

Der Befehl entfernt die aktuellen Artikel aus dem markierten Register.

Wie iiberall in DATAform gilt: Ist im Artikelfenster ein Artikel gedffnet, wird dieser eine Arti-
kel entfernt. Ist die Artikelliste gedffnet, werden die markierten Artikel oder alle der Liste ent-
fernt.

Hat man mehrere Register markiert, werden die Artikel aus allen entfernt.

Die Kreise symbolisieren eine Differenzmenge.

Halt man die Maus {iber die Schaltflache erscheint der Hilfetip:

Artikelauswahl

in den rmarkierten

Regiztern ldzchen
(Differenzrmenge)

Alt-Taste: Laschen im ersten,
eintragen in die weiteren

Halt man die Wahltaste beim Aufruf des Befehls gedriickt, wird die Artikelauswahl nur aus
dem ersten, obersten der markierten Register entfernt, in alle weiteren Registern aber eingetra-
gen. Dies ermdglicht ein schnelles ,,Verschieben* von Artikeln zwischen Registern.
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Register/Artikel registrieren oder !l

Der Befehl trigt die aktuellen Artikel in die markierten Register ein.

Hat man mehrere Register markiert, werden die Artikel in alle eingetragen.

Die beiden griinen Kreise symbolisieren eine Vereinigungsmenge i.S. der Mengenlehre. Arti-
kel werden entsprechend immer nur einmal eingetragen. Gibt man den Befehl ein zweites Mal,
bewirkt er nichts.

Halt man die Maus {iber die Schaltfliche erscheint der Hilfetip:

Artikelauswahl

in die markierten

Register eintragen
(Mereinigungsmmenge)

Alt-Taste = Eintragen ins erste,
lgschen in den weiteren

Halt man die Wahltaste beim Aufruf des Befehls gedriickt, wird die Artikelauswahl nur in das
erste, oberste der markierten Register eingetragen, aus allen weiteren Registern aber entfernt.
Dies ermdglicht ein schnelles ,,Verschieben™ von Artikeln zwischen Registern.

Register/Neu... oder ﬂ

Legt ein neues Register an. Ist im Artikelfenster ein Artikel gedffnet, wird dieser eine Artikel
in das Register eingetragen. Ist die Artikelliste gedffnet, werden die markierten Artikel oder
alle der Liste eingetragen. Der Befehl 6ffnet den Dialog:

] Netn E| O =———nHegister: 18 =l
e @ SK-01- 555 490Z Artikel 18112001, 19K |a
FamEtar T SK-01-K1- 1258 9 Artikel 16.11.2001, 53 Bytes |=

—— SK-01-Kz- 742 | 9 Artikel 16.11 2001, 53 Bytes

29 drbiel - 1200 2007 - 1220 DEEIIE- o0

SH-01-Ka- 312 7 Artikel 16.11.2001, 45 Bytes

SK-0Z- 4 1 Artikel 18.11.2001, 21 Bytes

BK-02-K1 4 1 Artikel 18.11.2001, 21 Bytes

Abbeechen oK
SK-02-K1-Bild O 1 Artikel 18.11.2001, 21 Bytes
Er T — L R VT TR F I TR =S

Unter Registername geben Sie dem neuen Register einen Namen.
Unter Anmerkung kdnnen Sie Text-Informationen eintragen, nach denen dann auch gesucht
werden kann. Die Anmerkungen werden auch in der verbreiterten Liste angezeigt, rechtes Bild.

Voreingetragen wird die Anzahl der Artikel am Anlagedatum, sowie der Speicherbedarf des
Registers (ca. 4 Bytes pro Artikel). Diese Voreintragungen sind rein informativ und kénnen
jederzeit iiberschrieben oder geldscht werden.

»<Abbrechen“ bricht den Vorgang ab, das Register wird nicht angelegt.

Register/Name... oder \Ll
Offnet wieder den oben abgebildeten Dialog zum nachtriglichen Andern des Registernamens
oder Informationstextes.

Register/Duplizieren... oder \il

Der Befehl ist nur aktiv, wenn genau ein Register markiert ist. Er dupliziert das Register und
offnet wieder den obigen Namens-Dialog. ,,Abbrechen” bricht den Vorgang ab, das Register
wird nicht dupliziert.

Register/Loschen...

Ldscht nach einer Riickfrage die markierten Register. Die Artikel selbst sind davon nicht
betroffen. In Registern sind nur die Datensatz-Nummern von Artikeln abgespeichert, nie die
Artikel selbst.

Register/Artikel Schnittmenge oder @

Der Befehl bildet die Schnittmenge zwischen den aktuellen Artikeln und dem markierten Regi-
ster. Nach dem Befehl enthilt das markierte Register nur noch die Artikel, die sich sowohl in
der Artikelauswahl als auch im Register befinden.
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Register/Klappmenii C" I-'| h | T | ¢ |':D| 4
Das schwarze Dreieck am Ende der Register-FuBleiste liefert die wichtigsten sonstigen Befeh-
len nocheinmal in einem ,,maus-nahen Klappmenii:

Suchen... #F
Alle zeigen #+
Nur markierte -

Loschen...

+~ Tips anzeigen

Register/Tips anzeigen
Schaltet die kleinen, gelben Register-Hilfefenster AN oder AUS.

Register/Fenster schliefsen
SchlieBt die Registerebene. Ebenso aufrufbar durch Befehl-W, -Q, -Punkt oder Escape.

Auswahl/Suchen...
Offnet das Suchfenster fiir Register:
0O =———suthen=—"F——7—20Ho

Registernarne beginnt mit:

Anmmerkung enthdlt:
-]
=]
=
d

| Abbrechen oK |

B

Die beiden Suchfelder sind mit ,,und“ verbunden, sofern in beiden etwas eingetragen wurde.
Die Suche im Anmerkungstext ermdglicht denkbar viele Ablagemoglichkeiten.

Auswahl/Alle zeigen
Alle zeigen listet alle vorhandenen Register auf.

Auswahl/Nur markierte
Beschrinkt die Liste auf die markierten Register.

Auswahl/Artikelfenster

Bringt das Artikelfenster nach vorne.

Der Befehl besitzt dieselbe Tastaturabkiirzung wie der Befehl ,,Registerliste” im Artikelfenster.
Mit Befehl-K kann man also per Tastatur zwischen den beiden Fenstern wechseln.

Register-Schaltfliichen im Artikelfenster
In den FuBleisten der Artikelfenster befinden sich die Schaltflichen:

" k"

Mit den linken beiden lassen sich Artikel hinzufligen bzw. entfernen, wie oben beschrieben.
Man kann die beiden wichtigsten Funktionen also direkt im Artikel aufrufen und muf3 nicht ins
Registerfenster wechseln.

Das rechte griine Quadrat zeigt die Bereitschaft der Registerebene an. Arbeitet man mit grof3en
Registern (mehrere tausend Artikel), so kann es sich in ein rotes, sich drehendes Quadrat ver-
wandeln:

Das rote Quadrat zeigt an: der Registerprozess ist beschiftigt. Entweder bearbeitet er ein
groBes Register, s. den ndchsten Punkt, oder der Dialog z.B. fiir den Registernamen ist noch
gedffnet.
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L

Klickt man auf das griine Quadrat, so werden in der Registerliste alle diejenigen Register durch
ein Kiigelchen markiert, die den Artikel enthalten:

SK-01-K4- a1z
* Sk-02- 4
& SK-02-K1 4

SK-0Z-K1-Eild [u]

Der Artikel ist in zwei Registern der Registerliste enthalten.

Ctrl-Klick (rechte Maustaste unter Windows) auf das griine Quadrat liefert das Klappmenii:

~ 'Registriert in' autom. anzeigen, Eingabe
» 'Registriert in' autom. anzeigen, Liste

Ist die erste Zeile aktiviert (abgehakt) wird der jeweils aktuelle Artikel automatisch — nach
jedem Blittern oder Offnen eines Artikels — in der Registerliste gesucht und angezeigt. Ist die
zweite Zeile aktiviert, wir die Registerliste bei jedem Klick in der Artikelliste aktualisiert.
Diese aktivierte automatische Suche wird durch ein rotes Kiigelchen angezeigt:

Grofle Register und Datenreorganisation

Zeitverhalten

Das Zeitverhalten bei der Bearbeitung grofler Register ist ein sehr guter Indikator fiir eine
angebrachte Reorganisation der Datendatei.

Hierzu ein paar Richtwerte, die natiirlich hardware- und netzwerkabhéngig varieren:

In einer gut organisierten Datendatei ist das Hinzufiigen von 10.000 Artikeln in ein Register
innerhalb von 1-2 Sekunden abgeschlossen.

In einer schlecht organisierten Datendatei wird man folgendes beobachten: Nach dem Neustart
von DATAform dauert der Befehl beim ersten Mal bis zu 20 Sekunden oder mehr, ab dem
zweiten Mal nur noch eine Sekunde. Der Grund ist: in einer schlecht organisierten Datendatei
miissen die Daten beim ersten Aufruf mithsam an vielen Orten auf der Festplatte gelesen wer-
den. Beim zweiten Aufruf stehen sie bereits im Arbeitsspeicher.

In diesem Fall sollten Sie Thre Datendatei archivieren und reorganisieren, siche zu diesem
Thema Seite: 160f.

Mengengeriist

Ein Register bendtigt pro registriertem Artikel 4 Bytes plus insgesamt ein paar wenige Verwal-
tungsbytes. 10.000 Artikel benétigen also ca. 40K. 100.000 Artikel belegen ca. 400K. Von
Bedeutung ist hier weniger der Speicherbedarf als die 10-fache Rechenlast beim Offnen.
Faustregel: Viele, kleinere Register verlangsamen DATAform nicht und sind im Zweifel besser
als wenige aber grofle. Die Anzahl der mdglichen Register ist praktisch nicht beschrankt (Mil-
lionen).

Register und Kennwortsystem

= Auswahl
& Suchen...
W Registerliste

Der Befehl Auswahl/Registerliste in der Artikelebene kontrolliert den Zugang zur Registerebe-
ne insgesamt.

= Register
B Meu...
B Marne...
W Duplizieren...

Lischen...

B Artikel entfernen
B Artikel registrieren
B Schnittmenge

Die Rechte des Register-Meniis lassen sich einzeln aktivieren. Der abgebildete Ausschnitt aus
der Berechtigungsliste berechtigt zu allen Registerbefehlen auler zum Loschen von Registern.
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Tastaturbefehle

Liste einiger Befehle, die in den Meniis und Dialogen nicht angezeigt werden.

Programmstart
Wahltaste gedriickt halten
Feststelltaste ist gedriickt

Artikeleingabe
Befehl-Pfeil-rechts/links
Wahl-Pfeil-rechts/links
Befehl-Punkt oder Escape
Tabtaste

Wabhltaste-Tab
Hochtaste-Tab

OK-Taste
Wabhltaste-WG-Feld
Befehl-Hoch-U

Artikelliste
OK-Taste
Doppelklick

Klick + Hoch-Klick
Befehl-Klick
Wahl-Klick=>Stab

Eingabe und Liste
Hochtaste-Suchen

Hochtaste-Sortieren
Hochtaste-Duplizieren

Dialoge

OK-Taste

Befehl-Punkt oder Escape
Befehl-W
Befehl-Pfeil-rechts/links
Wahl + Zeile anklicken

Tabtaste
Tabtaste
Befehl-Riicktaste

?-Schaltfeld
Klick
Wahl-Klick
Befehl-Klick

Dialog zum Offnen oder Neuanlegen einer anderen Datendatei
Startvorgang in einzelnen Schritten angezeigen

Néchster/vorhergehender Datensatz der Auswahl

MacOS: Letzter/erster Datensatz

Zuriick zur letzten gesicherten Version des Datensatzes
Feldwechsel. In Tabelle und Texteditor: Tabzeichen

MacOS: Tabzeichen in allen Feldern, sonst per ®Zeichenmenti
Vorhergehendes Feld

Texteditor 6ffnen/schlieBen

Auswabhlliste unterdriicken

Zwei Miniatur-Qualitdten vergleichen

Datensatz 6ffnen

Datensatz 6ffnen

Zusammenhingende Bereiche markieren

Einzelne Datensitze markieren/entmarkieren

Setzt den Raumteiler der ersten Spalte auf Null zuriick

Hochtaste halten und per Maus Auswahl/Suchen liefert einen
alternativen Suchdialog mit erweiterten Moglichkeiten
Hochtaste halten und per Maus Auswahl/Sortieren liefert einen
alternativen Sortierdialog mit erweiterten Moglichkeiten

Halt man beim Aufruf von DATA/Duplizieren die Hoch-, Alt-
oder Ctrl-Taste unterbleibt der Eintrag von ,,Duplikat...

Dialog bestitigen

Dialog abbrechen

Dialog abbrechen

Das néchste/vorhergehende Element editieren.

Im Druckdialog und Elemente-Exportdialog: Alle Optionen
markieren/entmarkieren.

Im Sortierdialog: das nichste Kriterium anwéhlen

Im Suchdialog: Feldwechsel

Suchkriterien im Suchdialog 16schen, wie C (clear)

Hilfetext 6ffnen
Hilfetext bearbeiten
im Artikel: statistische Informationen tiber den Artikel

DATAformXTension in QuarkXPress
Rahmenkennungsautomatik Rahmen gruppieren + Artikelhauptrahmen mit Inhaltswerkzeug

markieren + Befehl ,,Rahmenkennung® + Schaltfeld ,,Auto*
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Sonderzeichen, reservierte Zeichen

DATAform Sonderzeichen
Folgende Zeichen haben an bestimmten Positionen eine besondere Bedeutung.

MacOS Windows Anwendung

»  Wahl-Hoch-Q Alt+0187 Referenz auf ein Feld anstatt eines Bildnamens;
ASCII 200 ASCII 187 Bildname steht im Feld »Nr., z.B. , »4“

@  Tastatur Tastatur Platzhalter beim Suchen;
ASCII 64 ASCII 64 oder Stilvorlagenaufruf wie ,,@Tabelle:*
e Wahl-U Alt+0149 Namensanfang fiir Element mit Musterbezug

ASCII 165 ASCII 149 wie ,,@éRahmen* oder fiir Ordnernamen

| Wahl-7 Strg+Alt+<  Beginn eines Formataufrufs wie in ,,|3spezial®
ASCII 124 ASCII 124

Die Sonderzeichen kénnen in DATAform auch durch das e@-Zeichenmenti, das Formate-Klapp-
menii oder das Referenzmenii erzeugt werden.

Reservierte Zeichen: "J @ : { } ;=

In Schrift-, Farb-, Musterseitennamen und im Seitenprifix der Kapitelseite in QuarkXPress
sind die beiden Zeichen " (ASCII 34) und 9§ (ASCII 166) nicht erlaubt. Diese Zeichen sind fiir
die Kommunikation zwischen QuarkXPress und DATAform reserviert.

ASCII 166 erscheint unter MacOS als ), unter Windows meist als .

Praktisch relevant ist hauptsichlich: Farbnamen diirfen kein Zollzeichen (") enthalten.
(Enthalten Farbnamen ein Zollzeichen, so kann diese Farbe von DATAform in QuarkXPress
nicht zugewiesen werden. Als Farbe wird dann weif3 oder schwarz verwendet.)

Namen von Stilvorlagen diirfen zudem diese Zeichen nicht enthalten: @ : { } ; =

Reservierte Zeichen in Texten mit XPressMarken: <\ @

Text mit XPressMarken darf folgende drei Zeichen nicht enthalten: <\ @

Diese Zeichen sind als Kenner fiir XPressMarken reserviert. Notfalls miissen sie durch die ent-
sprechende XPressMarke maskiert werden. Ein < z.B. durch <\<> (Siehe hierzu ausfiihrlich
den Abschnitt ,,Text mit XPressMarken im Datenbank-Grundlagenkapitel, Seite: 80f.)
Enthélt ein Text diese Zeichen, so interpretiert sie der XPressMarken-Filter als Beginn einer
XPressMarke und unterdriickt den folgenden Text.
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Zeichensatztabellen

Genormter ASCII-Zeichensatz fiir alle Betriebssysteme
9 Tabulator, HT
10 Zeilenvorschub, Linefeed, LF
13 Zeilenschaltung, Wagenriicklauf, Carriage Return, CR
32 Leertaste

32 44 56 8 68 D 80 P 92 \ 104 h 116 t
33 ! 45 - 57 9 69 E 81 Q 93 ] 105 i 117 u
34 " 46 . 58 70 F 82 R 94 A 106 j 118 v
35 # 47 / 59 71 G 83 S 95 _ 107 k 119 w
36 $ 48 0 60 < 72 H 84 T 96 ° 108 1 120 x
37 % 49 1 61 = 73 1 85 U 97 a 109 m 121 y
38 & 50 2 62 > 74 7 86 V 98 b 110 n 122 z
39 51 3 63 ? 75 K 87 W 99 ¢ 111 o 123 {
40 ( 52 4 64 @ 76 L 88 X 100 d 112 p 124 |
41 ) 53 5 65 A 77 M 89 Y 101 e 113 q 125 }
42 * 54 6 66 B 78 N 92 Z 102 f 114 r 126 ~
43 + 55 7 67 C 79 O 91 [ 103 g 115 s 127

Erweiterter ASCII-Zeichensatz, MacOS / ANSI-Windows

128 A 196 160 1 134 192 ; 191 224 % 135
129 A 197 161 ° 176 193 ; 161 225 - 183
130 C 199 162 ¢ 162 194 = 172 226 , 130
131 E 201 163 £ 163 195 \ 178 227 ,, 132
132 N 209 164 § 167 196 f 131 228 %o 137
133 O 214 165 « 149 197 = 179 229 A 194
134 U 220 166 q 182 198 A 185 230 E 202
135 4 225 167 B 223 199 « 171 231 A 193
136 a 224 168 ® 174 200 » 187 232 B 203
137 a 226 169 © 169 201 ... 46 233 E 200
138 4 228 170 ™ 153 202 160 234 T 205
139 a 227 171 ~ 180 203 A 192 235 1 206
140 a 229 172 168 204 A 195 236 1 207
141 ¢ 231 173 # 164 205 O 213 237 1 204
142 é 233 174 £ 198 206 (E 140 238 O 211
143 & 232 175 @ 216 207 e 156 239 O 212
144 & 234 176 o 129 208 — 150 240 & 173
145 & 235 177 = 177 209 — 151 241 O 210
146 i 237 178 < 141 210 « 147 242 U 218
147 i 236 179 > 142 211 7 148 243 U 219
148 i 238 180 ¥ 165 212 ¢ 145 244 U 217
149 i 239 181 u 181 213 146 245 1 208
150 @ 241 182 9 143 214 + 247 246 ~ 136
151 6 243 183 Y 144 215 0 190 247 ~ 152
152 > 242 184 I 222 216 § 255 248 - 175
153 6 244 185 m 254 217 Y 159 249 - 188
154 6 246 186 | 157 218 / 189 250 - 221
155 & 245 187 * 170 219 € 128 251 ° 215
156 4 250 188 ° 186 220 < 139 252 . 184
157 o 249 189 Q 166 221 > 155 253 ~ 158
158 6 251 190 & 230 222 fi 138 254 240
159 i 252 191 ¢ 248 223 fl 154 255 © 253
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Erweiterter ASCII-Zeichensatz, ANSI-Windows / MacOS

128
129
130
131
132

133 ...

134
135
136
137
138
139
140
141
142
143
144
145
146
147
148
149
150
151
152
153
154
155
156
157
158
159

Nicht alle Zeichen werden in allen Schriften gleich dargestellt oder sind dort vorhanden.

€

oo

f

Lt}

T
;

219
176
226
196
227
201
160
224
246

%0228

fi

<

222
220

E 206

<
>

0
)y

178
179
182
183
212
213
210
211
165
208

—209

247

™170

fl

>
0

]

”

223
221
207
186
253

Y 217

160
161
162
163
164
165
166
167

168 ~

169
170
171
172
173
174
175
176
177
178
179

180

181
182

183 -

184
185
186
187
188
189
190
191

202 192
;193 193
¢ 162 194
£ 163 195
# 173 196
¥ 180 197
Q 189 198
§ 164 199
172 200
© 169 201
a 187 202
« 199 203
- 194 204
& 240 205
® 168 206
- 248 207
° 161 208
+ 177 209
v 195 210
~ 197 211
171 212
n 181 213
q 166 214
225 215 °
. 252 216
A 198 217
° 188 218
» 200 219
¥ 249 220
/ 218 221
0 215 222
o 192 223

A 203
A 231
A 229
A 204
A 128
A 129
£ 174
130
233
131
230
232
237
234
235
236
1 245
N 132
0 241
0 238
0 239
0 205
0O 133
251
@ 175
U 244
U 242
U 243
U 134

250
I1 184
B 167

i Al s s N es N es 2@

hier dargestellten Zeichen stammen aus einer Macintosh-Times.
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225
226
227
228
229
230
231
232
233
234
235
236
237
238
239
240
241
242
243
244
245
246
247
248
249
250
251
252
253
254
255

— N = D D> D O YO g Mo o o o> o

[eNNegn=100

N = =) i =N =2 S e e i )]

<

136
135
137
139
138
140
190
141
143
142
144
145
147
146
148
149
254
150
152
151
153
155
154
214
191
157
156
158
159
255
185
216

Die
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lauto Format. . ........... ... i, 133
[Formatname ................ccciininirnininnn... 69
*Musterbezug. . .................... 28, 84-85, 114-115
Ordner. . ... 144-146
Original fur Ni . .............................. 72-73
eZeichenmenii ............ ... ... ... ... 24, 60-62
€-Zeichen ......... .. ... .. ... 256
LRI 203
»,Referenz. . .......... .. ... .. ... ... 50-51, 82-84
HReZISter. . . oot 203
B 66, 129, 135-136, 206
* Seitenelement ... ............ .. ... .. 203
*-Funktionen . .............. ... . ... ... ...... 210-212
*Seitentitel. ... ... ... 51
4D-Bericht. .. ... . ... . ... 183
AD-Client . .. ... ... .. 12
<@Stilname>. . ... .. ... 34
<Dokument> AKT............ ... ... ... ......... 171
<Dokument>.QXP......... ... .. ... . ... 171
=>Tabulator .......... ... ... ... 0. 34,71
/2 70
2, Pfadfehler. .. ...... ... . . ... 201
@Stilvorlage . ........ ... o i 24-25,34-35
@Zeichenstil ........... ... .. .. 132
AHREF . ... ... . . e 247
Abstand . ......... ... .. ... 120-121
absteigend ........... .. 53, 107
AKT-Datei......... ... .. 239
Aktualisieren . ............. ... ... ... . ... 115-116
Aktualisieren, Datenbank ......................... 194
Aktualisierung, aus QuarkXPress .. .................. 27
Aktualisierung, nach QuarkXPress . ................. 165
Aktuelle Auswahl ............ .. ... ... ... .. ...... 56
Alle exportieren, XTension. ....................... 167
Alleseinlesen. . .............. ..., 193
Alt-Taste . ... 12
An allen drei Orten, Bilder suchen ............... 89, 141
Angemeldetsind .......... ... .. ... ... . ... 95
Ankreuzfeld ,,gedndert™. .. ............. .. .. ... ..... 70
Anmelden. . ....... ... ... ... .. 236
ANSI-WiIindows . . .. ... 266267
ANSI-Zeichensatz . .. ........................ 189-190
Anzeige im Bildfenster . ............. ... .. ... ... .. 79
Archivieren . ........... ... ... . ... 160-162, 263
Artikel bearbeiten .. ........... ... ... ... ..... 237,255
Artikelauswahl. .. ....... ... ... ... . ... .. ... 237,257
Artikelelemente . . ........... ... ... ... 10
Artikelmodul .. ......... 22,26,30,69, 116-117, 166, 206
Artikelnummernliste .. ............ ... ... .. ...... 104
Artikelrahmen .. ..................... 25, 30, 74, 86, 91
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Artikelrahmen, geteilt . .......... ... ... ... ... ..... 86
ASCII-NUMMET . . ..ot 190
ASCII-Zeichensatz ...................... 256, 266267
Auflosen. .. ... 87
aufsteigend. . ........ .. .. ... 52,107
Ausgabeformat. .. ........... ... ... ... ... 176-177
AusschluBBzeichen ............................... 216
AUStreiben . . ... 54
Auswahl. ... ... .. .. 58
Auswahl exportieren, XTension . ................... 166
Auswahl,Menii .. .......... ... ... ... ... .... 103-111
Auswahlklappmenti............................ 72-74
Auswahlliste ........... ... ... ... ... ...... 67-68, 128
AUtO. .o 205, 207
Autom. Format. . ............ ... .. ... ... ... ... 33,69
automatische Plazierung ..................... 21,4244
Baum A, Dateisystem ............................ 249
Bearbeiten, Menii. ... ............ ... . ... ... .. ..., 103
Bearbeiten, S&E ... ... ... ... 209
Bearbeiten..., Klappmenti ....................... 88-95
Bedingte Ausgabe, Export. .................... 245-246
Bedingung, Import. . ......... .. .. . oL 179-180
Beenden........ ... ... ... i 102
Befehlstaste .. .......... ... .. i 12
Benutzer........ ... .. .. .. ... 13,96
Berechnen und Numerieren. . .................. 218-223
Berechtigung . ... 237
Betriebssystem. .. .......... 11
Bildzuordnen. .......... ... ... ... ... ... .. ..., 23, 88
Bild, Menii............oooiiniii... 111-112
Bild, XTension. . . ...........c. i ... 165
Bild/Text markieren. .. .....................oo.... 88
Bildelement .. .......... .. ... .. ... . i 90
Bilder........ ... ... . . 141-146
Bilder dem Rahmen anpassen ... ................... 198
Bilder liegen. .. .......... ... ... 141
BilderundPfade ............................ 191-192
Bildfenster . ........................ 46, 78,79, 98, 112
Bildformate .............. ... .. ... ... ... ..., 199-200
Bildimport . ........... .. 196-199
Bildmuster........... ... ... . 51
Bildordner ............. ... ... ... .. ... .. 47,50, 144
Bildpfad.......................... 47,48, 49, 200-202
Bildpfade berechnen ......................... 142-143
Bildpfade zu Bilddateien. ... ...................... 192
Bildpfadfehler .................... ... 47,105, 111-112
Bildrahmen ........... ... ... . ... ... ... ... .... 30, 86
Bildreferenz. ... ... ... ... ... ... ... ... ... .... 50, 82
Bildunterschrift . ............. .. ... ... .. ..., 117-118
Bildverwaltung .......... ... .. .. .. i 46
blattern. . . ... .. 71
Bleistift ......... ... 110, 237
Browser ...... ... ... ... 95-96
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C,loschen ........ ... i 105
CFrom= . . ... ... . . . 244
Column= .......... ... . ... ... ... 243-244
CoolBlends-XTension. .. ..........ccoouueineenn.n.. 45
Darstellung... . . ... 77
DATA, Menti. . ... 96
DATAform Symbol............. ... ... ... ....... 23
DATAform XTension ... .................cou..... 19
DATAform-Dongle.............. .. ... ... .... 12-13
DATAform-Entwicklerkit. .. ...................... 148
DATAform-Lizenz . ........... ... ... . ... ......... 13
DATAform-Textformat. ...................... 184-195
DATAform. AKT ... ... .. ... .. .. ... .. ... 157,171
DATAform.LIZ....... ... ... .. ... ... .. ... 13-15
DATAform.QXP......................... 16, 156, 170
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